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ΜίΙΐΟΊΜΙ 


Φ έτος, οι αλκυονίδες μέρες έχασαν το δρόμο τους προς την Ελλάδα και ο χειμώνας ξέ- 
χασε ότι διαρκεί μόνο τρεις μήνες. Σύντομα, όμως, 8α παραχωρήσει τη θέση του στην 
άνοιξη. Μάρτιος, σου λέει ο άλλος. Πού 8α πάει, θ' ανοίξει ο καιρός. 
Είμαι έτοιμος να σας υποδεχτώ με την αναγγελία των θεμάτων που φιλοξενούνται ατο 
πρώτο εαρινό τεύχος μας, ίεκινάμε με το αφιέρωμα του μήνα που σας κατευθύνει βήμα 
προς βήμα για τη σύνθεση του τέλειου Ρ£λ Το "Ρ€ Μα^ΙθΓ" επιστρέφει με αυτό το αφιέρω¬ 
μα σε ένα ύφος χομπίστικο και ταιριαστό με τη φυσιογνωμία μίας σημαντικής μερίδας ανα¬ 
γνωστών. Ελάτε, λοιπόν, να φτιάξουμε παρέα το ΡΟ των ονείρων σας. 

Τι θα λέγατε για ένα αίνιγμα; Προσφέρει ευκολία χρήσης, υποστηρίζει τον απλό χρήστη που θέλει 
χωρίς πολύ κόπο να διαχειριστεί τα δεδομένα του. Τι είναι; Μα, φυσικά, η Α<χθ 55 , η νέα 
βελτιωμένη βάση δεδομένων της ΜϊεΓθ5θΗ. Ο συντάκτης Νίκος Μακρυμανωλάκης, ο οποί¬ 
ος δοκίμασε τη νέα έκδοση, μεταφέρει τις εντυπώσεις του μέσω της στήλης δοβνναΓθ Κθ- 
νίθ\ν 


Μία νέα στήλη κάνει την παρθενική της εμφάνιση. Το όνομα αυτής Αείΐοπ Κβνιβχν και φιλοδοξία 
της η παρουσίαση κάθε μήνα των καλύτερων παιχνιδιών δράσης που απαιτούν καλά αντα¬ 
νακλαστικά και γερά νεύρα. Αυτόν το μήνα η νέα στήλη κάνει το ντεμπούτο της με το ΒθΒθΙ 
ΑϊδαυΙί II. Καλό, ε; Και πού να διαβάσετε και τα υπόλοιπα παιχνίδια! 


Στο δρβοίαΐ Κθνίβνν αυτού του μήνα, ο Ανδρέας Τσουρινάκης μας περιγράφει την περιπέτειά του 
στο ΑπνίΙ οί Οαν/π, ενώ ο Κωνσταντίνος Μαδιάς μας παρασύρει σε ένα ταξίδι με το μαχητι¬ 
κό αεροσκάφος 5ϋ27. Στη συνέχεια, ο στρατηγός νάπΙοΓ μας προσγειώνει στο πεδίο της 
μάχης και μας εξηγεί πώς κέρδισε τον πόλεμο στο καταπληκτικό ΜάΓΚαπιπιβΓ. Για όσους, 
δε, έχουν κολλήσει σε κάποιο σημείο του παιχνιδιού δΚαηηαΐΌ, η πλήρης λύση είναι εξα¬ 
σφαλισμένη. 



Δεν πιστεύω να νομίσατε ότι τελειώσαμε! Απλώς, τα υπόλοιπα σας αφήνουμε 
νακαλύψετε μόνοι σας. Μέχρι τον επόμενο μήνα, να 






ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 ΡΟ Νέα 
14 ΡΟ ΡΙαβΗ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


20 Μεταξύ μας... 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων της 
Πληροφορικής. 

22 νίπΐ5 Νεννί 

Τα τελευταία νέα από το μέτωπο των ιών. 

24 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 

30 ΡΟ ΕχρβπβικΘ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 


ΜΑΡΤΙΟΣ 1996 


82 ΑιΙνβηΙυΓβ ΙΙράαίβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπΐυτθ ρατηβ5. 

84 ΑάνβηίιΐΓβ 5.0.5. 

Λύσεις για όλα τα αάνβηίυτβ που κυκλοφορούν. 

86 Μο$! ΙΜαπίβεΙ 

Οι πιο "Μο$Ι ν/αηίθά" λύσεις αάνοηΐυτβ. 

90 ΗίηΙε & Τίρβ 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

98 ΟοιηρυΙίηΙε 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

100 Μαθήματα 3ϋ 5ίυάίο 

Σκοπός της στήλης αυτής είναι να σας μυήσει στον 
κόσμο των εοτηρυίβΓ ρ ταρΗίε5 με τη βοήθεια του πιο 
ισχυρού για τη δουλειά αυτή εργαλείου, του 30 

βτυοιο. 

104 Πριν Αγοράσετε 

Ενημερωθείτε σωστά για τα διάφορα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

108 Ρτο9Γαηιπίΐίη9 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

114 Ηονν Ιο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κάπου; Μην πανικοβάλλεστε. Η στήλη 'Ήον/ ίο" 
είναι εδώ, έτοιμη να σας βοηθήσει. 

122 ΟΘ-ΒΟΜ Ρα9©5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 
της δισκέτας. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡίΙΡΙϊΕΚ Α.Ε., ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούοος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΜενέλαοςΔασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ; Μιχάλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; Μιχάλης Τσελίκογλου ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλια&όρύυ, Μαρία Τσαμπλάκου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βασ.λάκης, Ευάγγελος Κράτσας. Κοσμάς Μπενέκος, Τάκης Μιχαλόπουλος, Κώστας Ελευθεριόνας, Αντρέας Τσουρινάκης, Κώστας Κσρπούέης, 
Δημήτρης Χρκττακόπουλος, Παναγιώτης Αν&ριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πσρφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστσς Ιωαννίδης - Παντόπιχος, ΝΟΜΙΚΟΙ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ: Γιάννης Τζίφος ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθερόκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μπσζά Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡ11ΡΒΕ55 Α.Ε, Αριστοτέλσυς 7, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 284864, 282603, ίαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΙΒ εκδδεται με τις πιο σύγχρονες μεθόδους Ργ&Ργο$$ από την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕ55, Λ,Συγγρού44, Π 7 42, τηλ.: 9225520,9238674-5, ίαχ: 9216847, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζεφ Φίλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Σοφία Μαζαράκη, Κώστας Βασιλείου, ΡΕ5ΚΤΟΡ ΡΙΙΒ115ΗΙΝΟ: 
Βάσω Τσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Ποποευθυμϊου, Μαρία Παπαναστασίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ * ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ; Φρόσω Ιιξή, Ηρώ Σταμηούλου, Ολγα Τπμπακιανάκη, 
ΡΑΙΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Παπσδογιόννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ_ Ιακωθάκης, Γ, Λαζαρίδης, Κοργισννης ΕΚΤΎΠΩΣΗ: Δραγούνης & Υιοί ΑΕ , ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚοΒ6α5ίας 

Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ" είναι διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας 1 Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-Ιίηο υπηρετών της ΕοτπρυϋηΚ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη}: Ιδώτες 14.800%. - Ν.ΠΛΛ 25.000 %, ΔΙΕΤΗΙ: 28,700 δρχ. ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 8ρχ,. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 

(11 Τεύχη) Ευρώπη * Κύπρος: 21000 %, Αμερική 22.000 δρχ., ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικά Κ ΜΑ5ΤΈβ, Λ. Συγγρού 44, Π7 42 Αθήνα 












Ο ΑΜΕ Κ Ε V I Ε νν 5 


-ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


62 ΑύνβηίυΓβ: 5ΗΐνβΓ5 

Επιτέλους, μία πραγματική έκπληξη από τηνΒϊβττα 
Ενα παιχνίδι που κινείται ανάμεσα στο Μγ 5 ί και το 
7ίΗ Ουβ$Κ Εκπληκτικό τβηάβΓβά γραφικό, πολύ 
έξυπνοι γρίφοι και υποβλητική μουσική συνθέτουν 
τον κόσμο του 5Ηϊνβτ$. Ενα παιχνίδι που θα σας 
κρατήσει για αρκετό καιρό κοντά του. 

66 δίΓαίβςγ: νναιΉαιηηηθΓ 

Αν θέλετε να ανακαλύψετε το στρατηγό που 
κρύβετε μέσα σας, το Υ/αώαΓΠΓΠΘΓ σας προσφέρει 
μία μοναδική ευκαιρία. Αν ζητάτε κάτι απλό, για να 
περάσει η ώρα σας, τότε... ψάξτε αλλού! 

70 Αάνβηίυκ: ΡίφΗΐ οί Ηιθ Αιηαζοη Ουββη 

Μία ακόμη έκπληξη από τη μακρινή Αυστραλία, ένα 
αόνθπίυτθ που κάλλιστα θα μπορούσε να φέρει την 
υπογραφή της ίυεα$Αιί5. Ηαπάπιαόο γραφικά, καλό 
ίρβθεΗ, έξυπνο χιούμορ και αρκετά πλούσια δράση 
χαρακτηρίζουν το παιχνίδι που δεν έτυχε της 
ανάλογης προσοχής από τον ειδικό Τύπο. 


74 5ΐηιιιΙαίίοη: $υ27-ΡΙΑΝΚΕΚ 

Ενας εντυπωσιακά ρεαλιστικός εξομοιωτής με 
ενδιαφέροντα γραφικά, καλό ήχο και ιδιαίτερα 
ικανοποιητικό ραπίθρίαγ. 


78 ΑοΙίοη: ΚβΒβΙ ΑββαυΙ* II 

Εχουν περάσει τρία 
και πλέον χρόνια από 
την κυκλοφορία του 
ΡθόβΙ Α$$αυΙί και 
πολύ περισσότερα 
από την προβολή της 
τελευταίας ταινίας 
της τριλογίας. 
Ωστόσο, το 

ενδιαφέρον για οτιδήποτε σχετικό με τον "Πόλεμο 
των Αστρων" δεν έχει μειωθεί ούτε στο ελάχιστο. 
Ετσι, η πρόσφατη κυκλοφορία του ΡθΘθΙ Α 55 αυΙί 2 
βρίσκεται για ακόμα μία φορά στην επικαιρότητα, 
ενώ φυσικά αναμενόταν με έντονο ενδιαφέρον. 

92 0Ηβ5$Μα5*βΓ 4000 
94 ΤθΙΜογ 

96 ϋοΐιηηγ Βαζοο^αίοηβ 



ΘΕΜΑ 


48 Η^Η-Οβηδίίγ 0ϋ$ 

Ενας νέος τύπος ΩΟ έρχεται να κατακτήσει την 
αγορά. Ας γνωρίσουμε λοιπόν αυτό το νέο Ωΰ, 
έχοντας πάντα στο μυαλό μας ότι ακόμη δεν έχει 
ξεκινήσει η παραγωγή του. Συνεπώς, τα τελικά 
τεχνικό στοιχεία του ίσως διαφοροποιηθούν. 


$ΟΓΤννΑΚΕ ΚΕ νΐΕνν 


50 ΜκΐΌ5θϋ Α«655 7.0 

Τα 32-όίί, το νέο περιβάλλον των Υ/ίπάο\ν 5 95, η 
εκμετάλλευση του ηιυΙίίίΗΓβαάίηρ και το πλήθος 
των νέων χαρακτηριστικών της Μ5-Αεεθ$$ 7.0 
αναλύονται στο δοΗννστβ Ρβνίβψ αυτού του μήνα. 


5ΡΕ0ΙΑΙ ΚΕνίΕνν 


54 ΑηνίΙ οί ϋαννη 




οιαρκεια και 

πλούσια δράση συνθέτουν ένα μοναδικό από 
κάθε πλευρά ΡΡΘ. 



καλύτερα ΡΡΟ$ 
των τελευταίων 
χρόνων. ΕυΙΙ 
εετββη γραφικά, 
έξυπνο και απλό 
υεβΓ ίηίβτίαεβ, 
μεγάλη 


ΦΙ ΕΡΩΜ Α 



36 Το τ«λ(ΐο Ρ0 


Το ΡΩ Μαείβτ 
επιστρέφει με αυτό το 
αφιέρωμά του σε ένα 
ύφος χομπίστικο και 
ταιριαστό με τη 
φυσιογνωμία μίας 
σημαντικής μερίδας 
αναγνωστών. 

Ελάτε, λοιπόν, να 
φτιάξουμε παρέα το 
ΡΩ των ονείρων σας. 











-ς 


Το μέλλον των €8-ΚΟΜ$ 


ατόπιν πολλών 
συζητήσεων μεταξύ 
των κολοσσών της 
ηπυΙΐΪΓτίθεΙία τεχνολογίας $οηγ, 
Ρ'ΚίΙίρϋ, ΤοίΙηϊΒα και Τίπτισ 
ν/αΓπβΓ σχετικά με το μέλλον 
του 08, αποφασίστηκε η 
δημιουργία ενός νέου ίοΓΓπαί 
ονόμστι 8ν8, που αναμένεται 
να διατεθεί στην αγορά κατά 
τους προσεχείς μήνες. Τα 8Υ8 
00$ 8α μπορούν να περιέχουν 
μέχρι και 9 Ο^αόγίβ* 
πληροφοριών, χαρακτηριστικό 
που τα καθιστά 13 φορές 
μεγαλύτερα από τα συμβατικά 
08~ΚΟΜ$ των 050 ΜΒ. Τα νέα 
€0β θα είναι προφανώς 
ιδανικά για ππυίίίΓΠθάία 
εφαρμογές, αφού οι 



δημιουργοί τους 8α μπορούν 
πλέον να συμπεριλαμβάνουν 
περισσότερο 

κινηματογραφημένο υλικό, που 
ως γνωστόν απαιτεί αρκετό 
χώρο. Θα μειωθεί επίσης η τιμή 
των παιχνιδιών, αφού με την 
καθιέρωση του νέου 5ίαηάαΓ0 
δεν Θα χρειάζεται να 
κυκλοφορούν παιχνίδια σε 
περισσότερα του ενός 08 
(κάτι που τελευταία είχε 
αρχίσει να παίρνει μεγάλες 


διαστάσεις, με τίτλους όπως τα 
Ρ(ιαη!α5Γπα9θΓϊα και νΥιΠ9 
(ΙοηηηιαηάθΓ IV). 

Τα νέα 8Υ8 άπν©$ αναμένεται 
να είναι συμβατά με την 
υπάρχουσα τεχνολογία, οπότε 
η συλλογή σας δεν θα 
αχρηστευτεί με την έλευση του 
καινούριου ίοιτηαΙ. Ακούγεται 
επίσης πως οι τιμές δεν Θα 
είναι πολύ υψηλότερες από 
αυτές των συμβατικών άπνβ$ 
των 650 ΜΒ. Εν τω μεταξύ, 
στην κούρσα για το νικητή της 
ΓπυΙτΐπιβάϊα σκηνής, το Ο 
ϋΟΜ φαίνεται να κερδίζει 
συνεχώς έδαφος έναντι των 
οπ-Ιιπβ υπηρεσιών. Λόγω της 
αργής ταχύτητας άο*πΙοαάιπ9 
στο ΙηϊβΓΠθΙ, οι χρήστες 
θεωρούν, σε ποσοστό που 
συνεχώς αυξάνει, το ^^-ΚΟΜ 
πολύ Βολικότερο. Σε άνοδο 
επίσης βρίσκονται και τα 
υβριδικά €0$, αυτά δηλαδή 
που ο χρήστης μπορεί να 
ενημερώνει διαρκώς, 
κατεβάζοντας οπ-Ιΐπο 
συμπληρωματικά αρχεία. Ηδη 
η ΜίεΓ05οΙΐ έκανε το μεγάλο 
βήμα, εφαρμόζοντας αυτήν την 
τακτική για την Επεαιία και τη 
Οπσιπαπϊα 96, καθώς και για 
το Μυ$ίε ΟεπίιαΙ. 

Τέλος, πολλά μουσικά 
συγκροτήματα ανακαλύπτουν 
τη γοητεία των ηπυΙΐίΓποάία, 
λόγω της νέας τεχνολογίας 
των ΕπΗαπεθά 08$ που 
μπορούν να παίξουν μουσική 
σε ένα 08 ρίαγβς αλλά και να 
γεμίσουν τον κενό χώρο με 
φωτογραφίες και νίάβο. 
Μάλιστα η $οπγ, η ΡΗιΙϊρδ, η 
Μϊαο$οίτ και η ΑρρΙο έχουν 
ήδη συμφωνήσει σε ένα νέο 
σχετικό $ίαηάαΓεΙ, το οποίο 
ονόμασαν 08 Ρΐυ$ και 
αναμένεται να μας 
απασχολήσει κατά το 
προσεχές διάστημα. 


Ενα ιτιυΐίίιτιβείία ιστορικό 
κουαρτέτο 


έσσερα νέα 08$ με 
I ιστορικό περιεχόμενο 
■■ κυκλοφορούν από την 
Ευη$οθ, σε συνεργσσία με την 
0α$ίΙθ ΜυΙΐΪΓΠβάία. Τα Θτοαί 
ννατ και ΤΚε ΝαροΙβοπίε Υ/αΓ$ 
αναφέρονται στα έργα και τη 
ζωή των ηγετών, πολεμιστών 
και καλλιτεχνών της εποχής. 
Ιυμπεριλαμβάνσνται επίσης 
σχόλια από τους 
σημαντικότερους ιστορικούς 
που έχουν ασχοληθεί με αυτές 
τις περιόδους. Ο δεύτερος 
τίτλος μάλιστα περιέχει και ένα 
$ίΓαίθ9Υ 9 αρηβ που 
αναφέρεται στους 


Ναπολεόντειους πολέμους. 

Το Μγ5ίθπου$ νΥοίΙά* είναι ένα 
ταξίδι στο άγνωστο, όπου 
εξετάζονται ιστορίες μύθων 
και θρύλων, μυστηριωδών 
τόπων, μάγων, φαντασμάτων 
και βαμπίρ. Τέλος, το 1©9©πά$ 
οί ΑιΐΚυΓ παρουσιάζει τις 
τελευταίες θεωρίες για την 
εποχή του περίφημου βασιλιά 
Αρθούρου, Μεταξύ των 
θετικών στοιχείων του 
συγκαταλέγεται μια 
εκτεταμένη ανάλυση από τον 
ΝίΙςοΙαί ΤοΙ$Ισγ, έναν από τους 
μεγαλύτερους ειδικούς επί του 
θέματος. 


Προσφορές από το 
κατάστημα ΡΟΙίΓηβεΙία 


ΡΟϋΓΠθάία, 
συνεχίζοντας να 
παρέχει υπεύθυνες 
λύσεις στην Πληροφορική, 
προσφέρει δύο σειρές 
προσωπικών ηλεκτρονικών 
υπολογιστών - το ΡΟΙΙπτιβεΙία 
ΜυΙΐίιποεΙϊα Ρ€ και το 
ΡΟΙΙηηοάία ΜυΙϊΙηΙείΎΐεί Ρ€ - 
με επεξεργαστές από 
4808X4/133ΜΗζ έως και 


ΙπΙθΙ ΡβηίίυΓπ 133ΜΗζ. Και σι 
δύο σειρές διαθέτουν κάρτα 
ήχου Ιόθίϊ, ηχεία 15 ΥΥαϋ, 
μικρόφωνο και τετραπλής 
ταχύτητας €8-ΡΟΜ. 

Επιπλέον, η σειρά 
ΜυΐΐίηίβΓηοί διαθέτει 
εσωτερικά ίαχ/πποεΙθΓΤΊ 
1 4.400θρ$ και συνοδεύεται 
από 600 ώρες σύνδεσης στο 
ΙηίσΓηοί. 

Προτού αγοράσετε 
ΜυΙίΙηίοΓηοΙ και προτού 
συνδεθείτε στο μαγικό λΛ/οτΙε! 
ννίάβ ν/οθ, τα ΡΟϋπτιβεΙια 


€οπιρυΐβΓ Ηου$© σας 
περιμένει για το πρώτο σας (ή 
και όχι απαραίτητα πρώτο} 
Νθ^υΓίίπ9· Ενας 
ηλεκτρονικός υπολογιστής 
μονίμως συνδεδεμένος στο 
ΙπίθΓΠθί είναι στη διάθεσή 
σας οποιαδήποτε ώρα 
διαλέξετε να περάσετε την 
πόρτα του καταστήματος στο 
Σύνταγμα. 

Επίσης, με κάθε αγορά 
οποιουδήποτε επώνυμου 
ηλεκτρονικού υπολογιστή 
από το ΡΟϋΓηοάία €οΓηρυΐθΓ 
Ηου$ο του Συντάγματος, η 
ΡΟΙΙπιοεΙία προσφέρει 
δωρεάν ένα €84ϊΟΜ 
τετραπλής ταχύτητας. 

Η ΡΟϋητβάία σας περιμένει 
στο κατάστημα της οδού 
Σκούφου 3 και Απόλλωνος 
(στο Σύνταγμα, πίσω οπό το 
Υπουργείο Παιδείας) και στα 
τηλέφωνα 3312914 και 
3236769. 
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Η απονομή των πιο "ηιυ$1" „,„ 

βραβείων 


□ 


ην Δευτέρα 4 
Μαρτίου στα γραφεία 
της ΟοΓπρυρίΈδδ 
ολοκληρώθηκε ο μεγάλος 
διαγωνισμός του περιοδικού 
μας. Η τεσσάρων μηνών 
αγωνία για τους δύο νικητές 
έφτασε στο τέλος της. 0 


V· 


3β 1 

™ [ 

I ι 

V >1 


αρχισυντάκτης του περιοδικού 
παρέδωσε τα δώρα στους 
νικητές: τον ηλεκτρονικό 
υπολογιστή - προσφορά της 
εταιρίας ΜΐαοεΗϊρ δίυάίο ΕΠΕ 
- στον πρώτο νικητή, Καββαδία 
Αναστάσιο, και την κάρτα ήχου 

$ουπάΕά 9 ^5νν20-Ρ0- 
προσφορά της 
εταιρίας ΑΜΥ ΑΕ - 
στον δεύτερο νικητή, 
Γκονούλου Φελίτσε. 
Μην απελπίζεστε οι 
υπόλοιποι, ήδη δύο 
διαγωνισμοί είναι 
υπό εξέλιξη και 


αναμένονται κι 
άλλοι. 


υμφωνα με τα στοιχείο της γνωστής Β5Α, η Ασία και η 
Λατινική Αμερική είναι αυτή τη στιγμή οι δύο μεγαλύ¬ 
τεροι παράδεισοι του πειρατικού 50ίίνν3Γ6 πάγκο- 

σμίως. 

Στην Ινδονησία, για παράδειγμα, το ποσοστά ίου παράνομα 
διακινούμενου $οίτνν3Γθ αγγίζει το εκπληκτικό νούμερο ίου 
9Β%\ 

Στην Ταϋλάνόη, ωστόσο, οι πωλήσεις νόμιμου λογισμικού αυ¬ 
ξήθηκαν εντός του 1995 κατά 384%, στη δε Σιγκαπούρη το α¬ 
ντί στοίχο ποσοστά ήταν 161%, αλλά από την άλλη μεριά η 
Κίνα, που θεωρείται η μεγαλύτερη αγορά στον κόσμο, αγό¬ 
ρασε 50ίΜ3Γθ αξίας μόλις 900,000 δολαρίων τον τελευταίο 
χρόνο. 

Στη Νότια Αμερική, αν και οι ποινές για την πειρατεία είναι ιδι¬ 
αίτερα βαριές, σύμφωνα με τα στοιχεία της 85Α το 80% του 
5οίΐνν3Γβ διακινείται παράνομα και υπολογίζεται πως η μαύρη 
αγορά λογισμικού θα προσεγγίσει στο τέλος του αιώνα μας 
ία 4 δισεκατομμύρια δολάρια. 

Στη Βρετανία, τέλος, έχει ανακαλυφθεί παράνομο 5οίΐνν3Γθ 
αξίας 25 εκατομμυρίων λιρών, ποσοστό που αγγίζει το 43%. 


Διαγωνισμός Αιγ νΥαΓΠΟΓ 


Ξ ι τελευταίες 

πληροφορίες από το 
μέτωπο της 

διάσκεψης του Αίτ ν/απΊΟΓ 
μας ενημερώνουν ότι σύντομα 
πρόκειται να έχουμε ένα 
θερμό επεισόδιο που σίγουρα 
θο οδηγήσει όλες τις πλευρές 
σε σύρραξη* Αιτία του 
πολέμου δεν είναι ούτε η 
Ωραία Ελένη ούτε η σημαία 
στα Ιμια, αλλά τα πλούσια 
δώρα που προσφέρει στους 
νικητές η ΟοιτιρυΙιηΙί. Σε λίγο 
καιρό, με έκτακτο πολεμικό 
ανακοινωθέν δσ καλούνται 
όλοι οι πιλότοι του Αίτ ΜαιτίΟΓ 
να συμμετάσχουν σε έναν 
ολοκληρωτικό πόλεμο, όπου ο 
μόνος νόμος που Θα ισχύει 8α 
είναι "πυροβολήστε ό,τι 
εχθρικό κινείται, όπου και αν 
είναι αυτό!"* 

Οι πληροφορίες που έχουμε 
συλλέξει προς το παρόν 
αναφέρουν ότι στον πόλεμο 
που πρόκειται να γίνει Θα 


χρησιμοποιηθούν και τα τρία 
σμήνη που υπάρχουν στο Αιγ 
ννάιτίοΓ αυτή τη στιγμή* Ο 
πόλεμος [δηλαδή ο 
διαγωνισμός) πρόκειται να 
διαρκέσει δυο μήνες [θα 
αρχίσει δηλαδή στις 10 
Μαρτίου και Θα τελειώσει στις 
ΙΟΜάίου και μάλιστα η 
τελική φάση και η απονομή 
των επάθλων θο γίνει στην 
ΟγθοΓΪα 9ό, όπου τα τελικό 
ζευγάρια 8α διαγωνιστούν 
ενώπιον ζωντανού κοινού). Τα 
έπαθλα θα είναι πολύ 
πλούσια και φυσικά όλοι δα 
Θελήσουν να τα αποκτήσουν, 
δα πρέπει όμως να 
προσπαθήσουν πολύ για να 
τα καταφέρουν! 

Προς το παρόν, αυτά είναι τα 
νέα... Στον πόλεμο μπορούν να 
συμμετάσχουν όχι μόνο οι 
συνδρομητές της Αθήνας 
αλλά και όλων των περιοχών 
της Ελλάδας που έχουν κόμβο 
της ΩοΓπρυίϊπΙς. 


το φετινό νί\ηύο\Ν$ ΞΠονν αναμένεται η παρουσίαση 
της νέας έκδοσης του Ογ $οΐοηιοη Γ 5 Αηΐί-νϊΓυε ΤοσΙΚίΐ, 
που Θα ανιχνεύει και Θα καθαρίζει περισσότερους από 
7.500 γνωστούς ιούς, ενώ θα λειτουργεί κάτω από νΥίηάο\νι 
95, Το πακέτο θα συμπεριλαμβάνει μια καθαρή Ροοΐ όΐ5ΐί με 
ειδική νθΓ$ίοη του 005, κατασκευασμένη από την εταιρία - 
κάτι σίγουρα χρήσιμα, αφού ελάχιστοι χρήστες διαθέτουν μια 
έτοιμη δισκέτα εκκίνησης για να τη χρησιμοποιήσουν σε πε¬ 
ρίπτωση προσβολής από ιό. 


Π σως οι τιμές των εήίρ$ μνήμης να γνωρίσουν σύντομα 
θεαματική πτώση, αν η καλιφορνέζικη εταιρία $οΙίά3$ 
προωθήσει τον τρόπο που ανακάλυψε για να αυξήσει 
μέχρι και 10 φορές ιη χωρητικότητα κάθε εήίρ. Σύμφωνα με 
την ίδια την εταιρία, το κόστος μπορεί να μειωθεί στα δύο 
τρίτα ή και περισσότερο. 

Ηδη πέντε μεγάλες εταιρίες παραγωγής ηηθηποΓν σήΐρδ δια¬ 
πραγματεύονται με τη $σϊίά35 την παραχώρηση της τεχνολο¬ 
γίας, Αντε, παιδιά, και γρήγορα, γιατί χρειάζομαι καμιά δεκα¬ 
ριά ΠΊβοοΡγτεε επειγόντως.*. 

εξαγορά της ΝθχΟβη από την αμο έγινε τελικά αντί 
ποσού 850 εκατομμυρίων δολαρίων, εκπλήσσοντας 
ακόμα και την ίδια την ΙηΐΕΐ που το θεώρησε αστρο¬ 
νομικό, τη στιγμή μάλιστα που η ΝθχΟση παρουσίασε την τε¬ 
λευταία χρονιά έσοδα μόνο 20 εκατομμυρίων δολαρίων* 

Εν τω μεταξύ, η ιηΐθΙ ανακοίνωσε για τα τέλη του 1996 την 
κυκλοφορία του Ρθητίυηη ΡΞ$0, του πρώτου ηηυΐΐϊπηβαίο μι- 
κροεπεξεργαστή που θα ενσωματώνει στο ΰιΐρ υποστήριξη 
για νΐάθο, ήχο και τρισδιάστατο 3ηϊηΐ3Ποη. 
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Αντίστροφη Μέτρηση 

Σχεδόν κάδε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑ5Α - 
έχει παραβιαστεί από οοιτιρυίθΓ ίτοαίω, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
£2 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 85% των τεχνολο¬ 
γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 

Καλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο¬ 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει μόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδομέ¬ 
νων και είναι επανδρωμένος με μάγους των ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 

Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙδ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

€οιηριψΓ£$$ 5ιιρροπ Οετιίετ 
(Οηιηϊ 5Ηορ) Σουλτάνη 17, Ηξάρχείο, τηλ.: 3801761* 3841095 


•Μ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Ρ 


ΙΜϋΒίΟ 


Καινούριες αποστολές για το 
(ΖοητιιτιαηςΙ & Οοηςυβι* 


ο €οτηΓϊΐαηέΙ & 
ΟοηερβΓ υπήρξε ένα 
από τα μεγαλύτερα 
Ηϊΐ5 παγκοσμίως για το 1995, 
κερδίζοντας επάξια τη θέση 
του ανάμεσα στα κλασικά 
παιχνίδια όλων των εποχών, Η 
νν© 5 ^οοά 5ΐυάίο5, ωστόσο, 
δεν δείχνει να επαναπαύεται 
στις δάφνες της. Ηδη είναι 


σχεδόν έτοιμα προς 
κυκλοφορία δυο σετ με νέες 
αποστολές, ενώ στο δρόμο 
βρίσκονται και άλλες 
εκπλήξεις. Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα με τη σειρά. 

Το πρώτο σετ με θχίτα 
Γπίδδίοπδ είναι το ΟονβιΤ 
ΟροΓαΐίοη, το οποίο θα 
περιέχει οκτώ ΝΟΡ, επτά 001 


και δέκα ίπυΐτί-ρίαγοτ 
αποστολές. Ολες 
χρησιμοποιούν το πρωτότυπο 
θπ 9 ϊπ© και θα έχουν το 
Γπαχίηπυπ) επιτρεπτό μέγεθος. 
Το δεύτερο οετ ονομάζεται 
Βθά ΑΐβΓΐ και 8α 
επικεντρώνεται στην 
ταραγμένη περίοδο πριν από 
τις συγκρούσεις ΟΡΙ και 

ΝΟΡ.ΤοΚβά 
ΑΙθγϊ 8α 
ενσωματώνει 
σημαντικές 
αλλαγές και 
Βελτιώσεις, με 
ναυτικές 
μονάδες, 
περισσότερες 
αεροπορικές 
μονάδες και 
πλήρες $νθΑ 
Γποάθ έτοιμο 
να τρέξει στα ΜίπεΙον^ 95, 
Ηδη με το ρΓθ|οεί 
απασχολούνται δύο 
0Θ5Ι9ΠΘΓ5, τρεις 
προγραμματιστές, επτά 
καλλιτέχνες και ένας νϊάβο 
θάίΤοΓ, 

Τέλος, σε περίπου ένα χρόνο 
αναμένεται το ΟοπΊΓηαηά & 
ΟοπειυβΓ 2, με δνΘΑ βη^ίπο 
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που 9α τρέχει αποκλειστικά 
κάτω από τα ννϊηεΙανΉ 95 ί, 
νέες μονάδες και εντελώς 
διαφορετικά σενάρια. Αν 
πάντως δεν αντέχετε να 


περιμένετε μέχρι τότε, το 
Οονειΐ Οροταϊιοπ αναμένεται 
από στιγμή σε στιγμή, ενώ το 
βθά ΑΙθγΙ- θα είναι διαθέσιμο 
γύρω στον Απρίλιο. 


ΑιχαεΙθ Αιτιβπςα 


να νέο ρΐαίίοπη, με 
εξαιρετικά Ηαπά- 
Γπσάθ 5Υ(3Α 
γραφικά, αναμένεται να 
κυκλοφορήσει σύντομα από 
την 7ίΚ ίθνβ). Παρ' ότι το 
ΒαίίΙθ Βθα 5 ΐ δεν ήταν και τάσο 
διασκεδαστικό, ήταν σίγουρα 
εντυπωσιακό, με ομαλότατο 
9ί$πβγ-ΙϊΙςβ απΐπιαΝοη. 
Φαίνεται πως και το Ατεαάο 
ΑιτιβΓίεα ακολουθεί τα ίδια 
υψηλά πρότυπα, 
περιλαμβάνοντας πάνω από 
10.000 απΐΓΠαίϊοπ εεΙΙδ. Ο 


ήρωας ονόματι Λοβγ ζει μαζί 
με μερικά συμπαθητικά 
τερατάκια, τα οποία εξαιτίας 
ενός ατυχήματος 
ανατινάχτηκαν και 
διασκορπίστηκαν στα τέσσερα 
σημεία του ορίζοντα. Ο ]οογ 
πρέπει τώρα να τα 
συγκεντρώσει και να τα φέρει 
πίσω, περνώντας με επιτυχία 
00 συνολικά επίπεδα. Ενα 
καλοσχεδιασμένο ρΐαίίοιπι 
είναι πάντοτε ευπρόσδεκτο και 
σίγουρα το περιμένουμε με 
ενδιαφέρον. 



Αθυδθ 

Β δώ και πολύ καιρό 
δεν κυκλοφορούν 
αξιόλογα αιεαθο 
0 ΟΓΠΘ& και ειδικότερα 
ϊΗοοί'θΓτι υρ. Ετσι, οι πάρα 
πολλοί φίλοι αυτού του είδους 
παιχνιδιών συνήθως βρίσκουν 
κάποιο ενδιαφέρον παιχνίδι . 
στα δΗοΓονατθ που 
κυκλοφορούν κατά καιρούς* 


Το ΑΒυ50 είναι ένα από αυτά, 
το οποίο όμως λόγω της 
μεγάλης του επιτυχίας αε λίγο 
καιρό θα κυκλοφορήσει και 
σε κανονική ίυΙΙ νβτ 5 Ϊοπ από 
την ΟαεΙί 0 οί Οογίπ, μία μικρή 
εταιρία την οποία 
"πατρονάρει" η ΕΙθείτοπιε Ατίε 
και η οποίο θα βοηθήσει στην 
κυκλοφορία του παιχνιδιού* 



ΡΟυιπβάία 

® ΟοιηριιΙεΓ Ηοιίδε 


πεννι^ττ 


ΗΗΜΒΚΑη» εΟΜΡΑα ΑΙΤΕΟΒ^ 
αΙΙνβΙΙΙ Ρβηββοηϊο ΟβΠΟΠ 


' 5ν5ΤΕΜ5„-, 



ΟΚΕΑΤΙΥΕ 


ΜΐιΊ ΐΐ ιη§<Η α Ρ 0 

\ ΡβηϋυΓη 75 ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, Ηϋϋ 1.2 ΘΒ ΡΙΚΕΒΑίΙ. 
ΟΙβΓηοηά δΙββΚΙι 64 (83 Τπο 2ΜΒ ϋΡΑΜ) 

1δουηά ΒΙββΙβΓ ΙβνβΙυβ - ΟΟ-ΚΟΜ 4Χ ΙϋΕ 
$ρβ8 ΚβΓ8 15 ννβΐί 
14" ΑΟΙ ΡΓονΙβίθ ΟοΙογ 
ΜοηίΙοΓ Ν/Ι 1/Κ 



ΜυΐΐΧΠΐβΓΠβΐ Ρ€ 

ΐΡθΠΪΙυπι 75 ΜΗζ, 8ΜΒ ΗΑΜ, Ηϋϋ 1.2 ©Β ΡΙΡΕΒΑΙΙ 
Οϊθίτιοηά δίβθΐίή 64 (83 ΤγΙο 2ΜΒ ϋΡΑΜ) 

[δουηό ΒΙ881ΘΓ ΙβνβΙυβ - ΟΟ-ΚΟΜ 4Χ ΙΟΕ 
ΙδρββΚβΓβ 15 \Λ/βΜ - 14" ΑϋΙ ΡτονΐβΙβ ΟοΙογ 
ΙΖΟΟΜ Ρβχ/Μοόβηι 14.4 Κί)ρβ Ιηί 
[600 ώρες πρόσβαση στο 
ΙΐΝΤΕΚΝΕΤ από το 
|Καπα-ΤΕί 



ρ Ζ 63 
* * **■ £3(^3 



Λ ώρο μα κή9α αηώ ναμο 
Ρί 7 σνο ΰΟ-ΚΟΜ 4Χ ΜΕ 


ΟπΙίπε ΙπΐβΓΠβΐ 5ϋΓΠπβ ετο Σύνταγμα 
από Την ΡΟΙΤιηεάΐβ Καί Τ0 Κοπα-ΤΕΙ 


Ακόμη... 

ΜοηϋοΓδ 

ΑϋΙ ΜίθΓ 0803 Π 4ν 15 " 
5 οπχ ΤπηΐίΓοη 15 3 Χ 
5 οην ΤΓίηΐίΓοη 15 5 Ρ II 
δήθΓΠΓΟοΙί 15 ΟΪ 9 ίΐ 3 ΐ 
ΡΓίηίθΓβ 
ΗΡ ί. 386 Γ]θΐ 51 
ΗΡ 068 Κ]βί 600 Οίδηβν 
ΗΡ ϋβδίίίβΐ 6600 Οΐδηβγ 
ΗΡ 0 βδΚ]βΐ 8500 
Οβηοπ Ι_ΒΡ 460 
Οβποη ΒϋΟ 70 
Οβηοη ΒϋΟ 610 
θ 3 ηοη ΒϋΟ 210 
Οθηοη ΒϋΟ 4100 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ ΟΡ 


99.000 

122.000 

135.000 

97.000 

145.000 

85.000 

105.000 

135.000 

110.000 

87.900 

140.000 

69.000 

99.000 


και... 

!Τ 10 ΐΐΊΘΓΐ 303 Γ 05 

μνήμες 

σκληροί δίσκοι 
κάρτες ήχου 
κάρτες οθόνης 
θά - Γοητ 
ΓΠΟϋθΙΤΙδ 
Ιθρθ 81 Γ 83 ΓΠΘΓ 5 
Ϊ 3 βθ 8 




Ολες οι τιμές είναι μετρητοϊς και δεν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α 18 % δισκέττες 

Σκούφου 3 & Απόλλωνος ΐηΚ 03ΓΙΓ5 
Σύνταγμα ΐοηβΓδ 

3312914-3236769 καθοριστικά 


■Μ Π 8 ^ _. 

































Παρ' ότι πρόκειται για ένα 
κλασικό ρΙαίίοΓΓη παιχνίδι, 
χάρη ο€ κάποια μοναδικά 
χαρακτηριστικά του 
καθίσταται ξεχωριστό. 
Ξεκινώντας από τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά, υποστηρίζει 
αναλύσεις μέχρι 1024x768, η 
οποία μάλιστα "δουλεύει" 
πολύ καλά, ενώ ταυτόχρονα 
όλα τα χρώματα και οι 
φωτοσκιάσεις είναι 


αποτέλεσμα να μπορούμε να 
κινούμαστε προς μία 
κατεύθυνση και να 
πυροβολούμε προς την άλλη. 
Αν και ακούγεται περίπλοκο, η 
εξοικείωση έρχεται γρήγορα. 
Θα διαπιστώσετε μάλιστα ότι 
είναι πολύ πιο απλό και πιο 
χρήσιμο από τους κλασικούς 
τρόπους που γνωρίζαμε μέχρι 
σήμερα. Τα γραφικά του, αν 
και σε τέτοια παιχνίδια δεν 



ευκρινέστατες, μολονότι κατά 
το μεγαλύτερο μέρος του 
παιχνιδιού κινείστε σε πολύ 
σκοτεινές πίστες. Οι κινήσεις 
του 5ρπ1© το οποίο κινούμε 
είναι αρκετά απλές και 
ταυτόχρονα πολύ 
λειτουργικές. Εχει δε την εξής 
πρωτότυπη ιδιομορφία: 6εν 
πυροβολούμε στο σημείο 
όπου κινείται ο ήρωάς μας 
αλλά εκεί όπου δείχνει το 
σκόπευτρα Το δεύτερο το 
χειριζόμαστε με το ποντίκι, με 


έχουμε ιδιαίτερες απαιτήσεις, 
είναι εξαιρετικά. Πολύ καλά 
επίσης είναι τα ηχητικά 
θΗοείδ, Ηδη κάποιες πρώτες 
κριτικές του παιχνιδιού στο 
εξωτερικό το περιγράφουν 
σαν το Οοογπ σε δύο 
διαστάσεις και προβλέπουν 
ότι θα προκαλέοε* τον ίδιο 
θόρυβο γύρω από το όνομά 
του. Περιμένουμε με 
ανυπομονησία να το δούμε 
και στην Ελλάδα στην πλήρη 
μορφή του. 


€γΒβπα 2 


Π ο Ογόσπα 1 ήταν ένα 
από τα πρώτα αεϊίοπ 
παιχνίδια το οποία, 
ενώ περιείχε πάρα πολλές ευί 
ΐΗτου9Η ίυίΙ ϊασαπ σκηνές, εν 
αντιθέσει με άλλα παιχνίδια 
περιείχε και πολύ καλό 
9 αιτισρΙαγ, χάρη στο οποίο 


Αυτό είναι ένα από τα 
στοιχεία που κάνουν το 
παιχνίδι ιδιαίτερα δύσκολο 
και σίγουρα πολύ πιο 
δύσκολο από το πρώτο. 
Επίσης, τώρα στις πίστες όπου 
θα οδηγείτε κάποιο όχημα, 
εκτός του ότι και πάλι θα 



ξεχώρισε από την πρώτη 
στιγμή. Σε λίγο καιρό δα 
κυκλοφορήσει το ΟγΒθπα 2 
και ήδη στο εξωτερικό έχουν 
αρχίσει να κυκλοφορούν τα 
πρώτα σχετικά σχόλια. Οι 
διαφορές σε σχέση με το 
πρώτο παιχνίδι είναι πάρα 
πολλές. Ετσι, ενώ στο πρώτο 
παιχνίδι κινούσατε το 
χαρακτήρα μέσα στο χώρο ο 
οποίος ήταν ιδιαίτερα 
στατικός, τώρα υπάρχουν 
πάρα πολλά αντικείμενα, τα 
περισσότερα εκ των οποίων 
έρχονται προς εσάς με σκοπό 
να σας αφαιρέσουν τη ζωή. 


χτυπάτε τους διάφορους 
στόχους εδάφους και αέρος, 
σε ορισμένα σημεία θα πρέπει 
να δώσετε και κάποιες 
συγκεκριμένες κατευθύνσεις 
στο σκάφος. Τέλος, υπάρχει 
μια σημαντική αλλαγή ως 
προς την εταιρία, μια και αυτή 
τη φορά το παιχνίδι δεν θα 
κυκλοφορήσει από την 
ΙπίοιρΙαγ αλλά από την νί^ίπ. 
Μέχρι στιγμής δεν έχουμε 
περισσότερες πληροφορίες 
σχετικά με το παιχνίδι, η δε 
κυκλοφορία του αναμένεται 
εντός των δύο επόμενων 
μηνών. 



10 Ρ€ Μο5ϊόΓ 

















Ρ Ο ΝΕΑ 


Για ακόμα πιο ρεαλιστικά 
ΟβαίΗΜαίοΗθδ 


ήμερα, έχουμε τη 
δυνατότητα με τη 
βοήθεια των κοινών 
τποάοιτίδ να παίζουμε το 
αγαπημένο μας παιχνίδι μέσω 
τηλεφώνου με κάποιο φίλο 
μας* Ιε μερικά από αυτά τα 
παιχνίδια μάλιστα μπορούμε 
να ενεργοποιήσουμε ένα εΚαί 
ιποείβ, το οποίο λειτουργεί 
είτε κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού (Οοοπί) είτε σε 
κάποια ενδιάμεσα 
διαλείμματα (Νεβά ϊογ 
δροεεΙ). Αν όμως αυτός ο 
τρόπος επικοινωνίας δεν σας 
συγκινεί ιδιαίτερα, μπορείτε 
να τον αλλάξετε ριζικά* Αυτό 
είναι εφικτό χάρη στο νέο 
Γποάοητ της Ε 19 ΘΓ Ια05, το 


ονομάζεται 05Υ0 (Οί^ΙαΙ 
δίιτιυΐίαηβουδ Υοία© από 
ϋαΐα) και παρέχει τη 
δυνατότητα ΓθαΙ-ΐΊπτίθ 
μεταφοράς φωνής 
παράλληλα με ένα πολύ καλό 
14,400 ΓΠοάβηη. Το Γϊΐοάθηη 
έχει δοκιμαστεί με πολλά 
γνωστά παιχνίδια και είναι 
χαρακτηριστικό ότι μεταξύ 
αυτών περιλαμβάνονται 
παιχνίδια που διέθεταν ορίΐοπ 
οΙίοϊ. Ενδεικτικά αναφέρουμε 
τους τίτλους Οοογτι, ΗβτθΙίε, 
Ηεχβπ, ΤβππίτιαΙ νθΙοαίγ, 

Οεδεβπί, €Ηβ55Γϊΐα5ΐθη 
ίηάγοαΓ, Ναδεατ Καεϊπ9, Ταπ1<: 
ΟαιπηΓίαηάβπ ννατσαΐΐ, Ιτοη 
ΑδδαυΙί, ΟοΓήΓτιαηάθΓ, 
Η\φ\ δύηυΙαίΟΓ, ΟοπτΓηαπεΗθ 



οποίο προσφέρει τη 
δυνατότητα μεταφοράς και 
φωνής κατά τη διάρκεια μιας 
άαία σύνδεσης. 

Πιο συγκεκριμένα, στην ίδια 
τηλεφωνική γραμμή μπορούμε 
να έχουμε συνδεθεί μέσω του 
παιχνιδιού και παράλληλα, με 
τη Βοήθεια κάποιου 
μικροφώνου, να λέμε οπ-Ιϊπα 
διάφορα σχόλια στον 
αντίπαλό μας. Η τεχνολογία 
που χρησιμοποιεί η Ε 196 Γ Ιαθδ 


και άλλα. 

Οπως αντιλαμβάνεστε, 
πρόκειται για ένα 
εντυπωσιακό νέο προϊόν. Αν 
θέλετε περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην Είς|£Γ Ιαόδ 
μέσω του ΙπϊβΓηαί, είτε μέσω 
β-ιπαιΙ στη διεύθυνση 
ΐΊ€αάοη@βΪ9βΓΐα05*εοηΊ, ή 
στη διεύθυνση του νΥεθ 
δβΓνβτ της εταιρίας 
Ειίίρ://\ννν.θ» 9 θτΙαΒδ,€οηη 


Π 6γγ3ϊΙ 06 είναι ο τίτλος του νέου επαναστατικού ερ3€θ 
ΟΟΓΠ03193ΓΠ6 της 0ΟΓΠ3ΓΚ, που θα χρειάζεται όμως μια 3ό 
3αβΐ6Τ3τοΓ 03Γό για να τρέξει στο Ρύ σας. Το σενάριό του 
πλέκεται γύρω από ένα πανίσχυρο ι-οΰοτ που περιπλανιέται στο 
διάστημα καταστρέφοντας δ,τι υπάρχει γύρω του. Δυστυχώς, ο ε¬ 
πόμενος στόχος του είναι η Γη. Αναμένουμε να διαπιστώσουμε αν 
θα αξίζει τον κόπο ή θα αναβάλουμε την αγορά μιας β3ηιοπά Εά 9 β. 

ν σας αρέσουν το ΓΠ3Π396πΐ6πί 93ητβ5 ποδοσφαίρου, το 
ΕΐίΓ0ΓΠ3η39βΓ 96, που πρόκειται σύντομα να κυκλοφορή¬ 
σει από την Τββιη 17, σίγουρα θα σας ικανοποιήσει. Περι¬ 
λαμβάνει 12.000 εν ενεργεία παίκτες από 500 ομάδες 16 ευρω¬ 
παϊκών κρατών, πλήρη ιστορικά των συλλόγων (ανανεώνονται κα¬ 
θώς προχωράτε το παιχνίδι) και άλες τις μεγάλες ευρωπαϊκές πο¬ 
δοσφαιρικές διοργανώσεις, η πρωτοτυπία του ΕυΐΌπΐ3η39θΐ· 96 έ¬ 
γκειται στο άτι σας επιτρέπει να παίξετε εναντίον κάποιου φίλου 
σας, αφού υποστηρίζει ητοάθηι. Αν δεν έχετε ηιοάβηι και θέλετε 
να παίξετε εναντίον πραγματικών αντιπάλων, υπάρχει ακόμα και 
δυνατότητα ρίβν-όγ ιηεΐΐ! Δεν είμαστε καλά, δεν έχουμε μυαλό... 

ε άλλη σελίδα αυτού του τεύχους θα διαβάσετε το γ@- 
Α ■ νΐενν του νΥ3Γή3Γηιη6ΐ\ 0 δημιουργός της επιτυχημένης 
■■ σειράς της 03ητ65 ννοΓΚϊήορ, όπως επίσης και του ϊρβςε 
ΗυΙΚ, βΚΠ3Γά ΗβΝίννβΐΐ, ανέλαβε την καθοδήγηση της πρόγραμμα- 
τιστικής ομάδας μίας ακόμα νέας παραγωγής της οοηΐΒΠί με τίτ¬ 
λο 063ΐΠίΓ3ρ άαίθβοη. Το παιχνίδι βασίζεται σε μια πολύ δημοφι¬ 
λή σειρά βιβλίων πολεμικής φαντασίας από τους Ι3Π ϋνίπςειοηθ 
και 5τβνε ϋκκεοη, φιλοδοξεί δε να είναι ένα από τα ήίίε της χρο¬ 
νιάς στο χώρο των 30 ί3Πί3$ν ΰυηςεοη 93ηιε5. Το σύστημα μάχης 
έχει ανακοινωθεί πως θα είναι από τα ρεαλιστικότερα που έχουν 
εμφανιστεί σε ϋΡΟ, με πολλές γωνίες εστίασης διαθέσιμες στον 
παίκτη. Αναμένεται να κυκλοφορήσει το Μάρτιο. 

ν νομίζετε πως η ογοΙΙ6γ κυκλοφορεί μόνο εγκυκλοπαί¬ 
δειες, Ισως να εκπλσγείτε με το 0Γβ9 Νοππ3η υΐύηιβΐθ 
013ΙΙ6Π96 Οοίί, ένα ρεαλιστικό οοΐί 5ΐηηυΐ3ίθΓ με 30- 
ΓθπΰβΓβά πίστες και αρκετές επιλογές, πέρα από το καθιερωμένο 
κλικ του πηουίβ το σωστό χρόνο στο σωστό μέρος. Οι εικόνες 
που είδαμε ήταν εντυπωσιακές. Σύντομα θα βρίσκεται στα ράφια 
των καταστημάτων και να διαπιστώσουμε αν η ΟγοΙιθγ εκτός από 
τις εγκυκλοπαίδειες είναι καλή και στο γκολφ, ή θσ τα βρει... 
μπαστούνια. 

υμάστε τον Ι3ηεε Βογίβ, εκείνο τον ξεκαρδιστικό πα- 
ρουσιαστή του Μβ93Γ3εβ; Ε, λοιπόν, όχι μόνο είναι καλό 
και σας χαιρετάει αλλά απέκτησε και βοηθό. Δίδυμο 
λοιπόν 110515 στο ΜεςοηΒοε 2, διότι περί αυτού πρόκειται. Δεν θα 
υπάρχουν μεγάλες διαφορές ως προς το 93πή6Ρί3γ από τον προ- 
κάταχό του, αν και ο παίκτης θα έχει περισσότερες επιλογές αυτή 
τη φορά προκειμένου να συντρίβει τα αντίπαλα αυτοκίνητα. Η 
κυκλοφορία του έχει προγραμματιστεί για τον Απρίλιο. 





ΚΜαϋϊβΓίΙ 














10 Μαρτίου -10 Μαϊου 


Το 2ο Τουρνουά Οη-ϋηβ Αερομαχιών 
μόνο στην ΟοιτιρυίιπΚ 


01 αΕΡΟΜΑΧιει 0001 ^£Ν ΤΙΣ Ζ ΗΣΑΤΕ ΠΟΤΕ 


Α 





ΕΓΓΡΑΦΕΤΕ ΣΗΜΕΡΑ 

ΧΥΝΑΡΟ^ΗΤΗΣ 

ΧΤΗΝ ΟΟΜΡυΐ'ΝΚ 
ΚΑΙ ΛΑΒΕΤΕ ΜΕΡΟΣ 
ΧΤΟ ΤΟΥΡΝΟΥΑ. 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ 
ΧΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 
9227447 . 9229128 , 
9228447 


2ο ΟΝ ■ ΙΙΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΑΕΡΟΜΑΧΙΩΝ 

10 ΜΑΡΤΙΟΥ - 10 ΜΑΪΟΥ 


ΟΟΜΡυίΙΝΚ ΝΕΤννΟΡΚ 




Ο ΤΕΛΙΚΟΙ ΕΛΕΓΧΟΙ... Ο ΙΛΙΓΓΟΙ ΤΗΙ ΑΠΟΓΕΙΩΣΗΣ...! 

ΟΙ ΙΥΓΚΛΟΝΙΙΤΙΚΕΙ ΣΤΙΓΜΕΣ ΤΗΙ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑ! ΜΕ ΤΑ ΠΙΟ 
ΡΕΑΛΙΙΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ... 

Παίξτε στο πιο “αληθινό" παιχνίδι της ζωής σας! 

Το διάσημο ΓπυΙΙί-υδθΓ ςειτίθ ΑΙΚ ¥ίΑϋΚΙΟΚ 
είναι μοναδικό γιατί παίζεται οη-Ιίπβ με πολλούς χρήστες 
ταυτόχρονα και σε πραγματικό χρόνο! 

Δοκιμάστε την αντοχή και τη δεξιοτεχνία σας 
έχοντας απέναντι σας πραγματικούς αντιπάλους. 

ΜΙΑ ΖΕΙΡΑ ΠΛΟΥΣΙΩΝ ΑΩΡΩΝ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟΥΣ 
ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ 

Δηλώστε σήμερα συμμετοχή στο Οπ-ϋπβ Τουρνουά 
Αερομαχιών της ΟοιπρυϋηΚ και κερδίστε τα μεγάλα δώρα! 
Απαραίτητη προϋπόθεση να είστε συνδρομητής της 
ΟοΓηρυϋηΚ και κάτοχος του πακέτου συνδρομής ΟεπΊβε ΡεοΚ. 

Και μην ξεχνάτε: ο τολμών νικά. 

Το τουρνουά θα διαρκέσει 2 μήνες και ο μεγάλος τελικός θα 
πραγματοποιηθεί κατά τη διάρκεια της ανοιξιάτικη ΟγΡθπε 1996 
(ΗοΙίάεγ Ιππ, Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα). 

Για τους όρους συμμετοχής και βαθμολόγησης των διαγωνιζομένων 
θα ενημερώνεστε οη-Ιϊπβ από τη διάσκεψη 
Αϊγ νναπΊΟΓ του Δικτύου ΟοιπρυΙΙηΙι. 




ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 11742, τηλ.: 9227447, 9228447 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 54624, τηλ.: 284864,287610 








ΣΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 


■ϋ»™®® ®ΜΚΕ β«ωβ 

ΤΗΣ ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΤΑ ΑΔΡΑ ΤΟΝ ΑΣΣΩΝ ΤΔΝ ΑΙΘΕΡΩΝ ΕΙΝΑΙ 



Ιο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΤΗΚΙΙ3ΤΜΑ8ΤΕΒ «05 
ΜΑΒΚ II + 1 50ΝΥ 
ΡΙ.ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 

2ο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΗΒυδΤΜΑδΤΕΒ 
«08 ΜΑΒΚ II + 1 00 32 ΛΜΙΟΑ 

3ο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΗΚυδΤΜΑδΤΕΒ 
«08 ΜΑΒΚ II + 3μηνη ανανέωση 
συνδρομής στο Αίκτυο ΟοσιρυίιηΚ 
(Βασικό + Οαπιοβ ΡοοΚ + ΙηΙβΓηβΙ) 

4ο ΒΡΑΒΕΙΟ 

1 ϋΟΥδΤΙΟΚ ΤΗΒΙΙδΤΜΑδΤΕΒ 
«08 ΜΑΒΚ II 



Η τρίμηνη ανανέωση συνδρομής 
είναι προσφορά του Δικτύου 
ΟοιτιρυίΙηΚ 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΘΕΡΜΑ 

τα καταστήματα 5ΙΙΙΟΟΝ Ν/ΑΙΙΕΥ, 

την 5οηγ ΗβΙΙαδ και το κατάστημα 

ΙπίοννοΗά για την ευγενική προσφορά των δώρων. 




















κάποια ζώα. Αντίθετα, τα πάρ¬ 
κα αυτά αποτελούνται από α¬ 
χανείς - στην κυριολεξία - ε¬ 
κτάσεις, όπου τα ζώα και τα 
φυτά αναπτύσσονται και 
δρουν αε απόλυτα φυσικό πε¬ 
ριβάλλον, οι επιστήμονες ό¬ 
μως έχουν τη δυνατότητα 
διαρκούς ελέγχου τους, με 
σκοπό τη διατήρηση όλων των 
ειδών, χωρίς τον κίνδυνο εξα¬ 
φάνισης ή υπερπληθυσμού. Το 
νΥίΙεΙ Αίπεα περιλαμβάνει τρία 
κυρίως τμήματα: το νί$υαΙ Τους 
το Ιοεαϊίοη$ και το ΡίβΙά 
Θυίάθ. Το νί$υαΙ ΤουΓ αποτελεί 
ένα συναρπαστικό φωτογρα¬ 
φικό ταξίδι στα χαρακτηριστι¬ 
κότερα σημεία των αφρικανι¬ 
κών βιότοπων: πάρκα, πεδιά¬ 
δες, σαβάνες, δάση, λίμνες, 
ποταμοί και βάλτοι. Εχουμε τη 


ννίΙοΙ Αΐπαι 

Μία ονειρική ξενάγηση 
στην άγρια φύση 

του Βαγγέλιι Κράτσα 


Το ν/}Ιύ ΑΜεα είναι το 
πρώτο μιας οειράς €0- 
ϋΟΜί, που 
προγραμμάτιζα να 
κυκλοφορήσει η 
5 υιηβηα, με δέμα τα 
άγρια, παρθένα μέρη του 
πλανήτη μας και τα 
πλάσματα που ζουν οε 
αυτά. Σγουρά 
προοφέρεται για 
ξεκίνημα, αφού η Μαύρη 
Ηπειρος φημίζεται για το 
άτι σε πολλά σημεία είναι 
ακόμα ανεξερεύνητες η 
χλωρίδα και η πανίδα της. 


Αίποα σίγουρα 8α κατανοήσε¬ 
τε πως πρόκειται για τα τρία 
μεγαλύτερα εθνικά πάρκα ά¬ 
γριας φύσης και ζωής της Ταν¬ 
ζανίας στα οποία είναι κινημα- 
τογραφημενο και το 00. Φυσι¬ 
κά, όταν αναφερόμαστε σε ε¬ 
θνικά πάρκα, μη φανταστείτε 
πως πρόκειται για περιορισμέ¬ 
νους χώρούς όπου Βρίσκονται 
σε μορφή "ανοιχτής φυλακής" 


ν τα ονόματα Ν- 
90ΓΟΠ90ΓΟ, 56Γ6Π- 
9 είί και Ταταπ^ΐτ© 
δεν σας λένε και 
πολλά πράγματα, με το ννΝά 



Ξ*υπ 

5ο·υι 


Ιχ>θ3ίίοη5 

ΕκρΙΟΓ» ΙίΐΓ»* οί ΤΜΙΖΑΠίΐ’ΐ 
ννιΙύΠΐβ ρ0Γ+ί5 ΐΗΓου^Ιι πιβρι, 
ρίιοΐθ£, αηό τπονί·» 


Γίβΐά ΟιιΜβ 


ίιν$ι&πΐ κ«ίί ίο ίπίοκηβΐιοπ 
αϋοιτϊ ΐΗο ρΙ βπΤ 5, Ιϊ1ί4&, οηό 
■ηίττιαίι οί ΕηΙ ΑίτίίΛ 


δυνατότητα να δούμε χαρα¬ 
κτηριστικές ίυΙΙδαθθη φωτο¬ 
γραφίες υψηλής ανάλυσης α¬ 
πό κάθε περιοχή, ενώ παράλ¬ 
ληλα ακούμε υπέροχη αφρικα¬ 
νική μουσική και ταυτόχρονη 
αφήγηση, η οποία ζωντανεύει 
το περιεχόμενο κάθε φωτο¬ 
γραφίας. Από την επιλογή Ιο- 
εαίιοπ5, οδηγούμαστε στα τρίο 
μεγάλα εθνικά πάρκα της Ταν¬ 
ζανίας όπου έχουμε πρόσβα¬ 
ση σε ίηΤβΓαείίνβ ηπαρ5, φωτο¬ 
γραφίες και νίάβο. Δίνοντας 
ΕχρΙοΓβ ΡαιΊς θα δούμε μία 
ταινία, η οποία πραγματοποιεί 


γενική αναφορά στο συγκεκρι¬ 
μένο πάρκο που έχουμε διαλέ¬ 
ξει, ενώ θα εμφανιστούν - με 
τη μορφή εικονιδίων - όλα τα 
είδη που χρησιμοποιούν το 
πάρκο ως Βιότοπο. Κάνοντας 
κλικ σε αυτά ή στους χάρτες 
κάθε πάρκου, μπορούμε να ε- 
ξειδικεύσουμε την εξερεύνησή 
μας. Τέλος, ο Τϊβ(ε) ΟυΐεΙε εί¬ 
ναι ένας ιηυΙϊίιτΊθάία ΗγρειΤσχί 
εγκυκλοπαιδικός οδηγός για 
τα φυτά, τα πουλιά και τα ζώα 
της Ανατολικής Αφρικής. Πε¬ 
ριέχει χρήσιμες πληροφορίες 
για κάθε είδος, καθώς και 
πολλές φωτογραφίες και 
νϊ0805. Στο 00 υπάρχουν συ¬ 
νολικά περισσότερες από 250 
ίυΙΙδετθθπ φωτογραφίες (στις 
οποίες υπάρχει και η δυνατό¬ 
τητα αναζήτησης με λέξη-κλει- 
δί[, καθώς και νϊόσο διάρκειας 
άνω των 60 λεπτών, ενώ και το 
υλικό σε γραπτή και αφηγημα¬ 
τική μορφή είναι επίσης ιδιαί¬ 
τερα πλούσιο. 

Συνολικά, διαπιστώνουμε 
πως πρόκειται για έναν από 
τους πιο απολαυστικούς εγκυ¬ 
κλοπαιδικούς τίτλους που έ¬ 
χουμε συναντήσει, με σωστή 
κατανομή υλικού και άρτια πα¬ 
ρουσίαση. Είναι ένα σαφάρι, 
που δεν θα σας σηκώσει από 
την πολυθρόνα σας, αλλά σί¬ 
γουρα θα τα ευχαριστηθείτε 
σαν να ήταν αληθινό, 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

δυιηβπα 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

480/33,8 ΜΒ ΚΑΜ, 
ννίπάογ/5 3.1,5νΘΑ 
640x480x256, ΟΜΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

νοιίίερ, Μπόταση 6, 
τηλ: 3824536 

ΤΙΜΗ 

13.500 δρχ. 
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Η Βιομηχανική 
επανάσταση υπήρξε ένας 
από τους 
σημαντικότερους 
σταθμούς της σύγχρονης 
ιστορίας και επηρέασε 
καταλυτικά το μέλλον 
του ανθρώπου στον 
πλανήτη μας. Στο που 
παρουσιάζουμε 
αναλύονται οι επιπτώσεις 
της στη βρετανική 
κοινωνία του 18ου αιώνα. 


Βρετανία ήταν μία 
από τις πρώτες χώ¬ 
ρες που γνώρισαν 
τα αποτελέσματα 
και τις συνέπειες της Βιομηχα¬ 
νικής Επανάστασης και η συμ¬ 
βολή της στην περαιτέρω εξέ¬ 
λιξή της υπήρξε σίγουρα κα¬ 
θοριστική για το μέλλον όχι 
μόνον της τοπικής κοινωνίας, 
αλλά και γενικότερα ολόκλη¬ 
ρης της Ευρώπης* Συνεπώς, με 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον πήραμε 
στα χέρια μας το €0 αυτό, το 
οποίο εξετάζει τα φαινόμενα 
που οδήγησαν στην πραγμα¬ 
τοποίηση της Βιομηχανικής 
Επανάστασης, αλλά και τη με- 
τέπειτα επιρροή της στους ση¬ 
μαντικότερους τομείς της κοι¬ 
νωνικής και της επαγγελματι¬ 
κής ζωής. Υπεύθυνη για την 
παραγωγή είναι η γνωστή Απ- 
9ΐία, αρμόδια για πολλές τη¬ 


γραφίες και σχέδια, νίάθο και 
αυάίο ε)ιρ 5 , απίππαίιοηί, ίίιτίθ- 
Ιίηο5, διαγράμματα και καλο¬ 
γραμμένα Ηγρειΐθχί κείμενα. 
Θα βρείτε ακόμα βιογραφίες 
των σημαντικότερων εφευρε¬ 
τών της εποχής, δα ψάξετε 
πλούσιες σε υλικό άαΙαόα$β5 
και θα ακούσετε τις ιστορίες 
των ανθρώπων που αντιτάχθη- 
καν στη Βιομηχανική Επανά¬ 
σταση* Το ίηίβτΐαεβ είναι πολύ 
εύχρηστο και θα σας επιτρέ¬ 
ψει να εξερευνήσετε σε βά¬ 
θος το € Ρ, αλλά και να επι¬ 
στρέφετε εύκολα σε κάποιο 
προηγούμενο σημείο αναφο¬ 
ράς* Το ΙπεΙυ5ίπα[ Κβνοΐυίίοη 
είναι σίγουρα μία πολύ καλή 
παραγωγή ιστορικού/εκπαι- 
δευτικού περιεχομένου, που 
διαθέτει ουσία και βάθος, 
χωρίς ίσως να βρίσκεται στην 
αιχμή της πιυΐίϊπιβείία τεχνο¬ 
λογίας* 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Απ^ία 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

3865Χ/20,4 ΜΒ ΚΑΜ, 
$ν<3Α 040x480x256, 
νΥι η£ 1ο^3.1,0[>ΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 

ΤΙΜΗ 

17,000 δρχ* 


ΙικΙυδίπαΙ 

ΚθνοΙυίίοπ 

Μία σημαντική ιστορική 
μελέτη σε ΟΟ-ΚΟΜ 

του Βαγγέλη Κράτσα 


του πληθυσμού, η ταξική δια¬ 
στρωμάτωση, η απασχόληση, 
οι συνθήκες διαβίωσης, ο ε¬ 
λεύθερος χρόνος και οι κινη¬ 
τοποιήσεις κοινωνικών ομά¬ 
δων. Στη γεωργία παρουσιάζε¬ 
ται η βρετανική γεωργία πριν 
από το 1750, οι πρώτες βελ¬ 
τιώσεις και οι ραγδαίες αλλα¬ 
γές* Το κεφάλαιο της βιομηχα¬ 
νίας περιλαμβάνει τις πρώτες 


βιομηχανίες, τον τρόπο με τον 
οποίο Βιομηχανοποιήθηκε η 
Βρετανία, τις μαζικές αλλαγές 
που επέφερε η Βιομηχανική 
Επανάσταση στην τεχνολογία, 
τις ενεργειακές πηγές και την 
εισαγωγή νέων εργασιακών 
πρακτικών* Τέλος, οι μεταφο¬ 
ρές καλύπτουν την ανάπτυξη 
δρόμων, καναλιών, της ναυτι¬ 
λίας και των σιδηροδρόμων. 
Η παρουσίαση των θεμάτων, 
από ηπυίΐίηιβόϊα άποψη, περι¬ 
λαμβάνει εκατοντάδες φωτο¬ 


λεοπτικές, εκπαιδευτικές πα¬ 
ραγωγές, η οποία έχει αρχίσει 
να δημιουργεί μία αντίστοιχη 
παράδοση και στο χώρο των 
ηιυΐίΐπτίθεΐία, με τίτλους για 
τους Βίκινγκς, το ανθρώπινο 
σώμα, τη ζωή στις ακτές, τα 
κάστρα, τα καιρικά φαινόμενα 
και άλλα θέματα. Οι τίτλοι αυ¬ 
τοί, όπως συμβαίνει και με το 
Ιπάυ^ΓίαΙ ΚονοΙυίίοη, απευθύ¬ 
νονται κυρίως σε νέους αν¬ 
θρώπους, οι οποίοι θέλουν να 
εμπλουτίσουν τις γνώσεις τους 
σε ποικίλα θέματα, χωρίς πε¬ 
ριττές λεπτομέρειες που μπο¬ 
ρεί να κουράζουν, με τρόπο 
προσιτό και ευχάριστο. 

Τα τέσσερα Βασικά κεφά¬ 
λαια, στα οποία επικεντρώνε¬ 
ται θεματολογικά το ^^ ι είναι 
η κοινωνία, η γεωργία, η Βιο¬ 
μηχανία και οι μεταφορές* 
Στην κοινωνία, εξετάζεται η 
σχέση της Βιομηχανικής Επα¬ 
νάστασης με φαινόμενα όπως 
η αύξηση και η ανακατανομή 


ν 


Ρ€ Μα^ίβΓ 15 











ΤΗθ ΟοίΗθδ 

ΥΥθ ΥΥογθ 


Η μόδα ανό τους αιώνες 

του Βαγγέλη Κράτσα 


Κάτι που 8α μπορούσαμε 
με ασφάλεια να 
προθλέψουμε πος 8α 
ισχύει για πάντα είναι η 
έφεση του ανθρώπου να 
εκφράζει την 
προσωπικότητά του μέσα 
από τον τρόπο που 
ντύνεται. Ιτα δύο €0$ 
που περιλαμβάνονται 
στο "ΤΗβ ύοώβΒ \Ηβ 
ΐνοΓβ", η μόδα παίρνει 
η; θέση της στις σελίδες 
της ιστορίας και του 
πολιτισμού. 


ΕΜΜΕ ΙπΙβΓαείίνβ 
είναι μία εταιρία, η 
οποία φιλοξενείται 
συχνά στις σελίδ€ς 
του Ρ€ Μαδίβτ, με αφορμή 
τους ενδιαφέροντες πιυΐίίπηθ- 



άια τίτλους που κυκλοφορεί. 
Αυτή τη φορά, αποφάσισε να 
ασχοληθεί με κάτι που δεν 
βλέπουμε συχνά σε €Όι τη μό¬ 
δα και την κουλτούρα της. 

Το θέμα του πρώτου 00 του 
"Πίθ ΟΙοίΚβί ν/ο ννοίθ" είναι 
η ευρωπαϊκή μόδα, από τη 
Γαλλική Επανάσταση μέχρι και 
τη δεκαετία του 1920. Εδώ, 
θα έχετε την ευκαιρία να γνω¬ 
ρίσετε τα ρούχα και τα αξε- 
σουάρ όλων των διαφορετι¬ 
κών στιλ και τάσεων, μέσα α¬ 
πό σπάνιες, εξαιρετικής ποιό¬ 
τητας και καλαισθησίας εικό¬ 
νες και από φημισμένα έργα 
τέχνης της εποχής. Ταυτόχρο¬ 
να, θα παρακολουθείτε κείμε¬ 
να και αφηγήσεις, με το ιστο¬ 
ρικό δαοΙ^ουπεΙ των επιλο¬ 
γών σας, ενώ ένα υπέροχο 
δουπεΙίταεΙς κλασικής μουσι¬ 
κής θα σας χαϊδεύει ευχάρι¬ 




στα τα αυτιά. Αν, μάλιστα, δια¬ 
λέξετε τις πρώτες δεκαετίες 
του 20ού αιώνα, θα δείτε και 
αποσπάσματα από ταινίες του 
ΒωΒού κινηματογράφου, όπου 
τονίζονται κάποια στοιχεία με 
ενδυματολογική χροιά. Αν α¬ 
πό το Μαίπ Μβπυ κατευθυν- 
θείτε στην γκαρνταρόμπα, θα 
μπορέσετε να εξετάσετε με 
περισσότερη λεπτομέρεια 
τους πιο αντιπροσωπευτικούς 
τύπους ενδυμάτων της περιό¬ 
δου που καλύπτει ο τίτλος και 
να μάθετε ενδιαφέρουσες 
πληροφορίες για καδέναν α¬ 
πό αυτούς. Ισως εκπλαγείτε, 
όταν συγκρίνετε τα ρούχα των 
ευγενών της αυλής του 18ου 
αιώνα με τα σημερινά επίσημα 
κοστούμια ή τις ενδυμασίες 
περιπάτου που έβαζαν σι προ 
παππούδες σας με τα τζιν που 
ίσως φοράτε, την ώρα που 
διαβάζετε αυτό το ίΘνϊβνκ 
Το δεύτερο €0 χωρίζεται 
σε δύο τμήματα. Το πρώτο, με 
τον τίτλο "Τα Ρούχα των Προ¬ 
γόνων μας", είναι ουσιαστικά 
ένας χρονολογικός και γεω¬ 
γραφικός άτλας, όπου μπορεί¬ 
τε να δείτε τις αντιπροσωπευ¬ 
τικότερες ενδυμασίες σε διά¬ 
φορα σημεία του κόσμου, από 
τα πανάρχαια χρόνια μέχρι τις 
αρχές του 20ού αιώνα. Και ε¬ 
δώ έχει δοθεί μεγάλη Βαρύτη¬ 
τα στη μουσική που συνοδεύει 


τις εικόνες, μόνο που αυτή τη 
φορά δεν είναι κλασική, αλλά 
ποικίλλει ανάλογα με την επο¬ 
χή και την περιοχή που επιλέ¬ 
γετε. Το δεύτερο τμήμα είναι 
ένα παιχνίδι, στο οποίο πρέπει 
να ντύσετε ένα γυμνά άνθρω¬ 
πο - άντρα ή γυναίκα - σύμφω¬ 
να με τσ πρότυπα κάποιας συ¬ 
γκεκριμένης περιόδου, διαλέ¬ 
γοντας τα σωστά ρούχα από 
αυτά που Βρίσκονται στο δε¬ 
ξιό τμήμα της οθόνης. 

Η πρωτοτυπία του θέματος, 
σε συνδυασμό με το άριστα υ¬ 
λικό που περιέχεται, πιστεύου¬ 
με πως θα σας ενθουσιάσει, 
ζωντανεύοντας μπροστά σας 
τις εποχές της Γαλλικής Επα¬ 
νάστασης, του ρομαντισμού 
και πολλές άλλες ακόμα. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ε.Μ.Μ.Ε. ΙπϊβΓαεϊίνα 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

486, ννϊπσίον/5 3.1,8 ΜΒ 

ΙΪΑΜ,$νΘΑ 

640x480x32000, 

δουπάΒίαδϊθΓ, ΟΓΗΪΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στσυρνάρη 
35 και Τζωρτζ, τηλ; 

3841826 

ΤΙΜΗ 

15.500 δρχ. 


Ιό Ρ€ Μα$ϊ©Γ 































Απίυιτυ £εμτεπ 


παιχνίδι & γνώση 
στο θαυμαστό 
κόσμο των 

ΜιιΙίίΜβάία! 





Παηασω'Τηρΐου α.ε. 

Βιβλία, Περιοδικά, δοβίνατε & ΟΌ-Κοτη 

Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα 
Τηλ. Κέντρο: 3809 821, ΡΑΧ: 3648 254 

Δωρεάν Τιμοκατάλογος 





499 0653 13.500 Δρχ. 


ΕΠΩΝΥΜΙΑ: 

Δελτίο Παραγγελίας 

ΟΝΟΜΑ: 

ΟΔΟΣ: 

ΑΡΙΘΜΟΣ- 

ΠΟΛΗ 1 

ΤΚ: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 

ΤΗΛ.: ΡΑΧ- 

Μόνο για την έκδοση τιμολογίου ΛΟΥ- δφμ 


Παρακαλώ να μου στείλετε τα παρακάτω είδη: 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ: _ 



499-0346 17,000 Δρχ. 


Αποστέλλζτνται και βίε εοαπετ την επομένη μέρα της παραγγελίας σας. Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες. 
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ΡΙαηΙΙ 

ΑάτεηαΙίηε 2.0 

Οργανώστε τα ραντεβού 
σας διασκεδάζοντας 


^ΓβηαΙϊηΘ. Ως γνήσιο παραθυ- 
ρικό πρόγραμμα, είναι γεμάτο 
από πολύχρωμα εικονίδια (πε¬ 
ρισσότερα από 100). Καθένα 
από αυτά αντιστοιχεί και σε 
μία διαφορετική δραστηριότα¬ 
τα, ενώ μπορείτε να τα ενσω¬ 
ματώσετε στην καθημερινή 
σας ατζέντα, ώστε με μία μα¬ 
τιά να έχετε γενική εικόνα για 
τις υποχρεώσεις της ημέρας, 




του Βαγγέλη Κράτοα 

Αν ψάχνετε για ένα 
οιψιηιζ&τ που να κάνα 
Βέβαια σωστό τη δουλειά 
του, αλλά ταυτόχρονα 
να σας διασκέδαζα, τότε 
το ΡΐαπΙί ΑότοπαΙιηθ 
όνοι φτιαγμένο για εσάς, 

ε πολλούς από ε¬ 
μάς είναι ιδιαίτερα 
συχνό το φαινόμε¬ 
νο να εκνευριζό¬ 
μαστε, αν ξεχάσουμε κάποια 
δραστηριότητα που έχουμε 
προγραμματίσει μία συγκεκρι¬ 
μένη ώρα ή μέρα. Εύκολα, λοι¬ 
πόν, καταλαβαίνουμε τη χρη¬ 
σιμότητα που μπορεί να έχει έ¬ 
να πρόγραμμα, το οποίο ανα¬ 
λαμβάνει ακριβώς αυτό το έρ¬ 


ΡίΓΒοηβΙ 0·«γ ΡΙαηΙΙ ΟυίΚΤΟϋΠ 


γο, δηλαδή την υπενθύμιση 
και τη διαχείριση των σημαντι¬ 
κών συναντήσεων ή υποχρεώ- 
σεών μας. Αυτά, και αρκετά 
άλλα ακόμα, όπως θα δούμε 
στη συνέχεια, αναλαμβάνει να 
διεκπεραιώσει το ΡΙαπΙί Α- 


της εβδομάδας ή του δεκα¬ 
πενθημέρου. Ακόμα, έχετε τη 
δυνατότητα να εισαγάγετε ση¬ 
μειώσεις, αΙαΓΠΊΒ, μέχρι και 
φωνητικά σχόλια, εφόσον δια¬ 
θέτετε μικρόφωνο. Ταυτόχρο¬ 
να, Βλέπετε μία φωτογραφία 
της αρεσκείας σας, την οποία 
μπορείτε να διαλέξετε από μία 
συλλογή 370 Ιτυσ-εοΙοΓ στιγ- 
μιοτύπων, με θέματα κυρίως 
από σύγχρονες αθλοπαιδιές - 
σκι, 5υΓίϊπ9, ορειβασία, πιουη- 
ϊαίη βΐίσηρ και άλλα. 

Εκτός από την ημερολογια¬ 
κή ατζέντα διαχείρισης των 
ραντεβού, υπάρχει και διευ- 
θυνσιογράφος, ο οποίος είναι 
και αυτός εξίσου εύχρηστος. 
Στο πάνω μέρος της οθόνης υ¬ 
πάρχει ένα ευΒίοΓπϊζοε) Γϊΐθπυ, 
στο οποίο μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε τα όυΚσπΒ σύμφωνα με 
τις προτιμήσεις σας, ώστε κά¬ 
θε φορά να έχετε άμεση πρό¬ 
σβαση σε αυτά που χρησιμο¬ 


ποιείτε συχνότερα. Υπάρχει 
φυσικά ΗβΙρ όυΐϊοη και αν το 
πατήσετε και κάνετε κλικ τον 
κέρσορα σε διάφορα σημεία 
του προγράμματος, μαθαίνετε 
περισσότερα για τη λειτουρ¬ 
γία τους. Ωστόσο, η έκπληξη - 
και μαζί το "κλου" - του ΡΙαπΙί 
ΑότοπαΙίπο είναι τα διασκεδα- 
στικά όοπυΒβΒ που διαθέτει: 
Σοφά λόγια, λίστα με προσω¬ 
πικότητες που έχουν τα γενέ¬ 
θλιά τους την ημέρα που έχε¬ 
τε επιλέξει, ανέκδοτα από το 
ΝαΗοπαΙ ίαπροοπ, μικρά ψυ¬ 
χαγωγικά νίάθΟΒ, τα οποία 
μπορείτε να τοποθετήσετε σε 
διάφορες λειτουργίες του 
προγράμματος για να ξεκι¬ 
νούν μαζί με αυτές, παράξε¬ 
νες ειδήσεις από τον Ι5ααε 
Αδίπον, η πρόβλεψη της ημέ¬ 
ρας και πολλά ακόμα. Ολα 
αυτά σίγουρα συνθέτουν το 
πιο αντισυμβατικό εοοΙ ο^α- 
πιζθγ που έχουμε συναντήσει. 
Δείτε οπωσδήποτε και το 
ΩυϊεΙε Του ·γ - δεν ξέρω αν δα 
μάθετε καλύτερα τις λειτουρ¬ 
γίες του προγράμματος, αλλά 
σίγουρα θα σκάσετε στα γέ* 
λια! Με δύο λόγια, το ΡΙαηΙΙ 
ΑάτοπαΙίπθ 2.0 είναι μία από 
τις διασκεδαστικότερες επαγ¬ 
γελματικές εφαρμογές που 
μπορείτε να βρείτε. Οίνο ίί α 
εΗαπεθ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

νναττοπ ΜϊΙΙθγ 

ΕηϊΘΓίαΐηπΊοηί/ΑποΓϊίαΙγ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386/25,4 ΜΒ ΡΑΜ, 
ννίηεΙο^5 3.1,5νθΑ 
640x480x256, ΟΟ-ΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

νόΓϊ^ο, Μπόταση 6, 
τηλ.: 3824536 

ΤΙΜΗ 

13,500 δρχ. 
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ΑΡΡΙΕ, ΑΡΡΙΕ, 
ΕΙΣΑΙ 'ΔΩ; 

Ο παραγκωνισμός της 
Αρρ1« από την αγορά των 
προσωπικών υπολογιστών 
είναι μια πιθανότητα που 
δεν θέλω οότενατη 
σκέφτομαι. 

ίναι ευρέως γνωστό όπ η 
Α-ώ ΑρρΙθ αντιμετωπίζει 
ιδιαίτερα έντονα προβλήματα 
αυτή την εποχή. Αυτό που δεν 
είναι γνωστό είναι ότι ο 
υποφαινόμενος, χάρη στα 
προβλήματα αυτά, άρχισε να 
συμπαθεί τα Μαάηίο^Η για 
πρώτη φορά στη ζωή του. 
Πραγματικά δεν ξέρω τι θα γίνει 
ο κόσμος των υπολογιστών 
χωρίς την ΑρρΙθ, σε τι 
επικίνδυνα μονοπάτια μπορεί να 
χαθούν οι χρήστες των 
προσωπικών υπολογιστών 
εξαιτίας του μονοπωλίου, πλέον, 
των Ρ0$ και συμβατών. Σε όλα 
τα επίπεδα της ζωής μας έχουμε 
γίνει κατά καιρούς μάρτυρες της 
ασυδοσίας που ακολουθεί την 
"επιβολή" του μονοπωλίου. 

Διαβάζουμε λοιπόν ότι: "Κατά 
το πρώτο της οικονομικό 
τρίμηνο, το οποίο έληξε στις 29 
Δεκεμβρίου 1995, η ΑρρΙθ 
παρουσίασε απώλειες της τάξης 
των 09 εκατ, δολαρίων. Τα εν 
λόγω αποτελέσματα 
μεταφράζονται σε ζημίες 0,56 
δολαρίων ανά μετοχή, σε 
σύγκριση με τα καθαρά κέρδη 
των 188 εκατ. δολαρίων ή 1,55 
δολαρίων ανά μετοχή στο 
αντίστοιχο περυσινό τρίμηνο. Τα 
καθαρά έσοδα για το εν λόγω 
τρίμηνο έφτασαν στο ύψος- 
ρεκόρ των 3,1 δια, δολαρίων, 
αυξημένα κατά 11 % σε σχέση 
με πέρυσι. Οι πωλήσεις 
προϊόντων αυξήθηκαν κατά 
12% φτάνοντας τις 1,3 εκατ. 
μονάδες, ενώ πούλησε 


περισσότερα από 1 εκατ, 
συστήματα της σειράς Ρο^θγ 
Μ ααπϊοδΗ". 

Εν ολίγοις, δηλαδή, ενώ τα 
καθαρά έσοδα από τις 
πωλήσεις των υπολογιστών της 
ξεπέρασαν κάθε προηγούμενο, 
τα κέρδη της εξανεμίστηκαν, 
δίνοντας τη θέση τους σε 
ζημίες. Είπε και η ΑρρΙθ να 
μειώσει τις τιμές της για να γίνει 
πιο ανταγωνιστική και το 
παράκανε. Είπαν του τρελού... 
(Ασ' το αυτό, είναι σόκιν και θα 
μας πάρουν με τις 
λεμονόκουπες.) Αποτέλεσμα 
των παραπάνω... 
αποτελεσμάτων, είναι Βέβαια το 


ΜίεΗαβΙ δρίπάΐθτ θα 
εξακολουθήσει να διατηρεί τη 
θέση του προέδρου και €ΕΟ 
της εταιρίας." 

Βέβαια, σήμερα γνωρίζουμε 
ότι οι δύο εταιρίες δεν 
κατέληξαν σε συμφωνία, κι έτσι 
η ΑρρΙθ παρέμεινε ΑρρΙθ. 
Ωστόσο, ο κ. δριπάΐθτ δεν είχε 
την ίδια τύχη ή, καλύτερα [κατά 
την προσωπική μου άποψη), είχε 
την τύχη που του άξιζε. Ο 
δρίπάΙθΓ ήταν αυτός που 
"εκτόπισε" τον προικισμένο 
5Ιθυθ ]ο05, χάριν του 
"καλύτερου" Γπαπα 9 βΓΠθηί ί το 
οποίο Βλέπουμε σε τι 
περιπέτειες έμπλεξε την εταιρία, 
θα γυρίσει, όμως, ο τροχός, θα 
γελάσει κι ο φτωχός. Κι έτσι, μια 
ωραία πρωία: 


Είπε και η ΑρρΙβ να μειώσει τις τιμές 
της για να γίνει πιο ανταγωνιστική 
και το παράκανε. 


γνωστό πια: 

"Σύμφωνα με πληροφορίες, οι 
εταιρίες 5υπ Μί€Γ05γ5*βηη5 και 
ΑρρΙθ βρίσκονται κοντά στη 
σύναψη συμφωνίας με την οποία 
η πρώτη θα αποκτήσει τη 
δεύτερη. Καμία από τις δύο 
εταιρίες δεν έχει ανακοινώσει 
κάτι σχετικό με τις συνομιλίες, οι 
οποίες εικάζεται ότι θα 
οδηγήσουν σε μια συμφωνία 
ανταλλαγής μετοχών συνολικής 
αξίας 4 6ισ, δολαρίων ή 33 
δολάρια ανά μετοχή. Οι φήμες 
απόκτησης της ΑρρΙθ από την 
5υπ συνέπεσαν με την 
πραγματοποίηση της ετήσιας 
συνέλευσης των μετόχων της 
ΑρρΙβ. Στην εν λόγω συνέλευση 
θα αποφασιστεί επίσης αν ο 


"Η ΑρρΙθ προχώρησε στην 
απομάκρυνση του έως τώρα 
ΟΕΟ της ΜΐεΚσθΙ δρίπάΙθΓ, 
χρίζοντας ως αντικαταστάτη του 
τον ΟϊΙΒθιΙ ΑγπθΙϊο, μέλος του 
Δ.Σ. της ΑρρΙθ και τέως €ΕΟ της 
ΝαίϊοπαΙ δθΓπϊεοηάυείοΓ, (...) 
Σύμφωνα με άλλες πηγές, τη 
δυσχερή θέση του δρϊπεΙΙθΓ 
δυσκόλεψε περαιτέρω και η 
αποτυχία των συνομιλιών με την 
5υπ, η οποία έφερε την ΑρρΙθ 
αντιμέτωπη με την 
πραγματικότητα να συνεχίσει 
μόνη της τις προσπάθειες 
εξόδου από τη σημερινή 
δύσκολη κατάσταση. Ο νέος 
^ΕΟ της ΑρρΙθ έχει τη φήμη 
ενός ανθρώπου ο οποίος μπορεί 
να αναστρέψει δύσκολες 
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καταστάσεις. Σαν ΟΕΟ στην 
ΝαίίοπαΙ δθΠΊίοοηάυεΐοΓ 
κατάφερε να αντιστρέψει την 
κακή οικονομική πορεία της 
εταιρίας, η οποία από ετήσιες 
απώλειες 151 εκατ. δολαρίων 
εμφάνισε κέρδη της τάξης των 
150 εκατ. δολαρίων τους 
τελευταίους έξι μήνες/ 1 
Εδώ θα μου επιτρέψετε την 
παρατήρηση ότι αυτό το "Ο 
νέος €ΕΟ της ΑρρΙθ έχει τη 
φήμη ενός ανθρώπου ο οποίος 
μπορεί να αναστρέψει 
δύσκολες καταστάσεις" κάπου 
το έχω ξανακούσει. Και ο ίδιος ο 
δρίπεΙΙθτ είχε την υποδοχή 
"μεσαία" εκείνη την 
"αποφράδα" μέρα κατά την 
οποία ο ϋσδ$ "πήρε των 
ομματιών του" και διέκοψε 
οριστικά και αμετάκλητα τις 
σχέσεις με την εταιρία που ο 
ίδιος δημιούργησε. Δεν το 
κρύβω ότι τάσσομαι υπέρ του 
δΐθνβ ϋο05, όπως τάσσομαι και 
υπέρ του "θείου" Οίνθ δίπεΙαίτ. 
Αυτοί είναι οι άνθρωποι που 
δημιούργησαν την τεχνολογία 
των προσωπικών υπολογιστών 
και όχι ο κ. δρϊπάΙθΓ και ο κάθε 
δρϊπόΙθΓ. Να το θυμάστε αυτό. 
Την ατυχία μου! 

ΚΑΙ Ο ΧΟΡΟΣ 
ΚΑΛΑ ΚΡΑΤΕΙ 

Μα τον Τουτατύ και τον 
Μπελενό (Αστερίξ ίοτ βνβτ), 
έχω βαρεθεί πια να ακούω 
για νέους επεξεργαστές. 

Μ α καλά, δεν 8α αλλάξει 
ποτέ αυτό το τροπάριο; 
Δεν μπορούν πια να 
καταλάβουν ότι έχουμε πλέον 
κορεστεί και απαυδήσει; Δεν 
είναι δυνατόν να αλλάζω 
επεξεργαστή κά&ε χρόνο. Με το 
που καθιερώνεται ο "τάδε" 
επεξεργαστής, τσουπ! Νόσου ο 
επαυξημένος και βελτιωμένος 







ΜΕΤΑΞΥ ΜΑΣ 


τάδε πλας" σε υψηλότερη 
συχνότητα και, φυσικά, με 
αψηλότερη απόδοση. Κι ύστερα 
σου λέει ότι η ΙπίβΙ ανακοίνωσε 
"την άμεση διαθεσιμότητα δύο 
νέων εκδόσεων του 
επεξεργαστή Β&πίίυπι σε 
συχνότητες 150 και 1 όόΜΗζ. 

Το νέα εΗίρ5 έχουν 
κατασκευαστεί με τεχνολογία 
0,35 ητιίσοη και λειτουργούν 
στα 3,3 νοίί," Γιατί, μωρέ ΙπίβΙ; 
Γιατί τώρα; Μη μου πεις ότι δεν 
μπορούσες να παρουσιάσεις 
τους νέους επεξεργαστές όλους 
μαζ/ Γ σαν μια οικογένεια.» Αυτό 
δεν το πιστεύω, ακόμα και να 
μου το πεις. Γιατί δηλαδή; 
Ανακάλυψες κάποια νέα 
τεχνολογία μέσα σε λίγους 
μήνες; Δεν νομίζω. 
Συνειδητοποίησες μόλις τώρα 
ότι υπάρχουν κρύσταλλοι που 
σου δίνουν 1 όόΜΗζ; Αυτό κι αν 
δεν το πιστεύω. Βιάστηκες να 
βγάλεις τους πρώτους 
1 20άρηδες και 133άρηδες για 
να πιάσεις όσο μεγαλύτερο 
κομμάτι της αγοράς μπορείς; Ε, 
αυτό πια το πιστεύω. 

Εκπρόσωπος της εταιρίας 
σνέφερε ότι ο προσφάτως 
ανακοινωθείς ΡβηίίυΓΠ Ργο 
απευθύνεται οε σταθμούς 
εργασίας και προηγμένα 
επΓτραπέζια συστήματα και 
56ΓΥ8Γ5, ενώ οι νέες εκδόσεις 
του ί^πΙίυπΊ (ΣΧ 150ΜΗζ και 
1 όόΜΗζ] παρέχουν την ιδανική 
λύση για Βυ5ΐπβ55 εφαρμογές 
και οικιακή χρήση, 
περιβάλλοντα δηλαδή στα 
οποία κυριαρχούν τα 
λειτουργικά συστήματα 
ννίπάονί 95 και ννϊπάονκ 3,1" 
Συγγνώμη δηλαδή, 
συγχωρέστε μου αυτή την 
ανόητη ερώτηση, αλλά οι 
"άλλοι" ΡεπΐιυπΊ, αυτοί των 75, 
100, 120 και 133ΜΗζ, σε 
ποιους απευθύνονται; Σε όλους 
τους χρήστες των Μπάσν^ 95 ή 


μόνον στους καημένους που 
έτρεξαν να πάρουν Ρβηίίυηπ τα 
Χριστούγεννα; Α ρίορο, γιατί 
νομίζετε ότι η ΙπίβΙ ανακοίνωσε 
τους νέους Ρβηίίυιτι τον 
Ιανουάριο και όχι, για 
παράδειγμα, το Δεκέμβριο ή το 
Νοέμβριο; Μήπως δεν τους είχε 
έτοιμους; Α, μπα. Απλώς 
φοβήθηκε μην τυχόν χάσει το 
κελεπούρι, την αγορά των 
Χριστουγέννων, κατά την οποία 
στοιχηματίζω άτι ξεπούλησε ένα 
μεγάλο μέρος του $ΙοεΙί της από 
παλαιότερους επεξεργαστές. 
Φαντάζεστε να τους είχε 
ανακοινώσει πριν από το νέον 
έτος; Καρφίτσα δεν θα πούλαγε 
από το παλιό της 5ΐοεΙε 
Και ο χορός συνεχίζεται, με 
την 0/πχ να διεκδικεί με 


αξιώσεις ένα κομμάτι της πίτας: 

"Τρία νέα μέλη της 
οικογένειας μικροεπεξεργαστών 
6x86 της Ογτ\χ ανακοίνωσε 
πρόσφατα η εταιρία. Πρόκειται 
συγκεκριμένα για τους 32-Βίί 
μικροεπεξεργαστές όχ8ό-Ρ 133, 
όχ8ό-Ρ150 και όχ8ό-Ρ1όό, σε 
συχνότητες ρολογιού 110,120 
και 133 ΜΗζ αντίστοιχα. 
Σύμφωνα με την Ογιϊχ, ο Ρ1 όό 
προσφέρει υψηλότερη απόδοση 
απότονΡθπίίυπιστα 1 όόΜΗζ 
και συγκεκριμένα 86,7 έναντι 
82,7 του επεξεργαστή της ΙπίβΙ, 
Τα αποτελέσματα στηρίχτηκαν 
στα ββηείΐΓϊΐαΓΐ<5 ννϊη^ίοπβ 96 
του ΖΐΓΓ-0ανΐ5. Βάσει των ίδιων 
μετρήσεων ο Ρ150 παρουσιάζει 
τιμή 81,9 ένανπ 77,ό του 


Ι^ηίιυπΊ στα 150ΜΗζ," 

Βγάλτε συμπέρασμα. Αντε 
τώρα να αποφασίσεις ποιον 
επεξεργαστή θα βάλεις στο 
σύστημά σου. Βέβαια, θεωρώ 
ότι ο ανταγωνισμός αυτός της 
Ογιϊχ με την ΙπίβΙ μάλλον σε 
καλό 8ο μας βγει. Αναρωτιέμαι, 
ωστόσο, μερικές φορές: Είναι 
πράγματι καλό; 

ΠΕΙΡΑΤΙΚΑ ΝΕΑ 

Κάτι κινείται στον τομέα 
της πειρατείας. Η Β5Α 
είκασε δουλειά για τα καλά, 

Γ ια την πειρατεία και την 
Β5Α έχουμε μιλήσει 
"άπειρες" φορές στο 
παρελθόν. Πρόσφατα όμως, 


είχαμε αποτελέσματα για 
ορισμένες από τις υποθέσεις με 
τις οποίες είχαμε ασχοληθεί, γι' 
αυτό θεώρησα υποχρέωσή μου 
να σας ενημερώσω. Σύμφωνα 
με το δελτίο Τύπου λοιπόν: 

"Η Β5Α και οι εταιρίες 
Ρβπία 9 οη και Οοδίποάαία με 
ανεξάρτητες μεταξύ τους 
συμφωνίες πρσέΒησαν σε 
εξώδικο διακανονισμό των 
διαφορών τους. Στην περίπτωση 
της Ρβπίσ 9 οη, η εταιρία δήλωσε 
και αποδέχθηκε η Β5Α ότι το 
μεμονωμένο συμβάν 
προκλήθηκε από πρωτοβουλία 
υπαλλήλου της Ρβπία 9 οη εν 
αγνοία της διοίκησης, ενώ κάθε 
ζημιά που προήλθε από το 
συμβάν εις βάρος εταιρίας 


μέλους της Β5Α 
αποκαταστάθηκε. Ειδικότερα η 
Ρβπία 9 οη, η οποία αναγνωρίζει 
το ρόλο της Β$Α στην 
καταπολέμηση της πειρατείας 
λογισμικού, υποσχεθηκε να 
συνεχίσει να εμπορεύεται μόνο 
γνήσια προγράμματα και να 
επιστήσει εκ νέου την προσοχή 
των υπαλλήλων της όσον 
αφορά στη νόμιμη χρήση και 
μεταβίβαση των προϊόντων 
λογισμικού. Στην περίπτωση της 
ΟσδΓποάαία η Β5Α ανακοίνωσε 
ότι συμφώνησε σε εξώδικο 
διακανονισμό που αφορούσε 
σε δύο αιτήσεις ασφαλιστικών 
μέτρων για παραβίαση του 
νόμου 2121 του 1993 περί 
προστασίας πνευματικής 
ιδιοκτησίας. Οι αιτήσεις αυτές 
είχαν υποβληθεί από εταιρίες- 
μέλη της Β5Α. Η ΟοΒπτοάαία 
συμφώνησε να διορθώσει 
ατέλειες στη χρήση 
προγραμμάτων, να εξαλείψει 
όλα τα άνευ αδείας αντίγραφα 
προγραμμάτων και να 
αποζημιώσει πλήρως τα μέλη 
της Β5Α" 

Τέλος καλό, όλα καλά, λένε. 
Ωστόσο, η Β5Α δεν 
επαναπαύεται στις δάφνες της. 
Προσφάτως, η Β5Α ανακοίνωσε 
την έναρξη δικαστικών 
ενεργειών εναντίον της εταιρίας 
εμπορίας προϊόντων 
Πληροφορικής με την επωνυμία 
"Αικ. ΤζαΒέλλα - Βασ. 
Γιαννακόπουλος Ο,Ε. - 
ΟοηπρυίΘΓ 5γ$ίβΓπ". Η (ΙοΓΤίρυίΘΓ 
$γ5ίβηι κατηγορείται ότι κατείχε 
μεγάλο αριθμό από τα 
οποία περιείχαν παράνομα 
αντίγραφα προγραμμάτων. 

Αν σας απασχολεί τίποτ' 
άλλο να μου το πείτε, ε; Γράψτε 
μου στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού ... 

Μα$ί€Γ 


Α ρΓορο, γιατί νομίζετε ότι η ΙηΙβί 
ανακοίνωσε τους νέους ΡβηΙίυιη τον 
Ιανουάριο και όχι, για παράβειγμα, 
το Δεκέμβριο ή το Νοέμβριο; 
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Τελικά, οι νίπ/565 
τον Κβ (και όχι 
μόνο) βρίσκονται 
πάντοτε στην 
επικαιρότητα. Η 
στήλη έχει σκοπό να 
σας ενημερώνει 
κάθε μήνα για το τι 
συμβαίνει στον 
κόσμο γύρο από 
τους νΐτυ5θ5 και τι 
κάνει ο κόσμος για 
αυτούς. Τίρ5, 
καινούριες 
κυκλοφορίες 
νΐτυ$65, γεγονότα 
και διάφορα άλλα, 
πολύ ενδιαφέροντα 
και ενημεροτικό. 


Ο Οοοάίϊητθ5 


Δεν προλάβαμε να 
δημοσιεύσουμε το άρθρο του 
περασμένου μήνα με τη 
φάρσα για τον υποτιθέμενο 
ιό ΟοοάΐΪΓΤΐθ* και η φάρσα 
δημιούργησε τα πρώτα της 
αρνητικά αποτελέσματα. Η 
φάρσα "χτύπησε" κυρίως 
στην Κύπρο, σκορπώντας τον 
πανικό μεταξύ των χρηστών 
του κυΒερνοχώρου. Σε λίγες 
ώρες, η γραμμή υποστήριξης 
της εταιρίας Α.Ε£. 
0 οπ 5 υΙίαηί 5 δέχτηκε δεκάδες 
τηλεφωνήματα από χρήστες 
που ζητούσαν τη συμβουλή 
της. Οι εκπρόσωποι της 
εταιρίας καθησύχασαν και 
ενημέρωσαν τόσο τους 
χρήστες όσο και την 
υπηρεσία που εξέδωσε την 
ανακοίνωση, προκειμένου να 
λάβουν και εκείνοι τα μέτρα 
τους. 

Φαίνεται όμως ότι η υπηρεσία 
που έβγαλε την ανακοίνωση 
στο ΙπΙβΓΠθί δεν πήρε στα 
σοβαρά την προειδοποίηση 
της εταιρίας Α.Ε.€. 
ΟοηΐυΙ^αηίδ και έβγαλαν και 
δεύτερη ανακοίνωση, στην 


οποία ανέφεραν "ότι παρόλο 
που ίσως να είναι φάρσα, 
μπορεί να είναι και ίαΙ$σ 
αίατητ". Σε αυτό το σημείο, 
φαίνεται ότι η υπηρεσία που 
έβγαλε την ανακοίνωση δεν 
έχει ούτε καν τις βασικές 
γνώσεις για τους ιούς. 

Για να βάλουμε, λοιπόν, το 
πράγματα στη θέση τους, 
ίαΐϊο αΙαπτι είναι όταν κακής 
ποιότητας αντιβιοτικό 
πρόγραμμα μας ενημερώνει 
ότι υπάρχει ιός στον 
υπολογιστή, ενώ στη 
πραγματικότητα δεν υπάρχει. 
Τα ίαΙδο αΙαπτι είναι εξίσου 
επικίνδυνα με τις πραγματικές 
μολύνσεις ιών διότι, αν 
επιμένουν, ποιος ξέρει τι 
μπορεί να κάνει ένας 
ανυποψίαστος χρήστης, για 
να ξεφορτωθεί τον 
υποτιθέμενο ιό; 

Προσοχή, λοιπόν, στις 
φάρσες και την άγνοια. Ιε 
περίπτωση αμφιβολίας, 
μπορείτε να κατεβάσετε ανά 
πάσα στιγμή την τελευταία 
έκδοση του 0 γ 5 οΙοηποη '5 
ΡίηάνίΓυϊ (δεν βγάζει 
καθόλου ίαΐ 5 β αΙαπτι) από την 
ΙιΠρ://ν^ν.άΓ5θΙοπΊοη,εοηΊ 
και να βρείτε και 
περισσότερες πληροφορίες, 
όχι μόνο για ίαΙ^θ αΙαΓΓϊΐϊ, 
αλλά και για οποιοδήποτε 
άλλο θέμα σχετικό με ιούς. 


Ογ^θπ 5ΐπρ& 


I Ο πρώτος 


ιός για Αϊτή Ργο 

Ο ιός αυτός μολύνει κείμενα 
Αιτιί Ργο (*.$ΑΜ), 
δημιουργώντας για κάθε 
αρχείο .5ΑΜ και το ανάλογο 
αρχείο ,$ΜΜ (Αγπϊ Ργο 
πίοογο), με το ίδιο όνομα στο 
ίδιο άιτθείοιγ, συσχετίζοντας 
το ,5ΑΜ με το .5ΜΜ με 
τέτοιον τρόπο, ώστε όταν 
ανοίξεις το .5ΑΜ, νο 
εκτελείται αυτόματα το .5ΜΜ. 
Τα αρχεία .5ΜΜ έχουν 


χαρακτηριστεί κρυφά 
(Κιάάβπ) αρχεία και δεν 
μπορεί να τα δει κάποιος με 
το απλό 01 β, αλλά με την 
εντολή 01 β /ΑΗ. 

Οταν ανοίξουμε ένα 
μολυσμένο αρχείο, ο ιός 
παίρνει τον έλεγχο και 
μολύνει όλα τα αρχεία *.$ΑΜ 
μέσα στο άίΓοεΤοιγ 
.ΛΑΜΙΡΒΟ\0Ο0$.Δεν 
μπορεί παρά να το προσέξει 
αυτό κάποιος, αφού όλα τα 
αρχεία ανοιγοκλείνουν 
μπροστά στο μάτια του 
χρήστη. 

Μετά, ο ιός εντοπίζει κάθε 
συνδυασμό ΡΐΙο/$ανο ή 
ίϊΐθ/δανο Α 5 , Σε κάθε 
συνδυασμό ΡίΙο/δανο Α$, ο 
ιός μολύνει το αρχείο που 
σώζεται εκείνη τη στιγμή. Ο 
Ογοοπ δίπρο εξαπλώνεται 
μόνον αν μαζί με τα αρχεία 
.5ΑΜ μεταφερθούν και τα 
.5ΜΜ. Για αυτόν ακριβώς το 
λόγο, δεν εξαπλώνεται με ο- 
ΓπαϊΙ, αφού στην περίπτωση 
αυτή στέλνονται μόνο τα 
αρχεία .5ΑΜ. 

Ο ιός τελικά φαίνεται να μην 
πετυχαίνει το σκοπό του, 
αφού στο ραγΙοαε) του θα 
έπρεπε να αλλάζει τη λέξη 
# ιί 5 " με "ϊΐΥ' και δεν το 
κατορθώνει. Το όνομά του το 
παίρνει από το άνομα του 
ίδιου του πτιαετο. Χρήστες του 
Αγπϊ Ργο και του 0γ δοΙθΓηοη Η 5 
ΑπΗ-νίιυδ ΤοοΙβΐί μπορούν να 
προμηθευτούν το αρχείο 
ΕχίΓαα,άΓν για την 
αντιμετώπισή του. 


ΜμΛ Ο πρώτος ιός για 

Μιηάον/5 95 

Παρά τη δημοσιότητα που 
πήρε ο ιός αυτός, δεν 
υπάρχει κανένας λόγος για 
ανησυχία, διότι δεν αφέθηκε 
ελεύθερος. Ο μόνος λόγος 
που μας απασχόλησε είναι άτι 
είναι ο πρώτος ιός που 


γράφτηκε ειδικά για \Μηάο^$ 
95. Γράφτηκε μάλλον στην 
Αυστραλία και μολύνει 
αρχεία με μορφή ΜιογοξοΓι 
ν/ίπ32 ΡοΓίαθΙβ ΕχβευΙαάΙθ 
(ΡΕ). Αυτό σημαίνει ότι μπορεί 
να μολύνει εκτελέσιμα αρχεία 
νΥιπ 95 και ννίπ325. 

Ο Βοζα μολύνει μέχρι τρία 
εκτελέσιμα αρχεία, όποτε 
τρέξει ένα ήδη μολυσμένο 
πρόγραμμα. Δεν πρσκαλεί 
καμία ζημιά και μόνος του 
σκοπός είναι η εξάπλωση, αν 
και αυτό δεν το επιτυγχάνει, 
καθώς δεν είναι πίθγπογυ' 
Γβ&ιάβηί. Κάθε 31 η του μηνός 
(7 φορές το χρόνο δηλαδή) 
βγάζει το ακόλουθο μήνυμα 
στο άϊαΙθ 9 Βοχ: 

ΒίζαίεΗ άγ ΟυαπίυΓϊΐ/νίΑΟ 

ΤΗθ ϊα5ΐθ οίίαΓΠθ (υ5ί $οί 
ίαδΗθί! 

νΐΑΟ Αυδίταΐΐα άοθ5 ϊί α$αϊπ 
νίΐΗ ίΗβ ννο/705 Λτ.5/ νν/π 95 
νϊαι$ >ΡίθΓπ ϊΗθ οΐά δαΗοοΙ ίο 
ίΗο 

ΜοίαάοΙίδ 

Οαά 

ΟατΙαπαπ 

Αυίοτηα$ 

Αίίρβη 

ΚΗίηαθΜίηά 

ΟυαηΐυίΏ 

Α&$οΙυϊ& ΟνθΗοίζΙ 
€οΚΕ 

Οπως τονίσαμε, ο Βοζα είναι 
άκακος και δυσεύρετος. 

Οσοι όμως θέλουν να είναι 
100 % σίγουροι, μπορούν να 
προμηθευτούν το ανάλογο 
αρχείο Εχίταχίιν και τις 
οδηγίες χρήσεώς του από την 
νν©θ Ρα 0 © μας. 

Οί πληροφορίες δίνονται από 
την 5&5 ΙηίβΓπαίϊοηαί και 
τους αντιπροσώπους της στην 
Κύπρο και την Ελλάδα , ΑΙ.€. 
€οπ5υΙίαπί5. 
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Π Δκχκυγιάννπς 



το βιβλίο αυτό απευθύνεται 
τόσο στους χρήστες που 
.νωριζουν για πρώτη φορά το 
περίβολον του ΟογοΙΟΡΑ^ϊ 
οσο και σε αυτούς που χρησι¬ 
μοποιούν ήδη αυτά το ανεκτί¬ 
μητο εργαλείο σχεδίασης, ε- 
^αγγελμαιικύ ή ερασιτεχνικό. 

Ο» νέοι χρήστες, ξεκινώντας 
από τη σχεδίαση απλών 
γραμμών και προχωρώντας 
μεθοδικά, θα φθάοουν στο 
σημείο να δημιουργούν ηο- 
^λοκα τρισδιάστατα έργα, 
με χρώμα, κίνηση και εντυπω¬ 
σιακό οπτικό εφέ, Η λεπτομερής περιγραφή όλων 
των τεχνικών και λειτουργιών συνοδεύεται από χρή- 
σνες συμβουλές και περισσότερες από 500 εικόνες 
και παραδείγματα. 



Μικρό 

Λεξικό 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 



■ ΠϊρίέκτΙΚός οδηγός 
Τί>ς ύρολόγιΐκ, 

υηολΦγ ι ατώ ν 

■ Πολύτιμο βοήθημα V»» 
αρχάριες και γ»α 
ΓΐίΠΐΐρομίναΐκ; χρήστες 


Μικρό Λεξικό 

Πληροφορικής 

ΟϋΊΊρυρΐΕ55 ύΓΟΙψ 



Πόσες φορές δεν αναρωτυθήκατε 
για την ακριβή σημασία ενός όρου 
της Πληροφορικής και πόσες φορές 
δεν ζητήσατε έναν εύχρηστο οδηγό 
που να απαντά με ταχύτητα και 
εγκυρότατα στις ερωτήσεις σας; 

Το Μικρό Λεξικό Πληροφορικής ήρθε νσ λύσει όλα αυτά 
τα προβλήματα, ενημερωμένο, πλήρες και συνοπτικό. 
Απαντά σας απορίες σας έγκυρα, χωρίς αναφίβειες ή 
γενικαλογίες. 



Μ Μ Μ 


\Μ»ιΜ ννίόβ ΜοΒ 

ΟίΓβΟοιγ 

Κπ5βιιΐ5Ά Ύ Κεη €ορε 
Μετάφραση: Γ Ανδρέου 
Ενας ανεκτίμητος οδηγοςα- 
πό τον γνωστό ΚΠ5 ^ιτε 3, 
συγχρόνως περιεκτκάς και 
αναλυτικός, που θα κάνει κά¬ 
θε περιπέτεια σας στον 
νννννν χρήσιμη και 
αποτελεσματική, 
τοννοήάννίσβννθΡ 
ΟΙγθΟιογυ καταγράφει 8,000 
5ίΐ65 και δίνει για το καθένα 
πλήρη διεύθυνση και εισαγωγική οθόνη, ταξινο¬ 
μώντας τες κατά κατηγορίες ενδιαφερόντων. 
Επίσης, θα Βρείτε παράρτημα με τα καλύτερα 


ελληνικά ννβά $ιτβ$. 



ΜκΓ 0 *οΠ\νοΓ <1 
για ννίηβίονη 95 

Σ Γκικας 

Συνοπτικός οδηγός για την τελευταία 
έκδοση του πιο ισχυρού επεξεργαστή 
κειμένου και όχι μόνο, του ννοτά της 

ΜίςΐΌδΟΓΐ. 

Το Βιβλίο περιγράφει απλά και κατα¬ 
νοητά όλες τις δυνατότητες του προ¬ 
γράμματος, που τώρα λειτουργεί κάτω 
από το πανίσχυρο περιβάλλον των 
ΜηάθΝ5 95, 

. . Μ| ™ν. τ μαια και ασκήσεις, το βιβλίο αυτό της 
Αηυόί5 οδηγεί τον νέο χρήστη, όπως και τον έμπειρο, 
αιΰ την πιο απλή τεχνκή στην πιο απαιτητική και πολύ¬ 
πλοκη λειτουργία. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΌΒΙδ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, ΙοιΜνη 17, Εξάρχεια, Τη\.: 3801,761, 3841.093, Ρ»χ: 9242.219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αρκποτέλους 7, ΤηΧ.: 284,864, 
287.610, Ρ*χ: 282.663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλίως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, Τηλ.: 317.471, Ρ«: 317-470 



























Η στήλη αυτή 
αποτελεί μια ανοικτή 
γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες 
του ΡΟ Μα5ί6νν 
Είμαστε ανοικτοί σε 
προτάσεις και 
απορίες, παράπονα 
και παρατηρήσεις* 

Και μην ξεχνάτε: 
Απαντάμε σε ΟΛΑ 
σας τα γράμματα, 
εύκολα ή δύσκολα, 
φιλικά ή 

εχθρικά, έξυπνα ή 
κοινότοπα. Μην το 
σκέφτεστε. 

Γράψτε μας* 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΡΟ 

γαπητό Κ Μσε&τ, 

Δεν 8α ήβ€λα να προ- 
Βω σ€ σχόλια, τα οποία 
έτσι και αλλιώς εννοούνται. 
Είμαι ένας 12χρονος αναγνώ¬ 
στης σου και έχω έναν 486 
0X2/100, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 365 
ΜΒΗΟ, 1,44 ΡΟ, 1*2ΡΟ,$ν- 
ΟΑ 1048x1024,5Β16-8Η 
ΟοτηρσϋβΙσ, €0-ΒΟΜ 6χ, 

005 6,2, ν/ίηόοντε 95* 

α) Καταρχήν, είναι καλό το 
μηχάνημα; 

β) Την ίη φορά θέλησα να 
παίξω ένα €0 μουσικής. Πήγα 
στα 1Νίηάσν& 95, στο Μθόία 
ΡίαγΘΓ, και πριν κάνω τίποτα, 
το Ρ€ κολλαγς. Τι φταίει; Με 
ποιον τρόπο 8α το κάνω να 
παξει; 

γ) Είμαι παιχνιδόφιλος και 
8α ήθελα να ρωτήσω για το 
πόσα ΜΒ "πιάνει" η κανονική 
έκΒοση του Ριία *96; 

8) Θα ή8ελα να σας δώσω 
τα συγχαρητήριά μου για τη 
σκέψη του €0, Δώσατε στο πε¬ 
ριοδικό μα άλλη διάσταση, 
μα ανανέωση καλύτερη, 8α έ¬ 



λεγα* Εγώ αχα μεν το €0- 
ΒΟΜ, αλλά δισκάκια έπαιρνα 
από το "ΜυΜτηοόία Δ 00- 
ΒΟΜ". Τώρα πεκρνω από εσάς 
και από άλλο περιοδικό του 
χώρου* 

ε) 0 ΗΟ σιγά σιγά γεμίζει. 

Το καλοκαρι λέω να πάρω ένα 
νέο, για να βάζω μέσα μόνο 
παιχνίδια* Πόσα ΜΒ 8α μου 
προτείνατε; (Τα παιχνίδια που 
έχω στο 0\ είναι ήδη 100 
ΜΒ*) 

στ) Το ΡΟ μου είναι ΜυΙΗιηο- 
όία; Αν όχι ; π χρειάζεται ακό- 

μν 

Ευχαριστώ, 

Ιώτας, Θεσσαλονίκη 

Αγαπητέ φίλε Ιώτο, 
Καταρχήν, 9α ήθελα να 
σου τονίσω ότι δεν έχεις πια το 
005 62, όπως μας ανέφερες, αλ¬ 
λά το 005 7.0! Πώς γίνεται αυτό; 
Αυτό γίνεται διότι τα ννίηάσ *5 95 
εγκαθιστούν το νέο 00$, κατά τη 
διαδικασία εγκατάστασής τους! 

α) Σύμφωνα με τα σημερινά δε¬ 
δομένα είναι ένα πάρα πολύ καλό 
μηχάνημα! 

β) Χμμμ.„ Μάλλον το πρόβλημά 
σου βρίσκεται στα ιπίβτυρί^ που 
χρησιμοποιεί το ^^-βΟΜ_ Αν δεν 
ξέρεις πώς να λύσεις το πρόβλη¬ 
μα των ίηίβιυρβ, καλό 8α ήταν να 
ζητήσεις τη βοήθεια κάποιου με 
περισσότερη πείρα. 

γ) Το συγκεκριμένο παιχνίδι κα¬ 
ταλαμβάνει στο δίσκο 17 ΜΒ (ΜΙ 
ίηϊΙαΙΙαϊίοπ). 
δ) Ευχαριστούμε πολύ, 
ε) Χμ.„ Μία καλή λύση 9α ήταν 
ένας δίσκος 850 ΜΒ ή και 1,2 0, 
αν έχεις την οικονομική δυνατό¬ 
τητα. 

στ) Μα, φυοικά, και είναι πτυΐίϊ- 
ηπβείία. 

ΡΕΝΤίυΜ ΟνΕΚΟΚΙΥΕ 

□ γαπητό ΡΟ Μαείοτ, 
Είμαι ένας από τους 
πιο παλιούς σου ανα¬ 


γνώστες* Δεν 8α γεμίσω το 
χώρο σου με κολακευτικά 
λόγια, τα οποία όλοι λίγο πο¬ 
λύ σου λένε και τα οποία σου 
αξίζουν* Είμαι κάτοχος ενός 
486 0Χ/40 ΜΗζ, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 
και 8α ήβελα να μου λύσεις 
τις εξής απορίες: 

α) Στη δίκιά μου μητρική 
(110 4913), μπορώ να βάλω 
ΡσπΙΐυτη Ονβτάήνβ; Αν ναι, 
πόση περίπου ταχύτητα δίνει 
και πόσο κοστίζει; 

β) Ποιοι είναι, κατά τη 
γνώμη σου, οι πιο καλοί 
εοίουτ και ηιοπο ίηίεμί και 
ποιες οι τιμές τους; 

γ) Πόσο 8α κοστίσουν; 
ΜοΐΗθτδοατό (ΖΑΡΡΑ), Ροη- 
Ηυητ 90 ΜΗζ και Οίατποπό 
ΒίοαΙΗι 5Ε 1 ΜΒ; 

6) Πόσες πίστες πρέπει να 
παίξεις με τους 001 και πό¬ 
σες με τους ΝΟΟ, ώστε να 
τερματίσεις το Οοηνπαπό 
από Οοηηυβτ; Ιας παρακα¬ 
λώ , λύστε μου αυτή την απο¬ 
ρία* 

ε) Εχει κυκλοφορήσει το 
ίΛ/αιχταΗ 2 σε έκδοση για €0 
και δισκέτες; Αν όχι, πότε; 

Ελπίζω να μη σας 
κούρασα* 

Φιλικά, 

Γιώργος 

Αγαπητέ φίλε Γιώργο, 
Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια. Ας περάσουμε να 
δούμε και τις ερωτήσεις σου* 
α) Μπορείς, αλλά δεν θα σου 
το πρότεινα, καθώς η ταχύτητα 
του Ι^ηίΐυπΊ Ονσιόπνο είναι μι¬ 
κρότερη και από αυτήν του 
486/100! Είναι προτιμότερη, 
λοιπόν, η αγορά ενός 480/100. 

Β) Υπάρχουν πολλοί καλοί 
ίπΐήθί εκτυπωτές. Δεν μπορούμε 
όμως να σου προτείνουμε κά¬ 
ποιον συγκεκριμένο. Κάνε μία 
βόλτα στα μαγαζιά και αφού συ¬ 
γκρίνεις τις εκτυπώσεις τους, να 
είσαι σίγουρος ότι θα καταλή¬ 


ξεις στον πιο καλό εκτυπωτή του 
είδους! 

γ) Εχουμε τονίσει πάρα πολλές 
φορές ότι το περιοδικό αδυνατεί 
να δημοσιεύσει τιμές. Και αυτό 
διότι το περιοδικό δεν πουλάει 
αυτά τα είδη. Βέβαια, γνωρίζου¬ 
με κάποιες τιμές, αυτές όμως 
δεν ανταποκρίνονται στην πραγ¬ 
ματικότητα. Και ποια είναι αυτή η 
πραγματικότητα; Οτι αν ο πελά¬ 
της δεν γυρίσει δύο, τρία, τέσσε¬ 
ρα μαγαζιά, δεν πρόκειται ποτέ 
να βρει την τιμή που θέλει. Για 
αυτό, εφόσον σας ενδιαφέρουν 
τόσο πολύ οι τιμές, δεν έχετε πά¬ 
ρα να τηλεφωνήσετε σε κάποια 
από τα μαγαζιά που διαφημίζο¬ 
νται στο περιοδικό, για να σας 
δώσουν τις τιμές που ζητάτε. Πι¬ 
στεύω ότι αυτός ο τρόπος είναι 
ο πιο γρήγορος και ο πιο σω¬ 
στός. Αν σου αναφέρω τιμές, αυ¬ 
τές μπορεί να ανταποκρίνονται 
για το μήνα Φλεβάρη του 1996, 
όταν όμως εσύ θα διαβάσεις το 
περιοδικό, 8α είναι Μάρτιος του 
1996 και όταν θα πας να αγο¬ 
ράσεις, θα είναι Απρίλιος, Μέχρι 
τότε, ο ανταγωνισμός θα έχει 
αλλάξει όχι μόνο τις τιμές, αλλά 
και τα μοντέλα που θέλεις. 

δ) Το ερώτημά σου έχει διαβι¬ 
βαστεί στο συντάκτη της στήλη 
Ηϊηί5 & Τίρ5. Ελπίζουμε νο βρει 
σύντομα κάτι και να το γράψει 
στη στήλη του. 

ε) Από ό,τι Βλέπεις, σε προλά¬ 
βαμε με ένα Γθνίβνν! 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΦΟΡΑ 

ρελόθηκα! 

22 Δεκεμβρίου 1995, 
η ημέρα που κλείναμε 
(όντως, τα Χριστούγεννα κά¬ 
νουν Βαύματα), ένα παιδί 
μού λέει "στο Ρ€ Μαείοτ έ¬ 
χουν τα γράμμα σου δημοσι¬ 
ευμένο". 

Εμεινα και άρχισα να δια¬ 
βάζω το περιοδικό αου! 

Δεν σου ξσναλέω ότι είσαι 
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Αλληλογραφία 


το καλύτερο, εννοείται. 

Οι ερωτήσεις μου τώρα: 

α) Η συμβατή κάρτα ήχου 
με 5ουηάΒΙα$ΙθΓ 16-δι* τι 
διαφορά έχει με την κανονι¬ 
κή; 

β) Το ΙΜαΚταΗ II παίζει σε 
Η/Υ με 4 ΜΒ ΒΑΜ 5X33; Αν 
οχι, τι θέλει; (Βέβαια, το πα- 
ράγγειλα ήδη * Ηταν το καλύ¬ 
τερό μου παιχνίδι.) 

Και τώρα κάτι που θέλουμε 
~ολλό άτομα. Γιατί δεν Βάζε¬ 
τε μία στήλη, που να έχει γβ- 
νίονε σε παιχνίδια που τρέ¬ 
χουν σε $Χ 25-33 4 ΜΒ ΒΑΜ 
€0-ΒΟΜ), μία στήλη που να 
εχει ένα αάνοπ^υτο και ένα 
Εδώ, σε απομακρυ¬ 
σμένα μέρη, τα πιο πολλά 
παιδιά έχουν 4 ΜΒ ΒΑΜ. 

Και πού πήγε το 3ίταίβ$γ 
Γονίανν; 

Αυτά (πάλι με έπιασαν οι 
φλυαρίες μου). 

Βγβ! 

Αμα δημόσιευθά αυτά, 

9α... 

Κάδε πότε του μηνάς Βγαί¬ 
νει το Ρ€ Μαείοτ; 

Κο$ ϊα$θζ}€πιίηί.άίαυΙθΒ.ίοτ 
ΗιηοΚβτ 

Κόστας Καδατζής 

Αγαπητέ φίλε Κώστα, 
Καταρχήν, σε ευχαρι¬ 
στούμε για το καλά αου λόγια. 

Χε, χε! Ο Αϊ Βασίλης σου είχε 
- α έκπληξη, ε; (Ελπίζουμε να μη 
-ας πάθεις τίποτα, τώρα που 8α 
5τ ^οσιεύσουμε δεύτερο γράμμα 
σου, έτσι;) 

α) 0] διαφορές μεταξύ τους 
είναι αμελητέες! Η συμβατή εί¬ 
ναι μία κάρτα διαφορετικής εται¬ 
ρίας και - όπως εννοείται με τον 
ορσ συμβατή - μπορεί να λει¬ 
τουργήσει με τον ίδιο τρόπο, ό¬ 
πως και μία 5Β 16. 

β) Δυστυχώς, θα σε απογοη¬ 
τεύσω. Οπως αναφέρει και το 
εγχειρίδιο, το οποίο συνοδεύει 
το παιχνίδι που αναφέρεις, προ- 


κειμένου να λειτουργήσει, απαι¬ 
τεί 486/33 και τουλάχιστον 8 
ΜΒ μνήμης. 

Οσον αφορά στη στήλη που 
ζητάτε, κατά καιρούς θα υπάρ¬ 
ξουν τέτοιες αναφορές! 

Ας ελπίσουμε μόνο να σας θυ¬ 
μηθούν και τα 5θίίναΓβ Ηου$β$! 

Το περιοδικό κυκλοφορεί κά¬ 
θε 15 του μήνα. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΗΧΟΥ 

γαπητό Ρ€ Μα&Τοτ, 

Ιε διαβάζω αρκετό 
καιρό, αλλά άναι η 
πρώτη φορά που σου γράφω 
και δα ήδελα να μου απα¬ 
ντήσεις αε μερικές ερωτήσεις. 
Πρώτα, να αε ενημερώσω ότι 
άμαι κάτοχος ενός 486 
ΟΧ/ΪΟΟ ΜΗζ, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 
ζϋ-ΒΟΜ 4χ, $νθΑ κάρτα 
γραφικών 1 ΜΒ, σκληρό δί¬ 
σκο 640 ΜΒ και κάρτα ήχου 
Ιόμπιτη εοτηραίώΐθ Βουηά- 
ΒΙο$*θγ. 

α) Ιε μερικά παιχνίδια - με¬ 
ταξύ αυτών, το ΝΒΑ Ιίνο και 
το Είία Βοεεοτ 96 - δεν έχω ή¬ 
χο, Το πρόγραμμα δεν ανα¬ 
γνωρίζει την κάρτα μου και 
μου Βγάζει το εξής περίεργο 
μήνυμα: "Βουηά εατά ΐηίΐΐα- 
ΙιχαΫιοη οιτοη ΒΙαΒϊβτ οη- 
νίΓ οηπίθηί ναπαδίθ ποϊ 
Τι σημαίνει αυτό και πώς 
μπορεί να αντιμετωπιστεί το 
πρόβλημα; Επίσης, πώς δα εί¬ 
μαι σίγουρος στο μέλλον, ό¬ 
ταν αγοράζω κάποιο παιχνί¬ 
δι, ότι δεν δα συμβαίνει το ί¬ 
διο; (Σημείωση: Το Είία Βοεεβτ 
96 απαιτεί 7.500 ΚΒ θχϊθπ- 
άοά ΓΠΘΠϊΟΓγ και το ΝΒΑ 
ίίνο 95 7.104 ΚΒ, Εγώ, με 
κάποιες τεχνικές, απελευθε¬ 
ρώνω μνήμη και τα τρέχω με 
7 ; 104 ΚΒ, Το ΝΒΑ ίίνο, δη¬ 
λαδή, με όση ακριβώς μνήμη 
απαιτεί, ενώ το Είία Βοεεστ 
96 με λιγότερη.) 

β) Πως μπορώ να δημιουρ¬ 




γήσω δισκέτα "μπουταρίσμα- 
τος ** για κάποιο παιχνίδι και 
πόσο μεγάλη εξυπηρέτηση 
μπορεί να μου προσφέρει αυ¬ 
τή η ενέργεια; 

γ) Το ΜοΓίαΙ Κοιτίδα* 3 
μπορεί να αποδοθεί σωστά με 
ΐογεΜεΚ 2 πλήκτρων; 

6) Ακόυσα ότι πρόκειται 
να βγουν ελληνικά αάνβη- 
Ηιτθβ. Τι ξέρεις για αυτό; 

Ευχαριστώ και ελπίζω σε 
δημοσίευση. 

Με εκτίμηση, 

Τσάκαλης Γιώργος 

▼ Φίλε Γιώργο, 

Μια και μας γράφεις για 
πρώτη φορά, θα πρέπει να σε 
προσέξουμε, έτσι δεν είναι; 

α) Οι περισσότερες κάρτες ή¬ 
χου που είναι συμβατές με τη 5Β 
διαθέτουν κάποια συνοδευτικά 
προγράμματα, τα οποία δίνουν 
τη δυνατότητα στην κάρτα να εί¬ 
ναι συμβατή με τη 5Β. Οπως 
φαίνεται, το πρόγραμμα αυτό 
δεν έχει ενεργοποιηθεί και για 
αυτό βγάζει το συγκεκριμένο 
μήνυμα. 

Ψάξε καλά το εγχειρίδιο της 
κάρτας ήχου, για να μπορέσεις 
να βρεις ποιο από τα συνοδευτι¬ 
κά προγράμματα της κάρτας 
σου κάνε» τη συγκεκριμένη δου¬ 
λειά και τοποθέτησε το στο 
(Ζοπίί^μγ*. 

β) Τα βήματα που θα ακολου¬ 
θήσεις, για να κάνεις τη δισκέτα 
ΒοαϊαδΙβ, είναι τα εξής: 

- ΡοΓπιαί α:/υ/5 
- Κατόπιν, δημιουργείς το 
€οπίίεμγ5, με τις εξής εντολές: 
0Ενΐ€Ε=0:\0Ο$\ΗΙΜΕλί5Υ5 
005=υΜΒ,ΗΙΟΗ 
0Ενΐ0Ε=0:\00Ι?ΟΜ01ϊΐνΕβ + 5 
Υ5 (ΟΟβΟΜΟΚΐνΕβ= Ο Οθνιεο 
ΟπνθΓτου ΟΟ-ΙΐΟΜ που χρησι¬ 
μοποιείς) 

- Στη συνέχεια, δημιουργείς το 
Αυϊοβχσε.Ιχιί, με τις εξής εντο¬ 
λές: 

ΡΑΤΗ=€:\0Ο$ 


0\005\Μ500ΕΧ.ΕΧΕ/Ι):10 
/V /Μ:15 (ΙΟ=Κωδικός 
ΟΟ-ΚΟΜ) 

Ο ,, 

γ) Δεν έχει τύχει, δυστυχώς, 
να παίξω το ΜοιΙαΙ Κοιτίδα! με 
|ογ$ίιεΙς, Από ό,τι έχω ακούσει, 
ναι, 

δ) Και εγώ έχω ακούσει κάτι 
τέτοιο. Πάντως, αν συμβεί κάτι, 
θα το μάθεις μέσα από τις σελί¬ 
δες του περιοδικού. Οπότε μη 
σε απασχολεί το θέμα. 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 

γαπητό Ρ€ ΜοβΙθτ, 
ΓΑ1 Καταρχήν, συγχαρη- 
■■■ τήρια για το περιοδι¬ 
κό. Είμαι 14 χρόνων και μέ¬ 
χρι χθες δεν είχα ιδέα για το 
τι σημαίνει υπολογιστής και 
τι βοήθειες μπορεί να σου 
προσφέρει, ώσπου ένας φί¬ 



λος μου μού έδωσε να διαβά¬ 
σω το Ρ€ Μα&ϊβπ 
Ξετρελάθηκα τόσο, που έ¬ 
φτασα στο σημάο να πείσω 
τον πατέρα μου να μου αγο¬ 
ράσει Η/Υ. Αλλά το πρόβλη¬ 
μα άναι πως δεν ξέρω τι υπο¬ 
λογιστή να αγοράσω, 

Για αυτό και σου γράφω. 
Θέλω να μου προτάνεις ορι¬ 
σμένες ιδέες (Η/Υ, €0-Β0Μ, 
εκτυπωτές κΛπ,), Είμαι σίγου¬ 
ρος πως θα βοηθήσεις. 
Φιλικά, 

Κώστας Κόκορης 
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ΥΓ 1: Ιε παρακαλώ απά¬ 
ντησε μου. Και κάτι άλλο, 
μην τσιγκουνευτείς. Ο,τι πιο 
καλό μου προτείνεις, τόσο 
πιο καλά. Θέλω να αγοράσω 
ό,τι πιο σύγχρονο υπάρχει. 

Υί, 2: Μόλις πάρω τον υπο¬ 
λογιστή, μετά πώς μπορώ να 
μπω στο ΙηΫθΓΠβί; 

Κόκορης Κώστας 

Αγαπητέ φίλε Κώστα, 
Ελπίζουμε να γίνεις μόνι¬ 
μος αναγνώστης του περιοδικού 
και να σε καλύπτουμε πάντα με 
την ύλη μας! Εμείς 8α οου προ¬ 
τείνουμε κάποιο εοηίί^Γαϊίοη, 
αλλά δεν 8α αναφερ8ούμε σε ε¬ 
ταιρίες (8α πρέπει να ψάξεις την 
αγορά μόνος σου). Αν λοιπόν α¬ 
ντέχεις οικονομικά, 8α σου προ- 
τείναμε έναν Ρβηϋυπι 100 ή 120 
ΜΗζ, σκληρό δίσκο γύρω στο 1 


ΟΒ, 4χ ΟΟ-ΚΟΜ, 5νθΑ οοΙογ 
15" πιοηϋος 5ουπάΒΙα5ίθΓ Ιό-Βίί 
ή οοππραίΐόΐΘ κάρτα ήχου και μία 
καλή κάρτα οθόνης 64-ΒίΙ ΐΓυα 
εοίουτ ΟΡΑΜ ή νΚΑΜ με 2 ΜΒ 
μνήμη. Τέλος, μία καλή λύση στο 
8εμα του εκτυπωτή είναι οι εκτυ¬ 
πωτές ψεκασμού. 

Μία πιο φθηνή λύση είναι ένας 
486/100 ΜΗζ, σκληρός δίσκος 
850 ΜΒ, 4χ ςΟ-ΚΟΜ, 5νθΑ εο- 
Ιογ 14", κάρτα ήχου 5Β εοΓπραίί- 
ΒΙβ 1 ό-Βιϊ και μία κάρτα οθόνης 
1 ΜΒ. Οσο για εκτυπωτή, ένας α¬ 
σπρόμαυρος εκτυπωτής ψεκα¬ 
σμού 8α ήταν μία καλή λύση. Κα¬ 
λό 8α ήταν, πάντως, να κάνεις 
την επιλογή σου μαζί με κάποιον 
που έχει λίγες γνώσεις γύρω από 
το θέμα». Για να μπεις στο Ιπϊθγ- 
ηθί, θα πρέπει να αγοράσεις ένα 
ΓηοάοΓΠ, το οποίο 8α συνδέσει 
τον υπολογιστή σου με κάποιο 


σύστημα παροχής υπηρεσιών, ό¬ 
πως η ΟσΓΐΐρυΙϊηΙί. Από εκεί, πλη¬ 
ρώνοντας κάποια συνδρομή, θα 
μπορείς να συνδεθείς με το Ιπϊθγ- 
πθΤ Το πποείοιπ χρησιμοποιεί την 
τηλεφωνική σου γραμμή, για να 
μεταφέρει τα δεδομένα από τον 
υπολογιστή σου στον κεντρικό υ¬ 
πολογιστή του συστήματος, με 
τον οποίο 8α συνδεθείς! Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες, αφού 
αποκτήσεις ΠΊοάβΓπ, επικοινώνη¬ 
σε το τηλέφωνο (συνοπτική 
γραμμή) 9249949 ή αν θέλεις 
να μιλήσεις σε κάποιον στα τηλέ¬ 
φωνα 9238672-5, 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ & 
ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γσπητό Ρ€ Μοβϋβτ, 
Είμαι ένας Μχρονος 
και φανατικός ανα¬ 


γνώστης σου από το τεύχος 
45. Θα ήθελα λοιπόν να 
σου κάνω κάποιος ερωτή¬ 
σεις και παρατηρήσεις. 

α) Πώς μπορώ να δημι¬ 
ουργήσω ένα άοε αρχείο; 

Β) Ασχολούμαι προσωρινά 
με ΥΟΑ ΒΑ$(€. Τι μπορεί να 
μου προσφέρει η ΫίευαΙ Βα- 
5ΐο 3.0; Οι δυνατότητες της 
€++ είναι απεριόριστες; 

γ) Παρατηρώ κάποια κολ¬ 
λήματα (μαύρισμα οθόνης, 
νέκρωση υπολογιστή) στα 
παιχνίδια ϋΟΗ (δισκέτα 54) 
και ΟΑ&ΚΕΚ (δισκέτα 66), 
τα οποία λατρεύω. Με τι εί¬ 
δους ρυθμίσεις μπορώ να τα 
αποτρέψω; 

δ) Αναρωτιέμαι αν έχετε 
κοιτάξει ποτέ τα τελευταία 5 
τεύχη του περιοδικού σας α¬ 
πό το πλάι. Και μη μου πείτε 



ϋϋδΟΙΟΜΟΝ'δ 


Αηϋ-νίηΐδ ΤοοΙΚϊί 

ΤΩΡΑ ΜΕ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΙΑ 

Ω08 ■ Μπάοννδ 3.x - νΥϊηύον /3 95 - 08/2 - ΝβΙΜναΓβ 
ννίηύον/β ΝΤ - 800 ίΐηΐχ - ΜβοίηΐοεΙι 

Το ϋΓ δοΙοιηοη'Β Αη1ί-νίι·υ$ ΤοοΙΚίί έχει καθιερωθεί ως το 
πρώτο αντι-ιοτικό πρόγραμμα στον κόσμο. Ο ανιχνευτής 
ΡίηόνίΓϋβ εντοπίζει και αφαιρεί περισσότερους από 7.500 
ιούς, με ταχύτητα άνευ προηγουμένου, ενώ ο συνδυασμός 
νίΓυεΟυΗΓό/ννίηΟυεΓό προστατεύουν σαν άγρυπνοι φρου¬ 
ροί τις πληροφορίες σας. Με τακτικές ανανεώσεις και 
άμεση τεχνική υποστήριξη είναι σίγουρα η καλύτερη επέν¬ 
δυση για τον υπολογιστή σας. 

Επισκεφτείτε το Μθό βίΐβ μας στο ΐΊίΙρ://νννννν.σίΓδοΙοΓηοη.οοΓη 
και δοκιμάστε το 30-Οθγ ΡίπάνίΓυε εντελώς δωρεάν. 



ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 21 ΩΡΕΣ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ 
και σύντομα Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ 

(256 Μ μέσοι ΙΒΜ ΔίΟΒΑΙ ΝΕΤΙίΟΑΚ 

Το Δίκτυο ΟοηΊρυΙΐηΙί κάνει τώρα τη σύνδεσή σας 
παιχνίδι με συνολικά 215 γραμμές σύνδεσης. 



__ Η έκδοση ννϊη95 π ροσ φέρεται για περιορι¬ 
σμένο χρονικό διάστημα στην τιμή των 40.000 
δρχ. μόνο, με ανανεώσεις για ένα χρόνο. 


Ολες οι παραγγελίες προπληρώνονται με πιστωτικές κάρτες ή 
ταχυδρομική επιταγή. Δωρεάν αποστολή οε όλη την Ελλάδα. 

Τηλ.: +357-4-656108/626422/650137, Ρβχ: +357-4-658972 
β-ΠΉίΙΙ: 3βε_οοπ5@ερίά6Γ©ΐΊβΙχοιτι.αγ 


Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι για Ελλάδα και Κύπρο 

Ζητούνται συνεργάτες και μεταπωλητές σε 
όλη την Ελλάδα 


ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΙΙΝΚ 
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πας κάνετε δίαιτα. Τζάμπα 
το δίνουμε το χιλιάρικο; 

ε) Με χαροποιεί το γεγο¬ 
νός πως από το τεύχος Δε¬ 
κεμβρίου το περιοδικό θα 
συνοδεύεται από 
Θα σας παρακαλούσα όμως 
η τιμή του περιοδικού να 
μην υπερβεί τις 1.500 δραχ¬ 
μές, γιατί αλλιώς σας δηλώ¬ 
νω ότι 8α χάσετε έναν ανα¬ 
γνώστη. 

στ) Ο κ. Τσουρινόκης δή¬ 
λωσε στα αάνβηίυτβΒ νρ- 
άαϊο {τεύχη 66-67) ότι αυ¬ 
τός και ο Οοοίγ διέθεσαν 
στο περιοδικό "ΜυΗιτηοάια 
& ζΟ-ΚΟΜ" τα άοητο5 των 
ηαιχνιδιών: €ΥΒΕΚΜΑΘΕ 
της Οπφπ, ΟΙΟ της ίυ- 
ζα$Ατϊ$ και ΤΗβ ΤΕ8ΜΙ- 
ΝΑΤΟΚ: ΡυίυτΒ 5Α οελ της 
ΒείΗβεάα. Θα ήθελα να συ- 


μπεριληφθούν στα τρία 
πρώτα €0$ του περιοδικού. 

ζ) Και μία παράκληση. 

Μη σταματάτε τα ωραία παι¬ 
χνίδια που βάζατε στις δι¬ 
σκέτες (π.χ, ΥοΙΙείοΙΙε, Οατϊε- 
θγ, ΒΗαάοννΡοΓεβ, 5υ- 
ραρίβχ, Ρταπίθό βίε). 

ΤΗαπΙε$ 

Κωστής Καρβουνιάρης 
Μγ 0,7% )υπίθΓ 

ΥΓ. 1: Τυχαίνει να μην α¬ 
γοράζω το ΜΜ & €0-8ΟΜ. 

ΥΓ. 2; Αγαπητέ Οοοίγ, 
γιατί δεν γίνεστε £ραεβ ν νατ- 
γιογ; 

Φίλε Κωστή 
Καρβουνιάρη, 
α) ίια να δημιουργήσεις ένα 
(Ισε αρχείο, χρειάζεσαι έναν ε¬ 
πεξεργαστή κειμένου (όπως, για 


παράδειγμα, τον βάιϊ του 005)* 
β} Η νΐίυαΙ Βα$ίε 3,0 προσφέ¬ 
ρει προγραμματισμό σε περιβάλ¬ 
λον Μϊπάον^. Οσο για τη €-*-+, 
έχει και αυτή τους περιορισμούς 
της, όπως όλες οι γλώσσες, 
γ) Εχεις ελέγξει καθόλου την 
εοηνοπίιοπαΙ μνήμη σου, να δεις 
πόση είναι; Χρειάζεσαι τουλάχι¬ 
στον 600 ΚΒ ελεύθερα. 

8) Οι σελίδες του περιοδικού 
αυξήθηκαν, και με το €0 που 
σας προσφέρουμε, ελπίζουμε να 
είσαι ικανοποιημένος, ε; 

ε) Οπως βλέπεις, η ευχή σου 
εισακούστηκε! 

στ) Σιγά σιγά, όλα θα γίνουν. 
Καλομελέτα κι έρχονται. 

ζ) Φυσικά και όχι. Μη σε απα¬ 
σχολεί αυτό. 

ΥΓ. 1: Χωρίς σχόλια!!! 

ΥΓ 2: Επειδή, από ό,τι μας είπε, 
στο διάστημα τον πιάνουν ίλιγγοι. 


ΚΡΙΣΕΙΣ 
& ΕΠΙΚΡΙΣΕΙΣ 

□ γαπητό περιοδικό, 

Δεν είμαι ο φανατικό¬ 
τερος αναγνώστης 
σου, αλλά ενημερώνομαι τα¬ 
κτικότατα για τις εξελίξεις 
που παρατηρούνται στην ύ¬ 
λη σου , Είμαι 19 χρόνων, 
φοιτητής, και ασχολούμαι με 
τους υπολογιστές από το 
1987 που αγόρασα τον πρώ¬ 
το μου (ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128). 
Αυτή τη στιγμή, μετά από αρ¬ 
κετές αλλαγές υπολογιστών, 
τυγχάνω κάτοχος ενός αρκε¬ 
τά ισχυρού μηχανήματος που 
αντεπεξέρχεται στις απαιτή¬ 
σεις ζοΗννατβ της εποχής 
μας. Ο λόγος που σου γρά¬ 
φω είναι για να πω τη γνώμη 
μου πάνω στην εξέλιξη του 
περιοδικού και για να ασκή- 





Ενα συναρπαστικό, “ριψοκίνδυνο βιβλίο, 

γραμμένο για να διαβάζεται με ενδιαφέρον 

τόσο από τους “θαλασσοδαρμένους” 
ίηίοναύτες όσο και από τους 
“στεριανούς" του Ογδετερδοε! 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ■ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801761, 3841095 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ, ί0ΜΡυΡΚΕ55 ίυΡΡΟΙΠ 0ΕΝΤΕ9, Ιουλτάνη 17, V . 

- Εξάρχίΐα, ΐΓ|λ,( 3801761, Ιοχ: 9242219 

ΘΕΙ/ΝΙΚΗ: Αριστοτίλοιις 7, τηλ.ι 284864, 287610, ίαχ! 232663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπολίως 45. Ακρόπολη, Λευκωσία. 

τηλ.: 317471, ίαχ: 317470 
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σω κάποια καλοπροαίρετη 
κριτική, που μοναδικός της 
σκοπός 8 α άναι η βελτίωση 
του περιοδικού και μόνο. 

Ιεκινώντας 8 α ήθελα να α¬ 
ναφερθώ στη σχεδόν πάγια 
στάση του περιοδικού απένα¬ 
ντι στη συνεχώς εξελισσόμε¬ 
νη τεχνολογία τον Η/Υ,\ Πα¬ 
ρατηρώ μία τάση (και ειδικό¬ 
τερα στη στήλη "Μεταξύ 
μας") προς αποφυγή της α¬ 
ναβάθμισης. Η γνώμη μου εί¬ 
ναι ότι πρέπει να νιώθουμε 
αρκετά υπερήφανοι και ευ¬ 
τυχείς που ζούμε σε μία επο¬ 
χή η οποία χαρακτηρίζεται α¬ 
πό την αλματώδη εξέλιξη στο 
θέμα τον Η/Υ και τη συνεχή 
παρουσίαση νέων τεχνολο¬ 
γιών που επεκτείνουν το πε¬ 
δίο δράσης τον προγραμμα¬ 
τιστών. Είναι Βέβαιο ότι δεν 
μπορεί ο καθένας μας να α¬ 
κολουθήσει αυτόν τον τρελό 
ρυθμό τον εξελίξεων, αν και 
σε αρκετά προγράμματα σι 
απαιτήσεις σε Ιιατάννατο θα 
μπορούσαν να είναι μικρότε¬ 
ρες με λίγα προσεκτικότερο 
πρόγραμμα τισμό. Από την 
άλλη πλευρά, όμως, οι τιμές 
πέφτουν συνεχώς και με λίγα 
χρήματα και περισσότερο 
μυαλό οι περισσότεροι μπο¬ 
ρούν να αποκτήσουν ένα α¬ 
ξιοπρεπέστατο μηχάνημα, 
που μπορεί να μην είναι η 
κορυφή αλλά θα κάνει σί¬ 
γουρα πολύ καλά τη δουλειά 
του. 

Η προσθήκη του €0-Κ0Μ 
είναι ίσος η καλύτερη κίνηση 
που έχω παρατηρήσει στο πε¬ 
ριοδικό, λαμβάνοντας υπό¬ 
ψη και τη διατήρηση της τι¬ 
μής του σε αξιοπρεπή επίπε¬ 
δα . Πράγματι, ελάχιστα πε¬ 
ριοδικά του χώρου (και κυ¬ 
ρίως του αγγλικού) έχουν τό¬ 
σο καλή κατανομή της (α¬ 
προσδόκητα ενημερωμένης) 
ύλης και τόσο καλό υ$οτ ίη- 


ίοτίαεο. Σε αυτόν τον τομέα 
είσαι μακριά από τον εγχώ¬ 
ριο ανταγωνισμό. 

Αντίθετα, όμας, η σελιδο¬ 
ποιημένη ύλη του περιοδικού 
δεν πιστεύω ότι κυμαίνεται 
στα ίδια επίπεδα. Υπάρχει μία 
έλλειψη χαρακτήρα και ειδί¬ 
κευσης του περιοδικού, που 
το κάνουν εύκολο θύμα για 
τον ανταγωνισμό. Δεν θα ή¬ 
ταν σοφό να κινηθείς στα 
χωράφια πσυ άλλα περιοδι¬ 
κά έχουν κατακτήσει (βλ. 
ΚΑΜ), αλλά θα ήταν σπου¬ 
δαία κίνηση αν Βαθμιαία με¬ 
τατόπιζες το περιεχόμενό 
σου στην παρθένα για τον 
ελληνικό Τύπο αγορά των Κ 
0ΑΜΕ5. Μάλιστα, έχοντας 
στις τάξεις σου έναν Ιορ συ¬ 
ντάκτη του είδους (Αντρέας 
ΐσουρινόκης) και αρκετούς 
άλλους αξιόλογους συντά¬ 
κτες στο θέμα, αυτή σου η 
κίνηση θα στεφόταν με πλή¬ 
ρη επιτυχία. Πιστεύω ότι ένα 
ερωτηματολόγιο προς τους 
αναγνώστες περί των αγαπη¬ 
μένων τους στηλών θα με δι¬ 
καίωνε. 

Ενα σημαντικό (κατά την 
άποψή μου) λάθος του πε¬ 
ριοδικού είναι η Βαθμολόγη¬ 
ση των 0 απίβ$ και εξηγού¬ 
μαι. Δεν κρίνω λανθασμένη 
την αξιολόγησή τους αναλο¬ 
γικά αλλά τη βαθμολόγησή 
τους. Δηλαδή, εάν πολλά 
παιχνίδια κυμαίνονται μετα¬ 
ξύ του 94-98%, τότε τι βαθ¬ 
μός θα μπει στο παιχνίδι του 
επόμενου μήνα πσυ θα υπο¬ 
σκελίζει με διάφορό τα 
προηγούμενα; Εάν το πάρα 
πολύ καλό παιχνίδι το βαθ¬ 
μολογούσατε με 90%, τότε 
θα υπήρχε περιθώριο και για 
το τέλειο , Μη λυπάστε ένα 
μέτριο παιχνίδι να το ρίξετε 
στο 55% (αντί για 80%), α¬ 
ποδίδοντας έτσι μια πιο αλη¬ 
θινή του εικόνα σε σχέση με 


το κλάσεις ανώτερο του. 

Εξυπνη κίνηση θα ήταν επί¬ 
σης η αύξηση των σελίδων 
του περιοδικού έτσι ώστε να 
υπάρξει μα πλήρης ενημέρω¬ 
ση στο θέμα του πράγματι 
μεγάλου όγκου εο&ννατο 
που κάνει την εμφάνισή του 
μηνιαίας. Πολύτιμο αριθμό 
σελίδων θα μπορούσες να 
κερδίσεις αν: 

1 . Αφιέρωνες λιγάτερες σε¬ 
λίδες στη στήλη της αλληλο¬ 
γραφίας και γράμματα του 
είδους "τι υπολογιστή να πά¬ 
ρω;" και "τι είναι η &ΑΜ;" 
δεν τα δημοσίευες, αλλά έδι¬ 
νες μόνο τις απαντήσεις τους. 

2. Οι στήλες ΗΟ\ν ΤΟ και 
ΡΚ00ΚΑΜΜΙΝ3 μεταφέρο¬ 
νταν στο €0-Κ0Μ με τη μορ¬ 
φή *Μ αρχείων, ώστε να εί¬ 
ναι και πιο εύκολη η χρησι¬ 
μοποίησή τους από τους ανα¬ 
γνώστες. 

Ιε αυτό το σημείο θα κλά- 
σω το μακροσκελές γράμμα 
μου και θα σου ζητούσα έ¬ 
στω κάποια μικρή απάντηση 
- σε ένδειξη ότι το γράμμα 
μου διαβάστηκε από εσάς. 

Με εκτίμηση προς το 
περιοδικό, 

Πορφνρίδης Γιώργος, 
Πάτρα 

▼ Φίλε Γιώργο, 

Χαιρόμαστε ιδιαίτερα ό¬ 
ταν διαβάζουμε γράμματα ανα¬ 
γνωστών που έχουν ολοκληρω¬ 
μένη άποψη για το περιοδικό 
και κάνουν ουσιαστικές προτά¬ 
σεις για τη βελτίωσή του. Να εί¬ 
σαι σίγουρος ότι οι απόψεις 
σου για την ύλη του "Ρ€ Μσ$- 
*θγ" λσμβάνονται πολύ σοβαρά 
υπόψη, ενώ κάποιες από τις 
προτάσεις σου, όπως η αύξηση 
των σελίδων και η μεταφορά 
των Ιΐ5ίίΠ95 των στηλών ΗΟνν 
ΤΟ και ΡΚΟΟΙΐΑΜΜΙΝΘ σε αρ¬ 
χεία κειμένου στο 00 του πε¬ 
ριοδικού, έχουν ήδη γίνει πραγ¬ 


ματικότητα. Το ερωτηματολόγιο 
είναι δεσμός που έχει καθιερω¬ 
θεί από το "Ρ€ Μα$ΙθΓ" και φυ¬ 
σικά 8α επαναληφδεί. Σκοπεύ¬ 
ουμε πάντως να απευθυνόμα¬ 
στε τόσο στον ραηηθΓ όσο και 
στον χομπίστα, τον απλό Ρ0 
υδθΓ, αλλά και τον προγραμμα¬ 
τιστή, κάτι που Βλέπω πως εκτι¬ 
μάς κι εσύ τελικά, δείχνοντας 
το ενδιαφέρον οου και για άλ¬ 
λες στήλες πλην των ξρππσ γο- 
νίονδ. Τώρα όσον αφορά στην 
βαθμολογία των παιχνιδιών οι 
συντάκτες βαθμολογούν με τα 
δεδομένα που έχουν μέχρι εκεί¬ 
νη τη στιγμή. Είναι αδύνατο να 
γνωρίζουν τι πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσει στο μέλλον και πό¬ 
σο καλό θα είναι αυτό. Αν 
πραγματικά είσαι παλιός ανα¬ 
γνώστης, θα γνωρίζεις ότι δεν 
φοβόμαστε να βάλουμε κακή 
βαθμολογία σε ένα παιχνίδι 
(παράδειγμα στο τεύχος 64: το 
παιχνίδι ϋουΓΠβγπιαη Ριχηοεί πή¬ 
ρε γενική βαθμολογία 50%). 
Τέλος, το "παιχνίδι της αναβάθ¬ 
μισης" μπορεί ως περιοδικό α¬ 
κόμα και να μας βολεύει, επει¬ 
δή έχουμε πολλά να γράφουμε 
σε κάθε τεύχος για τις νέες εξε¬ 
λίξεις, αισθανόμαστε όμως την 
ανάγκη να απευθυνόμαστε με 
ειλικρίνεια προς τους αναγνώ¬ 
στες μας. Η Πληροφορική είναι 
ο μόνος τεχνολογικός κλάδος 
στον οποίο δεν ισχύει η άποψη 
"με λίγα χρήματα παίρνεις ένα 
κατώτερο μηχάνημα και κάνεις 
τη δουλειά σου". Πρώτον, γιατί 
σε κάποιον μπορεί να επαρκεΐ 
και ένας ΧΤ αλλά απλώς δεν... 
πρόκειται να τον βρει για να 
τον αγοράσει και, δεύτερον, 
στους Η/Υ συμβαίνει το εξής: 
αν δεν έχεις, για παράδειγμα, 8 
ΜΒ μνήμης (και σε λίγο καιρό 
1 ό}, δεν θα μπορείς να τρέξεις 
καν τα νέα παιχνίδια που κυκλο¬ 
φορούν. 

Επομένως, αν είσαι ^γτιογ, 
πάλι δεν "κάνεις τη δουλειά 
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σου". Ε, δεν γίνεται να μείνουμε 
απαθείς και να μην καταγγεί¬ 
λουμε, όσο μπορούμε, αυτόν 
τον ιδιότυπο εκβιασμό, Ετυχε 
να έχουμε ως άνθρωποι μια πώ¬ 
ρωση κι εμείς στη ζωή μας, πρέ¬ 
πει να μας τα παίρνουν από ό¬ 
λες τις μεριές; 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Φίλε Κωνσταντίνε 
Παγώνη, 

Καταρχήν, ευχαριστούμε για 
την πολύ θερμή σου υποστήριξη 
και τα καλά σου λόγια. 

Ας περάσουμε τώρα, να δού¬ 
με τις ερωτήσεις σου; 

α) Αν έχεις παρατηρήσει, από 
το τεύχος Ιανουάριου οι σελίδες 
αυξήθηκαν κατά Ιό, Οπότε, 
μάλλον σε προλάβαμε, 
β] Δυστυχώς, η ερώτησή σου 
δεν ισχύει πια, μια κοι το €0- 


ΚΟΜ σίγουρα θα σε καλύπτει. 

γ) ΙΟ Τβ$ϊ$ υπάρχουν πάρα 
πολλά σε ΐΚοΓβναΓΘ. Οσο για το 
δεύτερο, τι εννοείς; 

δ) Για να επιταχύνεις το δίσκο, 
χρησιμοποίησε το 5ρββεΙεαεΗ0+ 
του Νοιΐοπ. Ενας άλλος πολύ 
καλός διαχειριστής (που έχει γί¬ 
νει και της μόδας τελευταία) εί¬ 
ναι ο ΟΕΜΜ 7,0, ο οποίος θα 
σου αφήσει αρκετά ΚΒ ελεύθε¬ 
ρα, σε σχέση με τον ΕΜΜ386. 

ε) Δυστυχώς, αλλά δεν θα έ¬ 
χεις αλλαγή στο χρόνο μεταφο¬ 
ράς των δεδομένων, αν τον χω¬ 
ρίσεις σε δύο ραιΐ5. Σε ό,τι αφο¬ 
ρά το δεύτερο ερώτημά σου: 

Ναι, μπορείς να τον χωρίσεις, 
χωρίς να τον κάνεις ίοππαϊ, με 
διάφορα προγρα μ ματάκια που 
κυκλοφορούν, 
στ) Ολες οι εταιρίες κατα¬ 
σκευάζουν καλά φίλτρα οθόνης. 
Αν ενδιαφέρεσαι να αγοράσεις 


κάτι καλό, σωστό θα ήταν να κά¬ 
νεις μία βόλτα στα μαγαζιά και 
να συγκρίνεις τις προδιαγραφές 
και τις τιμές κάθε φίλτρου, 
ζ) Δεν νομίζω ότι υπάρχει κά¬ 
ποιος τρόπος για να γίνει αυτό! 

η) Για να γίνει αυτό, χρειάζεται 
ένα ειδικό μηχάνημα, το οποίο 
ονομάζεται IV πΊοάυΙαίοΓ. Καλό 
είναι να γνωρίζεις ότι τα γγιο- 
πίϊοΐΈ είναι - γενικά - πολύ καλύ¬ 
τερα από τις περισσότερες τηλε¬ 
οράσεις. 

▼ Ο φίλος Αγγελος Μετα- 
ξάς γράφει για πρώτη 
φορά και είναι ένας σχετικά νέος 
αναγνώστης, αλλά - από ό,τι δη¬ 
λώνει - πολύ ικανοποιημένος από 
την ύλη του περιοδικού. 

Εχει έναν 486/25 ΜΗζ με 4 
ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα ήχου, €0-ΚΟΜ 
και σκληρό δίσκο 120 ΜΒ και 
ζητάει τη συμβουλή μας για το 


αν θα πρέπει να αγοράσει 2χ 
ΟΟ-βΟΜ ή 8 ΜΒ μνήμης. 

Αγαπητέ Αγγελε. 

Δεν θα σου προτείνουμε κάτι 
συγκεκριμένο, διότι, όπως ίσως έ¬ 
χεις καταλάβει, είναι πάγια τακτι¬ 
κή του περιοδικού να μην κάνει 
κάτι τέτοιο! Εσύ 8α εκτιμήσεις π 
ακριβώς χρειάζεσαι περισσότερο 
και 8α προτιμήσεις αυτό που θα 
κρίνεις πιο απαραίτητο, Η τιμή των 
δ ΜΒ κυμαίνεται γύρω οτις 
05.000 δρχ. Ενα καλό πρόγραμ¬ 
μα για παρουσιάσεις είναι το 
Ρον/θΓροίπϊ (ννίηάον/5). Τα παιχνί¬ 
δια που προσφέρει το περιοδικό 
είναι άβηπο5, διότι δεν είναι $[κ 3 γο- 
άόγθ και δεν μπορούν να διανε¬ 
μηθούν ελεύθερα. Ο κύριος 
Τσουρινάκης ενημερώθηκε για το 
ερώτημά σου. Τέλος, αν σου αρέ¬ 
σουν τσ ννίηάονν5, θα σου πρότει- 
να τη νίδυαΙ Βα5ίε, η οποία είναι 
και απλή και ισχυρή, ■ 





Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε με τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 
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•και πιάστε το χρυσό 13 άρι 


ΓΊΡΟΠΟ 


ΓΡΗΓΟΡΟ 

ΕΥΕΛΙΚΤΟ 

ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΟ 


^ Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων. 

V Οικονομία μέχρι 99,9%, χωρίς να μειώνονται οι πιβα- 
νότητες για 13άρι! 

' Οη-Ιίηβ ΗβΙρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 

► Εκτυπώσεις στα νέα μηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ίπλ|βί. 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την,,, τύχη τους. 
Εσείς μπορείτε σήμερα 
να αποκτήσετε τον πιο 


έξυπνο σύμβουλο, να 
αξιοποιήσετε τις δυνα- 
τότητές του και να επι¬ 
τύχετε το στόχο σας. 
Με λίγη τύχη και το 
5υρβτ Ηλεκτρονικό 
13άρι μπορεί να είοτε ε¬ 
σείς ο επόμενος $υρβτ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


ΔΩΡΟ! 

Το Βιβλίο- 
ούμΒουλος 
"ΠΡΟ-ΠΟ κοι 
ΛΟΤΤΟ με 
ΟοΓηρυίβτ" 
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ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 


ΧΩΡΙΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟ, 
ΑΛΛΑ ΜΕ ΠΑΡΡΗΣΙΑ 



Θα καταλάβατε στην 
πορεία γιατί επέλεξα 
αστόν τον π'τλο. Πόντος, 
όσα συνεβησαν ήταν 
αρκετά διδακτικά και 
διαφοτιστικά. 


του Δημήτρη Χρ*στακόπουλου 
\ I Γπ@ςο ππρ υ Η π ΐ€.0Γ 


π 


αράξενα νούμερο 1: Είμαι 
στη μέση μίας παρουσίασης 
για το ΙηΐθΓΠθΙ και αναφέρο- 
μαι στην υπηρεσία ΡΤΡ. Εχω 
συνδεθεί σε ένα ν/βά $ϊίθ με 
το ΝβίΐεαρΘ και ετοιμάζομαι να κάνω κλικ 
με το Γπου5β σε ένα ΗγρβΗίπΙζ, για να "κατέ- 
βει" το αρχείο που διάλεξα. Και τι νομίζετε 
ότι συμβαίνει τότε, κύριοι (και κυρίες); Κθ- 
5θϊ στον υπολογιστή!!! (Ολα τα θαυμαστικά 
δικά μου.) Ναι, όπως ακριβώς το διαβάσα¬ 
τε, δεν έχω διάθεση για υπερβολές, ποτέ 
δεν είχα εξάλλου... 

Εντάξει, όταν κάποιος ασχολείται συνέχεια 
με υπολογιστές, λογικό είναι να συναντήσει 
πολλές αναποδιές (είναι και στατιστικά φυ¬ 
σιολογικό), αλλά ομολογώ πως τα έχασα. 
Μετά, βάλαμε όλοι μαζί τα γέλια, διότι η υ* 
πόθεση ήταν πράγματι κωμικοτραγική. 


Οχι και τόσο παράξενα, νούμερο 2: Ενας 
φίλος παραπονέθηκε ότι ο υπολογιστής του 
παρουσίαζε παράξενα συμπτώματα (ζαλά¬ 
δες, κρυάδες, εννοώ δυσλειτουργία και ξαφ¬ 
νικά κολλήματα). Μετά από ένα σωρό υπο¬ 
θέσεις και συστάσεις από μέρους μου, η κα¬ 
τάσταση εξακολουθούσε αμετάβλητη. Εκ 
των υστέρων, θυμήθηκε ότι "κάτι" είχε πει¬ 
ράξει στο ΒΙ05 και μετά άρχισαν να εμφανί¬ 
ζονται τα περίεργα. Οταν επέστρεψε στις 
άθίαυίί ρυθμίσεις, εξαφανίστηκαν και τα 
προβλήματα. Το ηθικό δίδαγμα είναι άτι δεν 
πειράζουμε τις ρυθμίσεις του Β105, όταν 
δεν ξέρουμε την ακριβή σημασία τους. 

Υπάρχουν και άλλες αιτίες για την εμφάνι¬ 
ση δυσεξήγητων προβλημάτων στον υπολο¬ 
γιστή σας. Μία από αυτές είναι και ο ελλιπής 
εξαερισμός, επειδή για παράδειγμα κάτι μπο¬ 
ρεί να φράζει τις γρίλιες από όπου βρίσκει 
διέξοδο ο αέρας. Επίσης, μερικές φορές, κά¬ 
τι μπορεί να πηγαίνει στραβά στην ψυκτρα 
και να υπερθερμαίνεται ο επεξεργαστής. Τέ¬ 
λος, να προσέχετε που ακουμπάνε τα διάφο¬ 
ρα καλώδια στο εσωτερικό, διότι ενδέχεται 
να δημιουργούνται μικρο-παρεμβολές. Προ¬ 
τού, λοιπόν, πάτε το μηχάνημα στο γιατρό - 
συγγνώμη, στο 56Γνίεο εννοούσα - ρίξτε και 
μια ματιά στο εοωτερικό του... 

ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΑ 
ΑΠΟ ΤΟ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 50Η0 

Λοιπόν, αυτό που έχω εγώ να διαπιστώσω 
είναι ότι μου έφυγε η μέση από το Βάρος 
των συσκευών. Παρά τη σμίκρυνση των ε¬ 
ξαρτημάτων και τη γενικότερη τάση των τε¬ 
λευταίων ετών για μικρότερα, ταχύτερα και 
φθηνότερα μηχανήματα (τάση που εκφράζε¬ 
ται κυρίως μέσω των ιαπωνικών εταιριών), 
μερικές συσκευές εξακολουθούν να είναι 
προβληματικές ως προς το Βάρος. Δοκιμά¬ 
στε, για παράδειγμα, να μεταφέρετε ένα 
ΓποπίίοΓ και γρήγορα θα νιώαετε τα... κιλά 
του. Η απάντηση βρίσκεται στις οθόνες 100, 
με τις οποίες εξοπλίζονται οι φορητοί υπολο¬ 
γιστές, Η τεχνολογία προχωρά και σύντομα 
θα έχουμε στη διάθεσή μας τέτοιες επίπεδες 
οθόνες και για άθ$Ιίίορ μηχανήματα. Δύο 
πρόσφατα μοντέλα της ΝΕΟ, με διαγώνια 
διάσταση 13 και 12 ινταών, κοστίζουν 
ό.ΟΟΟ και 4.000 δολάρια, αντίστοιχα, ενώ έ¬ 
χουν προδιαγραφές εφάμιλλες των οθονών 
καθοδικής λυχνίας. Αυτό που, ευτυχώς για 
μας, δεν έχουν είναι το υπέρογκο βάρος. Ζυ¬ 
γίζουν μόλις 4 κιλά και έχουν βάθος 1 7 εκα- 
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ίοΙί^αίγ Ρούπιαιη: Για να εντυπωσιάζετε τους φίλους. 


τοστά. Είναι ακόμα μακριά από το μέσο κα¬ 
ταναλωτή, αλλά ο δρόμος έχει ανοίξει για 
την ευρύτερη αποδοχή τους* Λίγη υπομονή 
μόνο*.. 

Εδώ που τα λέμε, ο υπολογιστής έχει γίνει 
πλέον τρόπος ζωής για πολλούς. Εχει εισβά¬ 
λει στα σπίτια μας και συνοδεύει την τηλεό¬ 
ραση, το 5 ϊθ^θο και τις υπόλοιπες καταναλω¬ 
τικές συσκευές* 

Ομως, ο υπολογιστής σημαίνει πολύ πε¬ 
ρισσότερα. Είναι εργαλείο ενεργητικής συμ¬ 
μετοχής, δημιουργίας και αμφίδρομης επικοι¬ 
νωνίας* Σας Βάζει να σκεφτείτε και σας ανοί¬ 
γει παράθυρα σε νέους κόσμους. Το ΡΟ 
Μα5ί0Γ 8α συνεχίσει να αποτελεί τον οδηγό 
σας σε αυτό τον κόσμο, με αξιόπιστες τοπο¬ 
θετήσεις, αλλά με ύφος ευχάριστο και χαλα¬ 
ρό, μακριά από την "ξύλινη" αντιμετώπιση 
που επιφυλάσσουν τα περισσότερα έντυπα. 
Και τώρα που ευλογήσαμε τα γένια μας, μπο¬ 
ρούμε να συνεχίσουμε απερίσπαστοι με τις 
βαθυστόχαστες αναλύσεις... 

..ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

ΤΩΝ ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΩΝ 

Οπως προανέφερα, λοιπόν, το αφιέρωμα 
ήταν χρήσιμο και διαφωτιστικό* Αρχικά, δοκι¬ 
μάστηκε η συνεργασία των \Υϊηάο ^5 95 με 
διάφορες συσκευές και περιφερειακά, τεστ 
που τα νέα παράθυρα της ΜίθΓθ 5 θΐί εκπλή¬ 
ρωσαν με επιτυχία. Το άλλο χρήσιμο συμπέ¬ 
ρασμα, που είχα την ευκαιρία να εξαγάγω, εί¬ 
ναι η καλή δουλειά που κάνουν πλέον οι ε¬ 
ταιρίες για να καθοδηγήσουν το χρήστη 
στην εγκατάσταση και τη λειτουργία των 
προϊόντων τους* Οι ηρωικές εποχές, όταν 
"παλεύαμε" με |υπτροΓ5 και ελλιπή εγχειρί¬ 
δια, ανήκουν οριστικά στο παρελθόν* 

Την πολυσυσκευή της Οαηοπ είχα την ευ¬ 
καιρία να δω σε ένα γραφείο, υπό πραγματι¬ 
κές συνθήκες εργασίας* Οι υπεύθυνοι εκεί 
μου είπαν ότι ήταν ευχαριστημένοι από τη 
λειτουργικότητα της και τη συνεργασία με 
τον υπολογιστή* Επίσης, μου ανέφεραν ότι 
σύμφωνα με τις πρόχειρες εκτιμήσεις τους 
το κόστος λειτουργίας της συσκευής ήταν 
λογικό. Πρέπει να έχετε υπόψη πως όταν α¬ 
γοράζουμε περιφερειακά υπολογιστή για ε¬ 
ντατική χρήση, η πραγματική δαπάνη δεν 
βρίσκεται στο αρχικό ποσό απόκτησης, αλλά 
κρύβεται στο κόστος λειτουργίας και συντή¬ 
ρησης (μελανοταινίες, χαρτιά, εαΓίπάς^*, 
γραφίτες, έξοδα για βθιύιοθ και άλλα)* 

Συνέβησαν και ευτράπελες καταστάσεις* 


Μερικές εταιρίες/αντιπροσωπίες, για παρά¬ 
δειγμα, από τις οποίες ζητήσαμε προϊόντα, 
δεν είχαν ιδέα για το τι κυκλοφορεί στην α¬ 
γορά. Επιτρέπεται να ζητάμε από την αντί- 
προσωπία της Χογοχ να μας στείλει το νΥοτΙς- 
Οεπΐοτ 250 και αυτοί να μη γνωρίζουν περί 
τίνος πρόκειται; Πώς θα εμπιστευτεί μετά ο 
καταναλωτής κάποιες εταιρίες, όταν έχουν 
παντελή άγνοια της αγοράς; Στο κάτω κάτω 
της γραφής, ας ανοίξουν το ΡΟ Μαθαζίηο 
και το ΒΥΤΕ, έστω για να δουν μερικές δια¬ 
φημίσεις και να καταλάβουν τι γίνεται γύρω 


τους* Χμμμ*** επαγγελματισμός στην ελληνική 
αγορά Πληροφορικής... σαν να λέμε χω¬ 
ρίς προβλήματα, δηλαδή ουτοπικός συνδυα¬ 
σμός εννοιών. 

ΕΙΣΒΟΛΗ ΙΩΝ 

Ανέφερα τη λέξη προβλήματα και θυμήθη¬ 
κα ένα σοβαρό πρόβλημα που αντιμετώπισα 
τελευταία. Είναι οι ιοί, υιοί των ιατρών; Την ξέ¬ 
ρετε αυτή τη φράση-γλωσσοδέτη; Τη θυμή¬ 
θηκα πρόσφατα, διότι μετά από πολύ καιρό 
βρέθηκα αντιμέτωπος με ιούς* Ευτυχώς, όχι 


! Αβουί νΜυϊ'νουι 35 Ε,γαΙυώίοη Εορ* 
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στο δικό μου σύστημα (αυτός ο 
Μΐειοη έχει αρχίσει και γίνεται μο¬ 
νότονος ώρες-ώρες], αλλά στη 
δουλειά. Καθάρισα οκτώ μηχανή¬ 
ματα από τον ιό Ττο|Θ€ϊογ 1501. 

(Κοίτα που βγαίνουν και μοντέλα 
ιών τώρα! Πώς λέμε ΨοΙνο 850 
δθάαπ, δηλαδή; Κάπως έτσι,») Το 
εν λόγω απεχθές μικρόβιο προσέ¬ 
βαλε καμιά 50αριά αρχεία σε κά¬ 
θε μηχάνημα, δείχνοντας ιδιαίτε¬ 
ρη αδυναμία σε αρχεία συστήμα¬ 
τος - γιατί άραγε; -, αλλά ευτυχώς 
δεν με ταλαιπώρησε πολύ και σύ 
ντομα εξοστρακίστηκε από τα τρί 
σβαθα των σκληρών δίσκων. Πο 
λύτιμας αρωγός στον ανηλεή μι 
κροβιακό πόλεμο ήταν το Υϊιόβ 
5εαπ95 του ΜεΑίοο, έκδοση 2.0 
για τα γνωστό κοι πολυαγαπημέ 
να παράθυρα (βλ Μπάσων* 95) 

Τώρα, έχω Βάλει το Υ^ΚίβΙά σε ό¬ 
λα (στερνή μου γνώση να σ' είχα 
πρώτα) και νιώθω κατά κάποιον 
τρόπο ασφαλής. Ευτυχώς, ουδέ- 
μία ζημιά ή απώλεια αρχείων, αλλά μου φαί- 
νεται ότι τα ηλεκτρονικά ζωύφια εκεί που εί¬ 
χαν ατονήσει για ένα διάστημα, επιστρέφουν 
στην επικαιρότητα. Κάποιοι ιοί που προσβάλ¬ 
λουν έγγραφα του Υ/οτεΙ, κάποια καινούρια 
τερστάκια, ειδικά κατασκευασμένα για \Υίπ- 
άο\ν 5 95 , (Εντάξει, όλοι μισούν τη Μϊογο 5 οΒ, 
αλλά εμείς τι φταίμε; Ας πάνε να φυτέψουν 
βακτηρίδια στον υπολογιστή του ΒίΙΙ Οαΐθ5, 
στο Κβάηιοηά.) 
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ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΤΩΠΟ.» 

Λόγω εργασίας, ήμουν πάλι στα τέσσερα 
σημεία του ορίζοντα. Συνάντησα ένα πρό¬ 
βλημα που είχα δει παλαιότερα και με προ¬ 
βλημάτισε, Δούλευα, λοιπόν, σε ένα μηχάνη¬ 
μα και ξαφνικά έπαψε να λειτουργεί ο δί¬ 
σκος. Κάνω ΓΘ581 και το ΒΙΟδ μου βγάζει μή¬ 
νυμα 'ΉαιτΙ ΟΙίΙψ] ΕαίΙυτο", δηλαδή δίσκοι 
τέλος, λες και άνοιξε η γη και τους κατάπιε. 
Μπαίνω στο 8105, κάνω αυίο-άοίεεί, τους α¬ 
ναγνωρίζει εκ νέου και αποθηκεύει τις ρυθ¬ 
μίσεις, οπότε όλα μέλι γάλα. Είναι κάτι το ο¬ 
ποίο με απασχόλησε ιδιαίτερα. Πρόβλημα με 
την μπαταρία του συστήματος; Δεν μπορώ να 
γνωρίζω μετά βεβαιότητας, αλλά είναι σί¬ 
γουρα ενοχλητικό να εξαφανίζονται οι δί¬ 
σκοι, εκεί που όλα δουλεύουν περίφημα. 

Μία άλλη παρατήρηση. Εφόσον έχετε 


Ε3ί 


ΑΕίάϊ ννανβΙίΌπΙ: ΜθΒ ά**ϊ§η «τις κάλύΐ€β€ς μορφές του. 

οκτώ ΜΒ μνήμης όλα κι όλα στα νΥίηάο^ 
95, τι τα θέλετε τα ΟβδΙάορ ΤΗβητιβ& του Μί- 
ετο$οίΐ Ρ1υ$, καλοί μου άνθρωποι; Στο ίδιο 
μηχάνημα, ήταν ενεργοποιημένο το θέμα με 
τίτλο "Οαπ^βωυί ΟΓβαίυτβ*". Μία εντυπω¬ 
σιακή τίγρης για όαεΙ^ουπά (πάει τουλάχι¬ 
στον το 1/2 ΜΒ), απιπιαίθά ουΓ5θΓ5 με χα¬ 
ρούμενα, ιπτάμενα ζουζουνάκια, χαριτωμέ¬ 
νοι ήχοι και "προσωπική" αίσθηση στο εοηπ- 
ρυ1ίη9. Ναι, αλλά για δοκιμάστε να βγάλετε 
όλα αυτά τα μπιχλιμπίδια και τότε θα κατα¬ 
λάβετε τι αντίτιμο "πληρώνετε". Μπορεί να 
κάνουν τη χρήση του υπολογιστή πιο ευχάρι¬ 
στη, αλλά κάνουν και τα νεύρα σας κουρέ¬ 
λια από την αναμονή. Αφού το ξέρετε το 
κόλπο. Μίσο^οΗ και ΙπίβΙ τα έχουν βρει με¬ 
ταξύ τους. Η μεν πρώτη κοιτάει πώς θα κατα¬ 
ναλώσει περισσότερους πόρους από τον υ¬ 
πολογιστή μας, για να τρέχετε στη δεύτερη 
να αγοράζετε καινούριους επεξεργαστές. (Ε, 
να μη βάλετε και διπλάσια μνήμη; Προσθέ¬ 
στε και το δεύτερο σκληρό... χμμ, μήπως 
πρέπει να αλλάξουμε και την κάρτα γραφι¬ 
κών; Πάει το μισό εκατομμύριο και νσ 'ταν κι 
άλλα...) 

Με την ευκαιρία, πρέπει να οας ενημερώ¬ 
σω ότι η ^γ^^x έβγαλε τον καινούριο της επε¬ 
ξεργαστή (θα τον έχετε ακούσει με τον κωδι¬ 
κό ΜΙ), που είναι ελαφρώς ταχύτερος στο 


ννίπ5ίοπβ9ό [το οποίο μετράει την 
απόδοση ενός μηχανήματος κατά 
τη χρήση με δημοφιλείς παραθυ- 
ρικές εφαρμογές) από έναν Β&ηίΐ- 
υηι στα 1 όό ΜΗζ και κοστίζει 
φθηνότερα. Τέτοια νο διαβάζω 
και νο ευφραίνομαι. 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΧΑΜΕ»* 

...ο ΟΤΕ μας έλειπε. Μία βρο- 
χούλα έριξε, εκεί γύρω στις αρχές 
του Φλεβάρη, και κόπηκε η τηλε¬ 
φωνική σύνδεση σε ολόκληρη την 
περιοχή μου! Κόντεψα να πετάξω 
το τηλέφωνο από το παράθυρο. 
Να έχω ανάγκη τις τηλεπικοινωνίες 
όσο τίποτα άλλο για τη δουλειά 
μου και να είμαι αποκλεισμένος α¬ 
πό τον υπόλοιπο κόσμο! Ούτε Ιπ- 
ίθΓηοΙ, ούτε επικοινωνία με συνερ¬ 
γάτες, ούτε τίποτα. Τη στιγμή εκεί¬ 
νη, διαπίστωσα πόσο εξαρτημένος 
ήμουν από κάτι που συνήθιζα να 
θεωρώ δεδομένο. Αραγε, ένα τα¬ 
χυδρομικό περιστέρι μπορεί να ση¬ 
κώσει μία δισκέτα 3,5 ιντσών; 

ΠΡΟΤΑΣΗ: ΜΥΑ 
ΚΑΙ ΧΑΖΑ ΤΕΡΜΑΤΙΚΑ 

Ερχονται, λοιπόν, οι κύριοι της 5υπ, της 
(Ζοπιρας και της ΟαοΙβ και προτείνουν το ε¬ 
ξής καταπληκτικό: Να φτιάξουμε - λένε - 
φθηνές τερματικές αυσκευές, συνδεδεμένες 
με το ΙηίΘτηβί, οι οποίες θα είναι συνδεδεμε- 
νες με μεγάλους κεντρικούς υπολογιστές. Τα 
προγράμματά μας θα είναι γραμμένα στη 
γλώσσα ϋανα και, άπατε τα χρειαζόμαστε, 
θα τα καλούμε μέσα από το δίκτυο. Τέρμα οι 
παράλογες απαιτήσεις σε ΗατάναΓθ και οι α¬ 
ναβαθμίσεις, Για όλα θα φροντίζουν οι μεγά¬ 
λοι 5βΓνθΓ5 και εμείς απλώς θα συνδεόμαστε 
και θα δουλεύουμε με ό,τι θελήσει η ψυχή 
μας - και αντέχει το πορτοφόλι μας... Θα α 
νοίγουμε λοιπόν τη συσκευή και θα περιμέ 
νουμε 5 λεπτάκια για να μας έρθει το λε 
τουργικό σύστημα. Υπολογίστε τώρα πόση ώ 
ρα αναμονής χρειάζεται για να έρθουν οι ε 
φαρμογές, ακόμα και όταν έχει κάποιος 
Ι50Ν σύνδεση... 

Τα λένε, λοιπόν, όλα αυτά τα μεγάλα "πλη¬ 
ροφορικά κεφάλια" στα συνέδρια και τις δε¬ 
ξιώσεις και δεν πήρε κανένας ακροατής ένα 
βρεγμένο πληκτρολόγιο να τους φέρει στα 
συγκαλά τους. Να γυρίσουμε, λοιπόν, στην 


32 Ρ€ Μα$ϊ8Γ 















ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



παλαιολιθική εποχή των πκιιηίταηΊ£$ 
και του συγκεντρωτικού εοηιρυίίη 9 , 
για να πουλήσει η $υπ λογισμικό για 
56ΓΥΘΓ5 και άδειες για χρήση 
της ϋανα, η ΟαεΙθ λογισμικό για Βά¬ 
σεις δεδομένων και να είναι όλοι ευ¬ 
χαριστημένοι* Και αν, αξιότιμοι κύρι¬ 
οι, ο Ελληνικός Οργανισμός Τηλεπι¬ 
κοινωνιών έρθει ξαφνικά αντιμέτω¬ 
πος με καμιά μπόρα (μην τις Βλέπετε 
έτσι ακίνδυνες τις βροχούλες, κρύ¬ 
βουν παγίδες] και χάσει το μισό του 
δίκτυο, εγώ τι θα κάνω; Θα χάσκω με 
το στόμα ανοικτό στην οθόνη του 
τερματικού; 

Χωρίστηκαν, λοιπόν, οι αναλυτές 
σε 6ύο αντίπαλα στρατόπεδα - κατα¬ 
πώς συμφέρει καθέναν - και φιλοσο¬ 
φούν για την έκβαση της μάχης. Τη δι¬ 
κή μου θέση μάλλον τη διαπιστώσατε 
ήδη* Ο προσωπικός υπολογιστής εί¬ 
ναι ένα εργαλείο που εκπροσωπεί 
κτήση τεχνολογίας και ένα μέσο ερ¬ 
γασίας που δίνει ανεξαρτησία και ε¬ 
λεύθερο πεδίο δράσης* Εξάλλου, χω¬ 
ρίς ΡΘ, τι οόι Ρ€ Εχρθπβηε© θα γρά¬ 
φω εγώ; ΡΟ και ξερό ψωμί, λοιπόν». 


μπορούν να "κλειδώσουν" άσεμνες 
σελίδες και ηβν^Γουρί, όταν ο υπο¬ 
λογιστής χρησιμοποιείται και από μι¬ 
κρά παιδιά. 

Βέβαια, η αρχική αυτή κίνηση μοιά¬ 
ζει με έξυπνο προκάλυμμα, που υπο¬ 
κρύπτει τις πραγματικές προθέσεις 
των κυβερνητικών αρχών για έλεγχο 
και διάλυση της υφιστάμενης ανεξαρ¬ 
τησίας που διακρίνει το ΝθΙ. Η πρώτη 
αντίδραση ήρθε από τις κεντρικές 
σελίδες μεγάλων κόμβων, παυ "βά¬ 
φτηκαν" μαύρες για 48 ολόκληρες 
ώρες, ενώ οι περισσότεροι κάτοχοι 
ΜθΒ σελίδων φροντίζουν να τοποθε¬ 
τήσουν μια μπλε κορδέλα σε εμφανή 
σημεία, ως "σιωπηρή" ένδειξη δια¬ 
μαρτυρίας. Το θέμα φαίνεται να έχει 
ευαισθητοποιήσει τους απανταχού 
πβί5υΓίεΓ5, οι οποίοι Βλέπουν το κατα¬ 
πληκτικό, ελεύθερο οικοδόμημα του 
ΙηίβΓΠθί να απειλείται με απώλεια της 
ταυτότητας και της δομής που έχει α¬ 
ποκτήσει. Τα ωραία πράγματα κρατά- 
νε λίγο, λοιπόν; Αντισταθείτε! 

Ρ€ ΙπίβπκΙίνβ $α>Γ?Βοαη]: ϋανα αρρΙβΙε στην υπηρίσία οσς, 

ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ 



Η ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΚΑΙ 
ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Παρόλο που δεν είχα τηλέφωνο για σεβα¬ 
στό χρονικό διάστημα, δεν πρόκειται να σας 
σφήσω παραπονεμένους. Αν θέλετε, λοιπόν, 
να θαυμάσετε ένα από τα καλύτερα $ιίβ5 
στον Μοβ, με πλούσιο γραφικό περιεχόμενο, 
έχω να σας προτείνω τη διεύθυνση 
Κίίρ://νΛνν.αΙία5.εοπΊ. Ανήκει στην εταιρία 
Αΐια^ΛΥανείΓοπί, η οποία είναι θυγατρική 
της δίΐϊεοη ΘΓαρΗίε* και είναι κάτι ξεχωριστά 
που αξίζει να επισκεφθείτε. Για να δείτε πό¬ 
σο σας προσέχω, δηλαδή... 

Πρόγραμμα του μήνα, το 5εαπ95, για προ¬ 
φανείς λόγους. Είναι αυτό που με έβγαλε ο¬ 
πό τη δύσκολη θέση. Καλό είναι να προσέ¬ 
χουμε και την υγεία του υπολογιστή μας λίγο. 

Επίσης πρόγραμμα του μήνα κσι το Ρουπ- 
ίαίπ της €αΙί9αιϊ, για τη δημιουργία νΡΜΙ 
κόσμων. Διαθέτει ισχυρά εργαλεία ποάβΙίπ9 
και έχει μία πολύ καλή προσέγγιση σχεδία¬ 
σης, που διευκολύνει αφάνταστα στην τοπο¬ 
θέτηση των αντικειμένων. Το υπόλοιπο ίπίβΓ- 
ίαεθ, όμως, είναι κάπως δύσχρηστο. Ως έχει, 
είναι ιδιαίτερα αξιόλογο. Δυστυχώς, δεν 
πρόλαβα να "κατεβάσω" κάποια δΗαΓβννατβ 


προγραμμστάκια πσυ ήθελα και να πραγμα¬ 
τοποιήσω μία εκτενέστερη αναφορά σε 
5θίΐ>ναΓθ. Επιφυλάσσομαι όμως για το επόμε¬ 
νο τεύχος. 

ΒΙΑΙΕ ΚΙΒΒΟΝ ΟΑΜΡΑΙΟΝ 

Θα κλείσω με κάτι πολύ σημαντικό, που 
αναστάτωσε την κοινωνία του ΙηίβΓΠθί μέσα 
στο Φλεβάρη. Ο πρόεδρος των ΗΠΑ, λοι- 
πόγ, έβάλε την υπογραφή του κάτω από ένα 
κείμενο με την ονομασία ΘοπίΓτιυηίεαίίοη* 
Ρθεοτνεγ Αετ, το οποίο εν ολίγοις φιλοδοξεί 
να αποτελέσει νομοθετικό πλαίσιο για τη λο¬ 
γοκρισία των οπ-Ιιπθ επικοινωνιών, ξεκινώ¬ 
ντας από τη διακίνηση πορνογραφικού υλι¬ 
κού στο Δίκτυο. Απώτερος διαφαινόμενος 
στόχος είναι ο έλεγχος των πληροφοριών 
στο ίπΐθΓηβί, 

Η δική μου θέση είναι διαφορετική. Αντί 
να διακόψουμε τη διακίνηση οποιοσδήποτε 
μορφής πληροφορίας, το απλούστερο πράγ¬ 
μα είναι να τη φιλτράρουμε! Στην Αμερική, ή¬ 
δη κυκλοφορούν προγράμματα, όπως το Νοί 
Νυππγ, τα οποία αναλαμβάνουν να λογοκρί- 
νουν αυτόματα τα περιεχόμενα που εμείς έ¬ 
χουμε ορίσει, προτού αυτά εμφανιστούν στις 
οθόνες μας. Με αυτό τον τρόπο, οι γονείς 


Θα σας έχω εντυπώσεις από επώνυμα μη¬ 
χανήματα και, φυσικά, πολλές περιπέτειες α¬ 
πό εργασίες εκτός του σπιτιού. Τα γράμματά 
σας είναι καταπληκτικά και τα διαβάζω 
ΟΛΑ. Αν καμιά φορά, μέσω ΙπίθΓηβί, αργήσει 
η απάντηση, παρακαλώ δείξτε κατανόηση, 
διότι λόγω φόρτου εργασίας μού είναι δύ¬ 
σκολο να ανταποκριθώ άμεσα. Αντίο, λοι¬ 
πόν, και ανοίξτε κανένα παράθυρο να πάρει 
αέρα και το ταλαίπωρο το ΡΟ 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

ΣΕ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Προς Γεώργιο λοκά (;), Λάρισα: Ευ¬ 
χαριστώ ηολό για τα κσλά λόγια , αλλά η χά¬ 
ρη που μου ζητάς είναι προφανές ότι δεν 
μπορεί να εκπληρωθεί 

Προς Γιώργο Κολ&νιόρη, Θεσσαλο¬ 
νίκη: Η κεφαλή εκτύπωσης αποκαλύπτεται 
όταν αφαιρέσεις το εαίΐπάρβ με το μελάνι, 
οπότε και θα δεις μία επιφάνεια στο χρώμα 
του χαλκού , με μικρό εξογκώματα. Υπάρχει 
αναλυτική περιγραφή στο εγχειρίδιο του ε¬ 
κτυπωτή σου, καθώς και διάγραμμα στο ε¬ 
σωτερικό μέρος του καλύμματος του . 
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> Τρ^νη αντ&ρονη ΐΗΤΐΡΜΙΓ 
ΗΟΙ ι κ υπτΜΚ οκ-ς τη* &ί*-κ Ρ·»<> γγκ 
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ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑ1 



ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ 

ΑΜΕΣΟΙ ΜΕ ΤΟ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

2,υ.ια χ ~· 

. Μ* Α0ΜΜΙ Μ ° Ρ *Τ_ 



ΟΥΒΕϋ 

ΒΟΧ 


δΡΕΟΙΑί ΡΡΙΟΕ 

36.000 δρχ 


> Π Ε ΡIΕ X ΕI 


> Αμεση οπ-Ιίπβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο ΟοιηρυΙίηΚ και το ΙπίβΓπβΙ για 

3 μήνες 

> Απεριόριστη χρονική 
πρόσβαση (24 ώρες την ημέρα) 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου 
ΟοιηρυίιηΚ και του Ιπίβιτιβί 


> Το ΟΓβρίιίοεΙ ίίδβΓ ΙηίβΓίεεβ & Οίί Ιίηβ ΒβαόβΓ του Δικτύου 

„ ρηροΐΒίΐ 

ΟοΓηρυΙιηΚ, ΟΑΙΑ Ίμμη»^ 

««««« 

> Το βιβλίο-οδηγΰ των εκδόσεων Απιώίε “Εισαγωγή στο Ιπίβιτιβί" 
Την ειδική έκδοση του περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΒΝΕΤ’ 


Ολα τα προγράμματα επικοινωνίας και πλήρες σετ 
ΟΓβρΗκβΙ ΟΙίβηίβ του ΙηΙβΓΠβί (σε ΡΟ ίοπτοΐ) 

«■ Μΐϋ ΐ 

> Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του εοίίινετθ και την 
άμεση οη-Ιίπβ σύνδεσή σας 


θο €θΓηρυΙΐηΙ< 


Αεν περιέχει ηλεκτρονικά υπολογιστή, ιτιοά^πι και τηλεφωνική γραμμή 

@ στείλτε ή λάΒετε το μηνύματα σας γρήγορα, οικονομικά και με α 

πάλυτη 


ασφάλεια (β-ιτιαϊΙ} 



■@ ανταλλάξτε αρχεία κάθε μορφής (Βιπατγ ππαϊΐ) 

I 


© "συναναστραφείτε" υη-Μηο με άλλους χρήστες για συζήτηση 

Οο ΙηίθΓηθϊ 

και ανταλλαγή απόψεων (ρατίγ Ιιπ&, εΗαί, θΙβείτοπίε εοπ- 



ίβΓβΠΚί) 

@ εξερευνήστε τις χιλιάδες πηγές πληροφόρησης και επικοινωνίας που σας 

@ κάντε τις αγορές σας μέσο σε λίγο λεπτά (τηλεαγορά) 

δίνει το ΙοΙΟΓποί σε ελάχιστο χρόνο και με αστική τηλεφωνική χρέωοη 

@ "κατεβάστε" προγράμματα στον υπολογιστή σας χωρίς 

© αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρονική ταυτότητά σας 

κόστας 

©"συζητήστε" με χρήστες του ΙηΙ&Γπ&ί από όλα τα σημείο της γης (ΙΚ€} 

@ επικοινωνήστε άμεσο, με αστική τηλεφωνική χρέωση, με τους 

© αποκτήστε διεθνή ταχυδρομική θυρίδα για συλλογή πληροφοριών και 

περιφερειακούς κόμβους του Δικτύου Οοτηρυϋπΐε που λει¬ 

αποστολή ή λήψη μηνυμάτων, αρχείων κ.λπ. [ο-ΓπαίΙ, τηαϊΐίηα Μίϊ*} 

τουργούν σε πολλές πόλεις της Ελλά&ας 

... 

........ 

@ εηισκεφοειτε χιλιάδες χιΐβί του Ιηϊ&τπεί και "κατεβάστε" αρχεία δεδο- 


μένων χωρίς κόστος, {ΡΤΡ) 

@ μι ένα "κλικ" του ποντικιού σας ανακαλύψτε την απέραντη ανθρώπινη 


γνώση που βρίσκεται συσσωρευμένη στο γραφικό περιβάλλον του ΙΛ/ότΙά 

ννΐάσ ίνννννν) 




ΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
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ΟΧρΙιΐδ 


ΚΑΛΩΙ ΗΡΘΑΤΕ 
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ΟΛΑΟΣΑΧΡΕΙ«?ΕΠΕΠ*ΝΑΜΚ 



«■& 

>ΠΕΡΙΕΧΕΙ 

> Εξωτερικό Ρβχ/ΜοίΙβτη Οιγρίο 
(οοπτρβοί Ρ144νΡ) 14.400 ίρβ 

> Αμεση οπ-Ιιπβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο ΟοιηρυϋηΙί και το Ιηΐβτηεί για 3 μήνες 

> Απεριόριστη χρονική 
πρόσβαση (24 ώρες την ημέρα) 

» Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των βασικών υπηρεσιών του Δικτύου 
ΟοιτιρυϋηΙί και του ΙηίβΓπβΙ 

> Το ΟτερΗίοεΙ ϋεβΓ Ιηίβιίεοβ & Οίί ϋηβ ΗθθΡθγ του Δικτύου ΟοπτραϋπΙΐ, 

Ο ΑΙΑ 



5ΡΕ0ΙΑΙΡΚΙΟΕ 

(9.000 δρχ 


I 


> Το βιβλίο-οδηγό των εκδόσεων Απυδίε "Εισαγωγή στο ΙπΙθγπθΓ 

> ^22^3 Την ειδική έκδοση του περιοδικού 

Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


> Ολα τα προγράμματα επικοινωνίας και πλήρες σετ 

ΟΓΒρίιϊοβΙ ΟΙϊθγίΙξ του Ιηΐβτηβί (σε ΡΟ ίοητιεί) 


> Πλήρεις οδηγίες για την εγκατάσταση του εοΛννετβ και την άμεση οη- 
Ιίηβ σύνδεσή σας 


Δεν περιέχει ηλεκτρονικό υπολογιστή και τηλεφωνική γραμμή ;·) 
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Το ΤΕΛΕΙΟ ΡΟ 


Βρείτε πού έχετε καταχωνιάσει εκείνο το παλιό σταυροκατσάΒι&ο και ελάτε να φτιάξουμε παρέα 
το Κ τον ονείρων σας. Τεχνολογία, Πατάν/ατο και άφθονες συμβουλές για να συνθέσετε τον 
ιδανικό ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ υπολογιστή, αυτόν που ταιριάζει καλύτερα στις δικές σας απαιτήσεις και 
ανάγκες. 

των Δημήτρη Χριστακόπουλου ((ϊπτι@εοιτιριιΙίηΙ(*9 Γ ) και Χρήστου Σταυρογιάννη ^Ηη55@<ο§ηρυΙίηΙι*9Γ) 
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Το Ρ€ Μα$ί6Γ επιστρέφει με αυτό το αφιέρωμα του 
σε ένα ύφος χομπίστικο και ταιριαστό με τη φυσιο¬ 
γνωμία μίας σημαντικής μερίδας αναγνωστών. Στο 
προηγούμενο αφιέρωμα προτείναμε λύσεις για εσάς 
που τα θέλετε όλα έτοιμα και επιθυμείτε να κάνετε α¬ 
σφαλείς επιλογές, χωρίς να μπλέξετε με το τεχνικό 
σκέλος της υπόθεσης. Αυτόν το μήνα, σας προσκα- 
λούμε σε μία πρακτική περιήγηση στα ενδότερα των 
μηχανημάτων. Αν μέχρι τώρα το εσωτερικό του υπο¬ 
λογιστή σας σάς φαινόταν ένας κόσμος σκοτεινός 
και απρόσιτος, είναι καιρός να ξεπερόσετε τις φοβίες 
και να συμφιλιωθείτε μαζί του. Εμείς είμαστε εδώ για 
να σας καθοδηγήσουμε. 

Δεν έχει σημασία αν θα αγοράσετε μόνοι σας τα ε¬ 
ξαρτήματα και θα κατασκευάσετε το μηχάνημα ή α¬ 
πλώς θα τα διαλέξετε και δα εμπιστευτείτε κάποιον 
από τους χιλιάδες συναρμολογητές. Αυτό που τελικά 
μετρά, προκειμένου η "μαϊμού" μας να γίνει ένα μηχά¬ 
νημα που θα χαιρόμαστε, είναι η σωστή επιλογή των 
τμημάτων. Οταν βάλουμε στη θέση τους όλα τα κομ¬ 
μάτια του παζλ και συνθέσουμε ένα στιβαρό και τε¬ 
χνικά προηγμένο μηχάνημα, η χαρά θα είναι διπλή, καθώς πρόκειται για 
το ΔΙΚΟ μας αριστούργημα, αυτό που θα κληθεί να τρέξει τις απαιτητι¬ 
κές εφαρμογές των καιρών. 

Οι γενικές οδηγίες που έχουμε να σας δώσουμε συνοψίζονται στα ε- 

- Αγοράζετε πάντοτε επώνυμα εξαρτήματα, τα οποία συνοδεύονται α¬ 
πό άπν6Γ5 για το λειτουργικό σύστημα όπου εργάζεστε. 

- Μην αγοράζετε από πολυκαταστήματα οικιακών συσκευών, τα οποία 
δεν ειδικεύονται σε πώληση ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

- Ελέγχετε την εγγύηση που συνοδεύει τον εξοπλισμό και να επιδιώκε¬ 
τε να έχει αυτή τουλάχιστον τριετή διάρκεια, όπου αυτό είναι εφικτό. 

- Προτιμάτε σημεία αγορών που βρίσκονται κοντά στον τόπο διαμο¬ 
νής σας. Σε περίπτωση που κάτι πάει στραβό, είναι σημαντικό να αποφύ¬ 
γετε την ταλαιπωρία των πολλών μετακινήσεων (αυτό είναι εκ προσωπι¬ 
κής πείρας). 

- Μην αμελείτε να προμηθεύεστε τα εγχειρίδια που συνοδεύουν κάθε 
εξάρτημα και να τα φυλάσσετε σε μέρος από όπου είναι εύκολο να ανα¬ 
κτηθούν. 

- Μη σας παρασύρουν οι "σειρήνες" των 
πωλητών. Δουλειά τους είναι να ξεφορτω¬ 
θούν το 5 ϊοεΙί, Δουλειά σας (και δουλειά 
μας) είναι να μην το φορτωθείτε εσείς! 

Πώς έγιναν οι δοκιμές μας 

Ολες οι μετρήσεις πραγματοποιήθηκαν με 
τα γνωστά μετροπρογράμματα ννϊηΒθηεΗ9ό 
της ΖΐΚ-Οανίδ, καθώς και του περιοδικού ΡΟ 
Μα 9 αζίπβ. Οι κάρτες γραφικών δοκιμάστη¬ 
καν σε ανάλυση 1024x768 με 256 χρώμα¬ 
τα, σε οθόνη ΕΙΖΟ Τ563 (υπέροχη και με κα¬ 



ταπληκτικές δυνατότητες απεικόνισης * 
στα 1024x768 με 100 Ηι Γβίτ 05 Κ ταίβ 
που τη δοκιμάσαμε, η εικόνα 
ήταν "βράχος"), με 
εγκαταστημέ- 
νους τους 
άπνθΓ5 


που μας προμήδευσε κάθε κατασκευαστής. Οι σκληροί δίσκοι ελέγχθη¬ 
καν όπως ήρθαν και δοκιμάστηκαν οι επιδόσεις τους με το ΟίδΙί Μιπ- 
ηιαΓΐς96, ενώ για πς μητρικές παραθέτουμε τα αποτελέσματα του τεστ 
0ΡυΜσιΐ32 (δεν έγινε καμία απολύτως επέμβαση στο ΒΙ05, αλλά τα α¬ 
φήσαμε όπως ακριβώς μας ήρθε), το οπαίο μετρά το υποσύστημα επε- 
ξεργαστή-μνήμης. Οι μετρήσεις έγιναν σε περιβάλλον Μισθοί 95, με 
32 ΜΒ κύριας μνήμης ΕΡΜ. 


Οδηγίες για 
συναρμολόγηση 
δίχως προβλήματα 

- Ολες οι μητρικές έρχονται πλέον 
με ένα Ζϊί Βοεροί, το οποίο επιτρέπει 
εύκολη αναβάθμιση του επεξεργαστή. 
Ανασηκώνοντας ένα μικρό λεβιέ, μπο¬ 
ρείτε να βγάλετε τον επεξεργαστή και 
να τοποθετήσετε άλλον στη θέση του, 
μέσα σε πέντε λεπτά. Ο μοχλός αυτός 
πρέπει να ανασηκωθεί, μέχρι να σχημα¬ 
τίσει γωνία 90 μοιρών με το επίπεδο της 
μητρικής. Σε κάποιο σημείο, θα συνα¬ 
ντήσετε αντίσταση - πρόκειται για το 
σημείο εκείνο όπου αρχίζουν να απε¬ 
γκλωβίζονται τα "ποδσράκια" (ρίπ$) 
του επεξεργαστή. Επειδή πολλές μητρι¬ 
κές έχουν πλαστικό μοχλό, προσέξτε ώ¬ 
στε να τον πιάσετε από τη βόση, για να 
μη σπάσει. 

- Δώστε ιδιαίτερη προσοχή κατά τη 
ρύθμιση των (υπιρβίΈ, για την επιλογή 
συχνότητας λειτουργίας του επεξεργα¬ 
στή. Μία λανθασμένη επιλογή ενδέχε¬ 
ται να οδηγήσει σε ονβκίοείαπςι (να 
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τρέχετε, γιο παράδειγμα, έναν ΙΟϋάρη στα,,. 
180) και να έχετε μέσα σε λίγα λεπτά έναν Ρβηίί- 
υητι.., ψητό, λόγω υπερθέρμανσης! 

- Μη φοβάστε, αν κάτι οδηγήσει σε λάθος κα¬ 
τά τη σύνδεση των καλωδίων. Δεν υπάρχει δηλα¬ 
δή κίνδυνος να καταστρέψετε κάποιο εξάρτημα. 
Απλώς, ο υπολογιστής 8α σας βγάλει σχετικό μή¬ 
νυμα λάθους, οπότε καταλαβαίνετε ότι κάτι έχετε 
βάλει ανάποδα [εξαίρεση εδώ αποτελεί η ΑϊΙαπ- 
Ιί$). 

- Προσέξτε το στατικό ηλεκτρισμό, όταν αγγίζε¬ 
τε ευαίσθητα ηλεκτρονικά εξαρτήματα. Φροντί¬ 
στε να έχετε γειωθεί πρώτα, ακουμπώντας οε κά¬ 
ποια μεταλλική επιφάνεια. 99 στις 100 φορές δεν 
υπάρχει κίνδυνος, αλλά αν η 1 στις 100 φέρει τη 
συμφορά... καταλαβαίνετε. 

- Φροντίστε να προμηθευτείτε αρκετές Βίδες, 
κατάλληλες για κάθε περίπτωση. (Οσο αστείο και 
αν φαίνεται, αυτό μας ταλαιπώρησε περισσότερο 
από οτιδήποτε άλλο.) 

* Λάβετε μέριμνα, ώστε η μητρική να είναι σω¬ 
στά στηριγμένη σε πολλά σημεία με εΙίρ5 και Βε¬ 
βαιωθείτε ότι οι κάρτες "πατάνε" καλά στις υπο- 
&οχές. 

Το κουτί 

Ας ξεκινήσουμε λοιπόν από το περίβλημα του υπολογιστή μας και σι- 
γό-σιγά θα προχωρήσουμε και στα ενδότερα. Ο πρώτος βασικός διαχω¬ 
ρισμός που μπορεί νο γίνει εδώ αφορά στην εξωτερική σχεδίαση του 
κουτιού, θσ πρέπει, δηλαδή, καταρχήν να αποφασίσετε αν προτιμάτε 
Το*θΓ ή 0β$1άορ σύστημα. Η επιλογή αυτή αποτελεί καθαρώς υποκειμε¬ 
νικό θέμα, θα πρέπει όμως να λάβετε σοβαρά υπόψη το διαθέσιμο χώ¬ 
ρο στο γραφείο σας. 

Τα κουτιά τύπου Τονστ δισκρίνονται σε ίυΙΙ, ιπίάί, ιπϊπί και 5υρβτ γπιπϊ - 
που είναι κάτι ανάμεσα στο ηιίπί και το Γηϊάί. Σε ό,τι αφορά τα 0β$Μορ, 
θα βρείτε τα κλασικά ίυΙΙ Ιοη^Κ Οθϊλίορ, τα δΐίηιΐίηβ, καθώς και κά¬ 
ποιες ειδικές πτιυΐΐίπίθάία υλοποιή¬ 
σεις του τύπου σ!Ι-ίπ-οπε. Αναφορι¬ 
κά με πς υποδοχές για άτίνοδ (άπνβ 
Βσγ$) που αντιστοιχούν σε κάθε τύ¬ 
πο κουτιού, τα πράγματα δεν είναι 
και τόσο ξεκάθαρα, μια και κάθε κα¬ 
τασκευαστής επιλέγει το δικό του 
τρόπο εσωτερικής διαρρύθμισης. 

Ετσι, λοιπόν, προτού καταλήξετε 
στον ακριβή τύπο του κουτιού, θα 
πρέπει να σκεφτείτε τι σκοπεύετε να 
τοποθετήσετε σε αυτό (σκληρούς δι¬ 
άκους, ίΙορρί65, €Ρ-ίϊΟΜ κΑπ.) και 
να αναλσγιστείτε το βαθμό επεκτα- 
σιμότητας που θα επιτύχετε, έχοντας 


πάντα υπόψη ότι οι συχνά απρόσμενες εξελίξεις στο χώ¬ 
ρο των προσωπικών υπολογιστών απαιτούν τη διατήρηση 
ενός περιθωρίου ασφαλείας. Επίσης, αν σκοπεύετε να κά¬ 
νετε διαρκείς επεμβάσεις στο εσωτερικό του υπολογιστή 
σας, καλό θα ήταν το κουτί νο είναι ευρύχωρο, ώστε να 
σας παρέχει ελευθερία κινήσεων. 

Τέλος, ιδιαίτερη μνεία θα πρέπει να γίνει και στο τρο¬ 
φοδοτικό που δα περιέχεται στο κουτί. Ενα καλά τροφο¬ 
δοτικό πρέπει να πληροί τα ευρωπαϊκά και τα διεθνή 
5ΐαηάακΐ5 που οπσδεικνύουν την ποιότητά του. Αναφέ¬ 
ρουμε ως ενδεικτικότερα αυτών τα Τϋν, ΡΙΙ και 0Ε. Μία 
άλλη σημαντική εξέλιξη στο χώρο των τροφοδοτικών α¬ 
φορά στο μηχανισμό ψύξης με τη χρήση ανεμιστήρων, οι 
οποίοι περιστρέφονται πλέον μόνο όταν αυτά υπερθερ- 
μαίνονται. Αυτό μεταφράζεται αφ' ενός μεν σε εξοικονό¬ 
μηση ενέργειας αφ' ετέρου δε σε λιγότερο θόρυβο, γε¬ 
γονός ιδιαίτερα σημαντικό για κάποιον που περνά πολλές 
ώρες μπροστά στον υπολογιστή καθημερινά. Συνήθως, ό¬ 
λα τα καινούρια κουτιά συνοδεύονται και από ένα καλό 
τροφοδοτικό, καλό θα ήταν ωστόσο να είναι κάποιος 
προσεκτικός. 

Το ΠΓΙ01Η6 γΙ)03Γ(1 

Είναι η "καρδιά" του υπολογιστή μας. Οι περισσότε¬ 
ρες σύγχρονες μητρικές διαθέτουν υποστήριξη για δίαυλο ΡΩ, ο οποίος 
έχει εύρος 32-δϊί και επιτρέπει μεταφορά δεδομένων με ρυθμούς έως 
και 132 ΜΒ/ΐβε. Συνήθως θα βρείτε τρεις έως τέσσερις τέτοιες υποδο¬ 
χές με τις υπόλοιπες θύρες να καταλαμβάνονται από !5Α 5ΐοί5, τα οποία 
παραμένουν για λόγους συμβατότητας. 

Οι σχεδιάσεις των τελευταίων μηνών ακολουθούν τη φιλοσοφία της 
οη-Βοαιεί υποστήριξης πολλών τμημάτων. Ετσι, ο ελεγκτής ΕπΗσπεοό Ι0Ε 
[ρπΗίαΓγ και $Θ<:οηάαΓγ, διαχωριζόμενος σε ΠΊα^ΙβΓ και $1σνσ για υπο¬ 
στήριξη συνολικά τεσσάρων συσκευών), οι ελεγκτές των 0ΓΪνβ5, καθώς 
επίσης οι παράλληλες και οι σειριακές θύρες είναι πλέον ενσωματωμέ¬ 
νοι πάνω στη μητρική πλακάτα. Ολες οι καινούριες παράλληλες θύρες 
ακολουθούν την προδιαγραφή Ε0Ρ/ΕΡΡ, ενώ οι σειριακές έρχονται εφο¬ 
διασμένες με ϋΑΚΤ 16550, για 
ταχύτερη επικοινωνία με τα συν¬ 
δεόμενα περιφερειακά. 

Ενα άλλο σημείο, στο οποίο 8α 
εστιάσουμε την προσοχή μσς, εί¬ 
ναι η λανθσνουσα μνήμη. Στις και¬ 
νούριες μητρικές έρχεται "κολλη¬ 
μένη" πάνω στην πλακέτα και ακο¬ 
λουθεί την τεχνολογία ρίρσίίηθά 
δγηε-όυΓ$ί, που εγγυάται και τις 
Βέλτιστες επιδόσεις. Τσ μέγεθος 
της είναι 256 ΚΒ και έχει ταχύτητα 
πρόσβασης 6-7 Π5. 

Μην εμπιστευτείτε όσους προ¬ 
σπαθήσουν να σας πλασάρουν 
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παλιές μητρικές 486, με ξεπερασμένα εΝίρ δσΙδ και διαύ¬ 
λους. Οι επεξεργαστές κατηγορίας ΡβπΙίυπι αποτελούν σή¬ 
μερα την πιο σοβαρή επένδυση. Ιδανική αγορά, αναφορι¬ 
κά με το λόγο κόστους/απόδοσης είναι ο ΙΟΟάρης. Ο τα¬ 
χύτερος Β&πίίυπη "τρέχεΓ σήμερα στα Ιόό ΜΗζ, ενώ τα 
133 ΜΗζ είναι η καλύτερη επιλογή του ροινεΓ υ$ΘΓ, με λο¬ 
γικό κόστος. Αγνοήστε τις υπόλοιπες συχνότητες, διότι οε 
αντίθεση με τους επεξεργαστές που αναφέραμε, στους ο¬ 
ποίους η συχνότητα του εσωτερικού διαύλου είναι τα 66 
ΜΗζ, ο δίαυλος του 75άρη τρέχει στα 50 ΜΗζ, ενώ ο 
ΡΟάρης, α 120όρης και ο !50άρης έχουν εσωτερικό δί¬ 
αυλο στα 60 ΜΗζ, Αυτό, αμέσως αμέσως, σημαίνει μείωση 
επιδόσεων της τάξης του 5%. 

Μία σύγχρονη μητρική που σέβεται τον εαυτό της οφεί¬ 
λει να διαθέτει Ρ1υ0 & ΡΙαγ ΒΙ05, ο* ρυθμίσεις του οποίου 
να αποθηκεύονται σε ΡΙαδΙι ΕΕΡΚΟΜ. Αυτό σημαίνει πρα¬ 
κτικά δύο πράγματα: Πρώτον, εύκολη εγκατάσταση και α¬ 
ναγνώριση νέων περιφερειακών και, δεύτερον, δυνατότητα 
αναβάθμισης του ΒΙ05 μέσω 5θβ^θΓ6, 

Τα ιηοίΗαΊιοαί'ΐΙς της δοκιμής μας 

θα ξεκινήσουμε με την Αίίαπίίδ, τελευταίο 
δημιούργημα της ΙπίοΙ και, συνάμα, μία πολύ 
ξεχωριστή περίπτωση μητρικής. Το πρώτο που 
παρατηρεί κάποιος είναι η ποιότητα κατασκευής και η σχε¬ 
δίαση των ολοκληρωμένων της. Ενα δεύτερο στοιχείο είναι 
ότι υπό ορισμένες προϋποθέσεις ενδέχεται να μην παρατη¬ 
ρήσετε.,. τίποτε άλλο! Πρόκειται για παραξενιά της συγκεκρι¬ 
μένης μητρικής, η οποία, σε αντίθεση με οποιαδήποτε άλλη, 
αρνειται να ξεκινήσει, αν διαπιστώσει ότι κάτι πάει στραβά. 

Αυτό, από μία πλευρά, μπορεί να θεωρηθεί θετικό, διότι 
προστατεύεται ο άπειρος χρήστης από λάθη. Από την άλλη, 
όμως, δεν έχετε τη δυνατότητα να απομονώσετε την αιτία 
που προκαλεί την άρνηση εκκίνησης και δουλεύετε, λίγο έως 
πολύ, στα τυφλά. 

Η ΙπΐβΙ διατηρεί τη φιλοσοφία όλα-σε-ένα και τώρα πλέον, 


εκτός από την κάρτα ήχου Υίδια της Οβαϊίν© ΙαΒδ, η μητρική συμπερι¬ 
λαμβάνει και μία κάρτα γραφικών με το εΐιίρ ΜαεΒ64 της γνωστής - πε¬ 
ρισσότερο στο εξωτερικό - ΑΤΙ 

Ερχεται με 1 ΜΒ μνήμης ΟΒΑΜ, επεκτάσψη στα 2 ΜΒ, η οποία κρίνε- 
ται επαρκής για μέση χρήση. Οταν θελήσετε να τοποθετήσετε κάποια 
καλύτερη κάρτα, η ΑΤΙ απομονώνεται αυτόματα, Η εαεΚβ μνήμη των 256 
ΚΒ έρχεται σε άρθρωμα και είναι εύκολα επεκτάσιμη, ενώ φυσικά η μη¬ 



τρική διαθέτει οπ-Βαστά κάθε 


λογής ελεγκτές. Ια 4 ΡΟ και τα 3 Ι5Α δ!οί$ κρίνσνται 
υπεραρκετά, δεδομένου ότι η μητρική ενσωματώνει 
κάρτα ήχου και γραφικών. 

Στην πράξη, η μητρική λειτούργησε άψογα, καθώς 
είχε ένα καταπληκτικό Ρ1υ0 & ΡΙαγ ΒΙ05 που "είδε" 
ΤΑ ΠΑΝΤΑ με τη μία, ενώ οι ρυθμίσεις του υπήρξαν 
απλουστατες και αυτοματοποιημένες. Ηταν το ση¬ 
μείο που εκτιμήσαμε θετικό περισσότερο από όλα τα 
άλλα. Αρνητικά εκτιμήσαμε ωστόσο τη διάταξη των 
διάφορων εξαρτημάτων πάνω στη μητρική - δεν μπο¬ 
ρείτε να βάλετε εύκολα ίυΙΙ-ΙθπςμΗ κάρτες, διότι 
"βρίσκουν" στην ψύκτρα με το ανεμιστηράκι του 
Ρ&πΤϊυπΓΐ - πρέπει να είναι κάποιος πολύ επιδέξιος για 
νσ συνδέσει τα Βύσματα σειριακών και παράλληλων 
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θυρων, καθώς στέκονται εμπόδιο τα ΓηοάυΙθ$ της νίδΐΌ 
και της ΜαεΗ, Στα θετικά στοιχεία πρέπει να μνημονεύ¬ 
σουμε επίσης την ύπαρξη Μθό κόμβου της αντιπροσω- 
πίσς (στη διεύθυνση Ηίίρ://\νν>ν.ρουΙίαόΪ5.9Γ), μέσω του 
οποίου μπορείτε να προμηθεύεστε τη νεότερη έκδοση 
του ΒΙ05 της μητρικής και να έχετε οπ-Ιίπβ τεχνική υπο¬ 
στήριξη για οποιεσδήποτε απορίες σας. Στα δικό μας χέ¬ 
ρια έφτασε χωρίς εγχειρίδιο - διότι είνοι σε δισκέτες (!!!), 



οπότε κάποιος πρέπει με μαγικό τρόπο πρώτα να στήσει τον υπολογιστή 
και μετά να διαβάσει το ηιαπυαΙ ...κατόπιν εορτής - αν και Χάβαμε τη 
διαβεβαίωση ότι 8α φθάνει στον τελικό αγοραστή έντυπο. Δεν είναι η 
πλέον εοδί-βίΐβείίνβ λύση για τον ρο^βτ υ$βΓ, για όλους τους υπόλοι¬ 
πους όμως αποτελεί άριστη επιλογή. 

Δεύτερη στη σειρά είναι η μητρική της Μαία Ερχεται με ΒΙ05 της 
Α^ογοΙ, το οποίο θα χαρακτηρίζομε κλασικό, χωρίς κάτι το ιδιαίτερο, ε¬ 
νώ η λειτουργία της δεν μας προβλημάτισε στο παραμι¬ 
κρό. Συνοδεύεται από πλήρες εγχειρίδιο (στο οποίο, δυ¬ 
στυχώς, δηλώνονται λανθασμένα οι ρυθμίσεις για την ε¬ 
πιλογή συχνότητας του επεξεργαστή, σν και σε εμάς ήρ¬ 
θε έτοιμη και σωστά ρυθμισμένη) και οι επιδόσεις της κυ¬ 
μάνθηκαν σε πολύ καλά επίπεδα. Διαθέτει καλή ποιότη¬ 
τα κατασκευής και - κατά τα γνωστά - έρχεται με 25ό ΚΒ 
ρίρβίΐπβά 5γπε-θυΓ$ί εαείιε, ενώ διαθέτει 415Α και 4 ΡΟ 
$Ιοί5. Είναι εφοδιασμένη με όλα εκείνα τα χαρακτηριστι¬ 
κά που περιμένετε σήμερα από μία καλή μητρική και θα 
σας ικανοποιήσει. Τέλος, δοκιμάσαμε και τη ΠΊΟίΗβΓ- 
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θοαΓ0 της Ουβ&ί (,ΙείΒοαΓά), η οποία περιέχεται στον Ουεδί 
ν^ηηβΓ 95. Φαίνεται πως η Ουβ5ί με αυτή της την πρόταση 
δικαιολόγησε τον τίτλο της νικήτριας, μια και η συγκεκριμέ¬ 
νη μητρική έδωσε τα υψηλότερα αποτελέσματα στις μετρή¬ 
σεις μας. Κατά τα άλλα, δεν φαίνεται να διαφέρει ουσιαστι¬ 
κά από τις υπόλοιπες μητρικές της συγκεκριμένης κατηγο¬ 
ρίας, ίσως με μόνη διαφοροποίηση την κάπως μεγάλη ολο¬ 
κλήρωσή της, γεγονός που την καθιστά επιρρεπή σε "τραυ¬ 
ματισμούς", Εχουμε δηλαδή και εδώ 256 ΚΒ ρίρεΙίπσεΙ 
£γπε-θυΓ5ί εαείΐθ, 4 υποδοχές Ι5Α και 4 ΡΟ, ενώ το ΒΙ05 εί¬ 
ναι και εδώ από την Ανατά Εκείνο που μας παραξένεψε, ω¬ 
στόσο, είναι το ότι η τροφοδοσία της γίνεται στα 3,45 ΥοΙί 
και όχι στα 3,3, όπως συμβαίνει με τις υπόλοιπες. Γενικά, πά¬ 
ντως, πρόκειται για μία πολύ καλή περίπτωση μητρικής, χω¬ 
ρίς ωστόσο κραυγαλέες διαφορές από τις υπόλοιπες. 

Η κύρια υνήμκι 

Τα 5ΙΜΜ$ οιακρίνονται πλέον σε δύο τύπους. Υπάρχουν 
τα κλασικά ΕΡΜ (Εαδί Ραςι® Μοάο) των 72 ρίη$ στο 70 και 
τα 60 η$, ενώ πρόσφατα έκαναν την εμφάνισή τους και στην 
ελληνική αγορά τα "τσιπάκια" ΕΘΟ (Εχίβπάθά Οαία Ουί), 

Οσον αφορά στα τελευταία, πρόκειται για ένα νέο τύπο 
μνήμης, που αφήνει τα δεδομένα για περισσότερη ώρα στη 
διάθεση του επεξεργαστή και επιτρέπει αύξηση επιδόσεων 
της τάξης του 5%. Εξέλιξή τους είναι οι μνήμες ΒυΓ5ί ΕΟΟ, οι 
οποίες θα δουλεύουν οε 0 \ναίί $ίαίθ5, σε συγχρονισμό με τον επεξεργα¬ 
στή και θα επιτρέπουν επιδόσεις έως και 35% καλύτερες από τις σημε¬ 
ρινές. 

Πρέπει να γνωρίζετε ότι οι καλύτερες μνήμες κατασκευάζονται από 
τις ετα*ρίες Μίσοπ, ΝΕΟ και Κίπερίοη, ενώ καλό είναι να προτιμήσετε 
ταχύτητες των 60 π&. Ακόμα μία λεπτομέρεια: Τελευταία, κάποια "οιμά- 
κια" μνήμης κυκλοφορούν με τσίγκινες και όχι με επιχρυσωμένες άκρες, 
καθώς εμφανίστηκαν κάποια προβλήματα ηλεκτρόλυσης και ακολού¬ 
θως διάβρωσης, κατά την επαφή με τις τσίγκινες βάσεις μνήμης που έ¬ 
χουν οι μητρικές. Μην τα θεωρήσετε, λοιπόν, σημείο υστέρησης, αλλά α- 
ντιθέτως προτιμήστε τα. 

Ο σκληρός δίσκος 

Κοντεύουν δυο χρόνια από την εμφάνισή του στο χώρο των σκληρών 
δίσκων και το πρωτόκολλο Επάαπεθά ΙΘΕ δείχνει να κυριαρχεί, τουλάχι¬ 
στον στο χώρο των προσωπικών υπολογιστών. Τσ 5€5Ι, από την άλλη, ε¬ 
ξακολουθεί νο προσφέρει καλύτερες επιδόσεις, ωστόσο η στασιμότητα 
στην εξέλιξη των δίσκων 5051, σε αντίθεση με τους ΕΙΟΕ, καθώς και η τι¬ 
μή τους, η οποία εξακολουθεί να είναι μεγαλύτερη από αυτή των αντί¬ 
στοιχων ΕΙΟΕ, τους κρατά μακριά από τον απλό χρήστη. 

Ας πάρουμε, όμως, τα πράγματα από την αρχή. Ενας ελεγκτής ΕϊΟΕ υ¬ 
ποστηρίζει μέχρι και τέσσερις συσκευές, είτε αυτές είναι σκληροί δίσκοι 
είτε είναι ΟΟ-ΒΟΜ και μονάδες ΒαεΙαιρ, μέσω της προδιαγραφής ΑίαρΙ 
Η χωρητικότητα των δίσκων έχει προ πολλού ξεπερσσει το φράγμα των 
528 ΜΒ και μπορεί να φτάσει μέχρι τα 8,5 ΟΒ, Οσον αφορά στην ταχύ¬ 
τητά τους, οι καινούριοι δίσκοι υποστηρίζουν ΡΙΟ Μοάθ 4, το οποίο έχει 
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ανώτατο θεωρητικό όριο στην ταχύτητα διαμεταγωγής 
τα 1ό,7 ΜΒ/500, 

Οι συσκευές τοποθετούνται ανά δύο σε κάθε δίαυ¬ 
λο (Ι0Ε1 - ρπΓΏΟίγ, Ι0Ε2 - $οεσπάαΓγ) σε συνδεσμολο¬ 
γία Γπαδίοτ^Ιανβ, οπότε η τελική ονομασία τους θα εί¬ 
ναι: ρπιτιαΓγ πια5ίβΓ, ρπηηαΓγ $Ιανο, 5οεοηεΙαΓγ ηα&ίβΓ 
και ίβεοηάαιγ $\αν&. Οι περισσότερες μητρικές έρχο¬ 
νται με ενσωματωμένο ελεγκτή ΕΙΟΕ, ενώ το ΡΙυρ & 

ΡΙαγ χαρακτηριστικά τους κανουν την εγκατάσταση ε¬ 
νός σκληρού δίσκου "παιχνιδάκΓ. Ωστόσο, εσείς δα 
πρέπει να ελέγξετε στο ΒΙ05, αν όντως ο δίσκος είναι 
δηλωμένος ως ΙΒΑ (αφού είναι παραπάνω οπό 528 
ΜΒ) και αν το ΡΙΟ Μοάσ που είναι δηλωμένο αντιστοι¬ 
χεί σε αυτό του δίσκου. Η α¬ 
γορά στους ΕπΚαπεβά ΙΟΕ - 
Εαδί ΑΤΑ δίσκους δείχνει να έ¬ 
χει σταθεροποιηθεί πλέον 
Οι θεαματικές εξελίξεις που παρατηρήθηκαν 
τους τελευταίους μήνες δείχνουν να έχουν εκλεί- 
ψει και το κόστος ΜΒ/δρχ, σταμάτησε να πέφτει 
από τη μία μέρα στην άλλη. Ενας δίσκος χωρητι¬ 
κότητας 1,2 -1,6 ΘΒ μοιάζει να είναι η πιο συμ- 
φέρουσα αγορά σήμερα, καθώς και μία ικανο¬ 
ποιητική λύση στο αποθηκευτικό πρόβλημα. Ω¬ 
στόσο, κανείς δεν μπορεί να εγγυηθεί ότι αυτό 
θα ισχύει επ' άπειρον Αντίθετα, με την αυξανό¬ 
μενη διόγκωση των προγραμμάτων, να είστε σί¬ 
γουροι ότι ο "αχανής", καινούριος σας σκληρός 
δίσκος κάποια στιγμή θα σας φανεί ασφυκτικά 
στενάχωρος. 


Χωρητικότητα _ 1083 ΜΒ _ 1270 ΜΕ 1600ΜΒ 

Ρί5ί \νίηιπατΙε96 979 899 770 


Τιμή_57,900+ΦΠΑ 67.000+ΦΠΑ 97.000+ΦΠΑ 


ταναλωτή και δεν διαφοροποιούνται σημαντικά με¬ 
ταξύ τους. Αξίζει επίσης να τονίσουμε ότι ο 5βα- 
9αίθ φέρει υπερήφανα τη διαδικασία ΜυΐΗπαβεΙία 
Κοαάγ. Οι σκληροί δίσκοι, που φέρουν αυτή την έν¬ 
δειξη έχουν τη δυνατότητα να παρέχουν στον υπο¬ 
λογιστή σταθερή ροή δεδομένων - και αυτό είναι 
πολύ χρήσιμο, για παράδειγμα, όταν Βλέπουμε κά¬ 
ποιο αρχείο νίεΙθο. 


αρκετά γρήγορος, ενώ ο ΙόΟΟά- 
ρης της ΗΡ μάς απογοήτευσε ε¬ 
λαφρώς σε ταχύτητα, αλλά δεν 
υστερεί καθόλου σε αξιοπιστία. 

Θετικά στοιχεία σε όλους είναι 
σι εύκολες ρυθμίσεις των |υιπ- 
ροτ5 για λειτουργία ως παδίοτ ή 
δίανο [με αντίστοιχες ετικέτες πά¬ 
νω σε καθέναν και με ευκρινή 
διαγράμματα και πίνακες) και το 
γεγονός ότι συνεργάστηκαν άψο¬ 
γα με τα υπόλοιπα περιφερειακά 
μας. 

[ενικά, οι δίσκοι αποτελούν μία 
κατηγορία που δεν επιφυλάσσει 
δυσάρεστες εκπλήξεις στον κα- 
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Σκληροί Δίσκοι 
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Οι σκληροί δίσκοι 
της δοκιμής 

Ηρθαν σε ποικίλα μεγέθη χωρητικότητας 
και μας άφησαν - σε γενικές γραμμές - καλές 
εντυπώσεις. Ταχύτε¬ 
ρος όλων ήταν ο 
5 αα 9 αίβ ΜσάαΙΐδί 
των 1.080 ΜΒ, ο ο¬ 
ποίος συνοδεύεται α- 
πό εγχειρίδιο χρήσης 
(από τα πληρέστερα 
που έχουμε δει σε 
αυτή την κατηγορία 
προϊόντων). 

Ο δίσκος της ΙΒΜ 
με τα 1.280 Μ6 και 
την αθόρυβη λει¬ 
τουργία του θα σας 
αφήσει ικανοποιημέ¬ 
νους, καθώς είναι και 
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Η κάρτα γραφικών 

Οι σημερινές κάρτες γραφικών έχουν να φέρουν εις πέρας ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολο έργο. Το γραφικό περιβάλλον, στο οποίο όλοι εργαζόμα¬ 
στε, μας ωθεί να αναζητούμε υψηλές αναλύσεις, με μεγάλο βάθος 
χρώματος και ανάλογα καλό ρυθμό ανανέωσης. Το ιδανικό Ρ€ πρέπει 
να συνοδεύεται απαραίτητα από μία κάρτα βασισμένη σε μνήμη νΡΑΜ 
ή Υ/ΚΑΜ. Οι σχεδιάσεις αυτές επιτρέπουν τη μετακίνηση των δεδομέ¬ 
νων από και προς τον κεντρικό δίαυλο ταυτόχρονα, εξασφαλίζοντας 
σαφώς καλύτερες επιδόσεις από τη μνήμη ΟΒΑΜ, η οποία μας περιο¬ 
ρίζει σε μία κατεύθυνση διοχέτευσης δεδομένων κάθε φορά. Ειδικά 
σε 64 χιλιάδες ή 16,7 εκατομμύρια χρώματα, η διαφορά είναι αισθη¬ 
τή. Αλλο σημείο που πρέπει να προσέξετε είναι οι άπνθΓ$. Υπάρχουν 
δεκάδες κάρτες που χρησιμοποιούν το εΗίρ 968, για παράδειγμα, αλ¬ 
λά δεν έχουν όλες τις ίδιες επιδόσεις. Συχνά, μάλιστα, οι 
διαφορές είναι εντυπωσιακές. Η εργασία που αφιερώνει 
κάθε κατασκευαστής για ένα ισορροπημένο σύνολο ερ¬ 
γαλείων είναι πολύ σημαντική για τη δική σας ωφέλεια α¬ 
πό το προϊόν. Δεν είναι τυχαίο ότι η ΟίαποπεΙ απέκτησε 
καλή φήμη με τα Ιπ €οπ!γοΙ ΤοσΙ*, ούτε είναι συμπτωματικό 
το γεγονός ότι η Μαίτοχ έχει τους πιο σταθερούς άπνοια. 
Επίσης, δεν είναι τυχαίες οι επιδόσεις των καρτών της 
Ιπια^ίπσ, αλλά αποτέλεσμα επίπονης και επαγγελματικής 
προσπάθειας σε επίπεδο ρυθμίσεων και δοκιμών. Προτι¬ 
μήστε επώνυμο κατασκευαστή, όχι μόνο για την ποιότητα 
κατασκευής και την καλή ρύθμιση των άπνοια, αλλά διότι 
κατά κανόνα κατασκευάζουν κάρτες με πολύ καλό ανα¬ 
λογικό μέρος. Αυτό πρακτικά σημαίνει ότι, αν συνδυα¬ 
στούν με ένα καλό ιποπιΙογ, θα αποδώσουν τέλεια απεικό¬ 
νιση, χωρίς "τρεμοπαίγματα" και ελαττωματική εικόνα στα 
άκρα. Ο ΒΑΜ0Α€, σε αυτές τις περιπτώσεις, συνήθως 
δουλεύει στα 175 ΜΗζ, αλλά δεν είναι απίθανες και συ¬ 
χνότητες των 220 ΜΗζ, 

Οϊ κάρτες που ήρθαν σε εμάς 

Σχεδόν όλες ήρθαν εφοδιασμένες με το γνωστό και 
μη εξαιρετέο εΚίρ 968 της 53 και 2 ΜΒ μνήμης ΥΒΑΜ, 


επεκτάσιμη έως τα τέσσερα. Ολες είχαν άηνβκ 
για νΥϊπάονδ 95 {ενώ οι περισσότερες έχουν οδηγούς και για Μϊπ- 
3.x, ννίπάο^5 ΝΤ και 05/2). 

Η Οϊαπιοπά δίβαΙίΗ 3000 ήρθε με καινούριο σειρά εργαλείων και 
βελτιστοποιημένους άπνβΓ5, που έδωσαν τον εξαιρετικό δείκτη 21,2 
στο τεστ ΟΓαρΗο ννίππιαΓίΦά. Χρειαστήκαμε 5 λεπτά για να εγκατα- 
στήσουμε την κάρτα και τα πολύ χρήσιμα Ιπ ΟοπίτοΙ ΤοοΙβ που τη συ¬ 
νοδεύουν. Το εγχειρίδιο που παρέχεται αν και επεξηγηματικό, θα μεί¬ 


νει τελικά στην άκρη, διότι όλα είναι εξαιρετικά λειτουργικά 
και απλά στη χρήση τους. Αναγνώρισε αμέσως τη βέλτιστη 
συχνότητα λειτουργίας που υποστήριζε το ητιοηίίοΓ μας και 
προσαρμόστηκε ανάλογα, ενώ ο ΒΑΜΟΑΟ της Τθχο5 Ιπ&Ιτυ- 
π>βπί5 στα 220 ΜΗζ συμπλήρωσε την άριστη εικόνα. 

Η ΕαΗΓοπΗσϊΐ της ΟιχΚίά δεν είναι ευρέως διαδεδομένη 
στην ελληνική αγορά, αλλά είναι γνωστή στο εξωτερικό για 
την αξιοπιστία της. Αυτό που μας προξένησε δυσμενείς εντυ¬ 
πώσεις είναι το μήκος της (μας ταλαιπώρησε αφάνταστα κατά 
την εγκατάσταση, καθώς είναι διπλάσια σε μέγεθος από τις 
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υπόλοιπες), το οποίο μαρτυρά σχεδίαση κάποιας 
ηλικίας και μικρή ολοκλήρωση* Εντούτοις, λει¬ 
τούργησε απροβλημάτιστα και έδωσε καλούς 
δείκτες επιδόσεων, 

Η Μίτο ακολουθεί και αυτή την πεπατημένη των 
προηγουμένων, αν και έρχεται με ελαφρώς καλύ¬ 
τερο υλικό τεκμηρίωσης. Οι επιδόσεις της είναι ε¬ 
πίσης πολύ καλές και η εγκατάστασή της απλού- 
στατη. 

Η ΟίαΓποπεΙ Εφβ είναι μία κάρτα με πολλά 
προσόντα. Εκτός από κανονική κάρτα γραφικών, 
κάνει 30 επιτάχυνση με τη βοήθεια του εΚιρ της 
Ννίάία που διαθέτει. 

Επιπλέον είναι και κάρτα ήχου με δυνατότητες 
Ιό-όιϊ νανσίαόΐβ αυάία, έχει υποστήριξη για ίυΙΙ- 
Γποίιοη ψηφιακό νίάβο, ενώ για τις ψυχαγωγικές 
σας ανάγκες είναι ταυτόχρονα και παιχνιδομηχα- 
νή 5^90 5αίυτη. Στα αρνητικά της θα αναφέρου¬ 
με την εξωφρενικά δύστροπη εγκατάσταση και το 
γεγονός ότι δεν συνεργάστηκε με τις μητρικές 
της δοκιμής μας σε ανάλυση πάνω από 
640x480, Δικαιολογείται ίσως να έχει "παρόξε- 
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νη" συμπεριφορά, λόγω της πρωτοποριακής τεχνολο¬ 
γίας που ενσωματώνει, αλλά δεν τη συνιστούμε στον 
άπειρο χρήστη. 

Τελευταία, η Οταίίχ5ίαΓ700 της νίάοο^ίε, μία κα¬ 
ταπληκτική κάρτα, η οποία είναι επίσης βασισμένη 
στο 968 της 53, με 2 ΜΒ νβΑΜ, επεκτάσιμη στα 4, 
5ίαΐβ-οί-ίΗο-ατί σχεδίαση με ΒΑΜΟΑΟ της ΙΒΜ, άψο¬ 
γο αναλογικό τμήμα, επιδόσεις που υπολείπονται μό¬ 
νον αυτών της Οίαπιοηά και τα υπέροχα 5ηηαΓΪ ΤοοΙδ, 
που κάνουν τη διαχείριση της κάρτας "παιχνιδάκι". 
Αυτό που τη διαφοροποιεί από τις υπόλοιπες είναι 
το γεγονός ότι διαθέτει υποδοχές για να δεχτεί ειδι¬ 
κά ΠΊθάυΙβ5 ΤΥ-ΤυποΓ, ΜΡΕΟ Ηατό\ναΓ€ αεεθΙβίΌίοτ 
και νϊάβο εαρίυΐΌ. Μπορείτε να τη θεωρήσετε ιδανι¬ 
κή λύση για οτιδήποτε έχει να κάνει με εικόνα, προ¬ 
σθέτοντας απλώς τα εξάρτημα της αρεσκείας σας* 


Τα υπόλοιπα 

Εν συντομία,,, θα χρειαστείτε οπωσδήποτε ένα 0Ε> 
ϋΟΜ, αν μη τι άλλο, για να εγκαθιστάτε τουλάχιστον τα 
προγράμματα. Ενα ΑΤΑΡ1, τετραπλής ταχύτητας περι¬ 
στροφής, θα σας απαλλάξει μόλις από 25,000 δρχ* και 


1 Κάρτες Γ ραφικών 

Μοντέλα 

δΙβαΙΐΗ 64 
νϊ<Ι«ο 3240 

ΟκΗΐά 

ΡαΚΓβηΚθίί 

ΑΤΙ 

Μα<1ι64 

Μϊγο 

0ΐαηηοη(1 

Εί^β 

νΐ(ΙβοΙθ9·< 

θΓαίϊχ5ίαΓ700 

Οιΐρ 

53968 

53968 

ΜαεΗ64 

53968 

Ηνίάίσ 

53968 

Μνήμη (ππσχ) 

2 Μ 8 ν 8 ΑΜ ( 4 ) 

2 ΜΒ νΚΑΜ 14 | 

1 ΜΒ 0ΒΑΜ(2} 

2 ΜΒ νΚΑΜ[ 4 ] 

2 ΜΒ νΚΑΜ| 4 ] 

2 ΜΒνΚΑΜ| 4 ] 

Ανάλυση 1024x768 

60-120 Ηζ / 65 Κ 

43.5 - 85 Ηζ / 65 Κ 

100/256 

60-100 Ηζ/65 Κ 

60-100 Ηζ/32Κ 

60-100Ηζ/65 Κ 

ΘτσρΗϊεΒ ννιηππαΓΚ9ό 

21.2 

18.9 

13,9 

18.4 

15.3 

20.5 

ϋϋύ 

75.000+ΦΠΑ 

78.000+ΦΠΑ 

- 

70.000+ΦΠΑ 

120.000+ΦΠΑ 

70.000+ΦΠΑ 
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ΒΗΜΑ 1; Η μητρική, έτοιμη γιο 
δουλειά. 


ΒΗΜΑ 7: Στερεώνετε τη μητρική 
στο κουτί με τη Βοήθεια των 
ειδικών εΐίρδ και φροντίζετε να τη 
Βιδώσετε στη θέση της. 


ΒΗΜΑ 6: Επόμενο στάδιο η 
τοποθέτηση της μνήμης. 
Τοποθετείτε το ΒΙΜΜάκια υπό 
γωνία 45 μοιρών κοκ πιέζετε 
προσεκτικό και από τις δύο άκρες 
τους μέχρι να "κουμπώσουν" 
στη σωστή θέση. 


ΒΗΜΑ 8: Το πίσω μέρος του κουτιού, 
όπου φαίνεται η μητρική στερεωμένη 
σε αρκετά σημεία. Προσέξτε αυτό το 
λεπτό θέμα, διότι αν δεν είναι σωστά 
στερεωμένη, ενδέχεται να 
προκαλέσετε κάποια ζημιά όταν 
τοποθετήσετε τις κάρτες. 


ΒΗΜΑ 9: Συνδέετε τη 
μητρική με το τροφοδοτικό 
προσέχοντας ώστε το μαύρα 
καλώδια να είναι στο 
εσωτερικό μέρος. 


ΒΗΜΑ 2: Ο επεξεργαστής με την 
ψύκτρα και το ανεμιοτηράκι. 


ΒΗΜΑ 3: Η ψύκτρα τοποθετείται 
"συρταρωτά" πάνω στον 
επεξεργαστή. 


ΒΗΜΑ 5: Τοποθετείτε την εαείτβ, 
σε περίπτωση που αυτή έρχεται 
σε ξεχωριστό άρθρωμα. 


ΒΗΜΑ 4' Τοποθετείτε τον επεξεργαστή 
στο ίοείεοί, προσέχοντας η άκρη της 
γείωσης να είναι στη σωστή θέση. 
Προσέξτε μη στραβώσετε τα 
ποδαράκια. Απλώς τοποθετείτε τον 
Ροπίίυπτ και με το λεΒιεδάκι του £οεΙεβί 
"γραπώνει" στη σωστή θέση. 


Βημα-βήυα η κατασκευή ενός ΡΟ 
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ΒΗΜΑ 18: Τελευταίο Βήμα, 
εφόσον έχετε εγκαταστήσει το 
λειτουργικό, είναι να Βάλετε τους 
διάφορους άπνβΓ5. (Αυτός της 
κάρτας γραφικών 8α σας 
απασχολήσει περισσότερο*) 


ΒΗΜΑ 10: Ακολούθως, συνδέετε 
τα καλωδιάκια για τα διάφορα 
Ιοάδ, τον κροαίεετ, το πλήκτρο 
γβ5&\ και τις ενδείξεις ϊυτοο. 


ΒΗΜΑ 13: Συνδέετε τα 
ΕπΙιαπεθά ΙΟΕ Βύσματα των 
δίσκων και των ΑΤΑΡΙ συσκευών 
όπως, για παράδειγμα, το ίΟ. 


ΒΗΜΑ 11: Επόμενη κίνηση είναι να 
συνδέσετε τα καλώδια και τα 
Βύσματα για τις θύρες σειράς και 
παραλληλίας* 


ΒΗΜΑ 14: Ακολούθως συνδέετε 
τις άλλες πλευρές των Βυσμάτων 
στις περιφερειακές συσκευές 
(δίσκους, ίίορρία*, ΟΟ-ΒΟΜβ), 
συνδέοντας ΒέΒαια και τα 
αντίστοιχα Βύσματα τροφοδοσίας. 


ΒΗΜΑ 12: Συνδέστε τους ελεγκτές 
για τα Ηορργ άπνβ5* 


ΒΗΜΑ 15: Στερεώνετε όλα τα 
άπνβ5 στις θέσεις των ταεΙεί* 


ΒΗΜΑ 16: Τοποθετείτε την κάρτα 
γραφικών. Βεβαιωθείτε ότι 
"πατάει" καλά στη θύρα 
επέκτασης. 


ΒΗΜΑ 17: Ιεκινάτε τον 
υπολογιστή με δισκέτα 005, 
φτιάχνετε ραΓίιίιοη* με το ΡεϋΒΪε, 
κάνετε ΡοΓηιαί και συνεχίζετε στην 
εγκατάσταση των Μ/ίπάονν*, 


\\ 
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8α καλύψει με αποδοτικό τρόπο άλες τις ιηυΐίίπιε- 
ά\α ανάγκες σας. Συνηθισμένο συμπλήρωμα είναι 
μία Ιό-όϊί κάρτα ήχου, η οποία θα δώσει μία πιο 
ευχάριστη νότα στη σιωπηλή υπολογιστική σας 
καθημερινότητα. Αν είστε καινούριος χρήστης, 
σας προτείνουμε να αγοράσετε κατευθείαν το 
ΝαΚίΓαΙ ΚθγΒοαιά της ΜίεΓΟϊοίΤ, το οποίο είναι 
εργονομικό και βολικό - οι παλαιότεροι είναι 
πιο δύσκολο να συνηθίσουν σε έναν καινούριο 
τρόπο πληκτρολόγησης, Ενα ππουδο από τη Μί¬ 
σθωσή ή τη ΙοςμίβεΗ είναι η ενδεδειγμένη συ¬ 
σκευή για να ανοιγοκλείνετε τα συμπαθή παράθυ¬ 
ρα, ενώ η οθόνη που θα το περιβάλλον εργασίας 
σας προτείνουμε να έχει λυχνία Τπηίίτοη και να εί¬ 
ναι καλά ρυθμισμένη προτού την αγοράσετε. 

Κλείνοντας το αφιέρωμά μας, θα θέλαμε να 
ευχαριστήσουμε τις εταιρίες ΑΜΥ, Ιπίσ-Ουεδί, 
Πουλιάδης & Συν,, Ρόΐιρποάια και Αριθμός για τα 
προϊόντα που μας διέθεσαν για παρουσίαση. ■ 



Κάρτα γραφικών: Η πασίγνωστη Οϊαπιοηά δίεαΙΐΉ 
θα αναλάβει τις γραφικές λειτουργίες στο 
ιδανικό Ρ€. Είναι η επιλογή μας για Γηαΐη&ίΓθαηττ 
χρήση αξιώσεων. 


Μητρική: Το τέλειο Ρ€ θα έχει για μητρική 
την Αί(απΙΪ5 της ΙπίοΙ, που ενσωματώνει 
αυτήν τη στιγμή ο,τι καλύτερο από 
απόψεως τεχνολογίας. 


Ο δβα^αίβ Μοάαϋίί θα δώσει "φτερά" 
στις εφαρμογές σας. Επιλογή σύνταξης 
για το δίσκο του προσωπικού μας 
μηχανήματος. 


Τα λοιπά εξαρτήματα του υπολογιστή 
επιλογής πρέπει να είναι αντάξια της βασικής 
σύνθεσης τον προηγούμενων βημάτων. 
Εξοπλίστε τον με 32 ΜΒ μνήμης, εγκαταστήστε 
Η/ϊπάοννΐ 95 ή \Λ/ιπάονν5 ΝΤ 3.51 και είστε 
έτοιμοι για ροννβτ εοπιρυΗη 9 * 
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ΟΟΝΟυΕΒΟΒ ΑΟΙΟ» 6 ^ρ^ΟΟΒΟΜ) 

<Ρ° ε °-“ΐ τιΜΗ · ΑΓΓΛΙΚΗ ΕΚΛΟΣΗ15.000 δρχ. 

Μ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΟΑΙ.Ι. 


\Γ ^- 

ΤΙΜΗ: 13.000 δρΧ· 


ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 
^ 546 21 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ £ 
ΤΛ\-264.608 - ΡΑΧ: 281.292 


δΙΙ-ΕΝΤ ΗϋΝΤΕΒ 
(ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14000 δρχ- 



ΕΝΟΑΒΤΑ “96 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 14000 δρχ. 



0ΑΕ5ΑΙΙΙ1 


ΟΑΕ3ΑΒ Μ 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.000 δρχ. 




ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 4 
ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 



ΙΕ ΟΑΒΚΕΥΕ 
ΡΟ Οϋ ΒΟΜ) 
«Η: 13-000 δρχ- 



ΤΟΡ βϋΝ 
(ΡΟ ΟΟ ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 15,000 δρχ< 



ΤΡΧ ΕΡ- 2000 
(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 16.000 δρΧ- 



* . 

ΤΗΕ υίΤΙΜΑΤΕ ΗϋΜΑΚ ΒΟϋΥ 


(ΡΟ 00 ΒΟΜ) 

; ΤΙΜΗ: 13.000 δρχ. 



ΤΗΒϋδΤΜΑδΤΕΒ 

,ιοϊβτιοκ 
ΤΙΜΗ: 54.000 δρχ. 


νΥΑΒΟΒΑΡΤ 2 14.000 Α50ΕΝ0ΑΝ0Υ 16.000 
3ΗΐνΕΒ8 9.900 δυ 27-ΡΙΑΝΚΕΒ 14.000 

ΡΟϋΟΕ ΟυΕδΤδ 12.900 00ΜΜΑΝ0 & ΟΟΝΟΟΕΒ 10.900 


ΤΗΕ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ- ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ ΟΟΙΙ-ΕΟΤΟΒ’δ 
ΡϋΤϋΒΕ 3ΗΟΟΚ 16.000 00 ΒΟΜ 16.000 

8ΗΑΝΝΑΒΑ 14.000 103Τ ΕϋΕΝ 12.000 

ΕΜΡΙΒΕ 2 13.000 
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ΗΙΟΗ-ΟΕΝδΙΤΥ Οϋδ 

Ο κινηματογράφος σε 00! 



Ενας νέος τύπος ίΟ έρχεται να 
κατακτήσει την αγορά. 4$ 
γνωρίσουμε Λοιπόν αυτό το νέο 
€ΰ, έχοντας πάντα στο μυαλό 
μας ότι ακόμη δεν έχει 
ξεκινήσει η παραγωγή του. 
Συνεπώς, τα τελικά τεχνικά 
στοιχεία του ίσος 

διαφοροποιηθούν. 

Παναγιώτης Στα μ* Ανδριανέσης 
ρα π οΙ π @€θΓπρυ ίι η 1^0* 


τις αρχές της δ€κα€τίας του '80, 
και κατόπιν μακροχρόνιων ερευ¬ 
νών, δύο από τις μεγαλύτερες ε¬ 
ταιρίες του κόσμου στο χώρο 

I- —^ των ηλεκτρονικών - η ολλανδική 

ΡΚΐ 1 ϊρ 5 και η ιαπωνική $οπγ - ανακοίνωσαν τη 
διά&εση στην αγορά ενός νέου προϊόντος με 
το όνομα ΟοπιραεΙ Οίδε (00). Τα πρώτα χρόνια, 
ως ΟΟ-ΟίςμΙαΙ Αυάίσ έδωσε μία καινούρια αντί¬ 
ληψη σε αυτό που ονομάζουμε Υψηλή Πιστότη¬ 
τα (Η 19 Η ΒάθΙίίγ, Ηί-Ρί) στον ήχο. Οσο περνού¬ 
σε ο καιρός όμως, έγινε φανερό πως η μεγάλη 
χωρητικότητα του €0 θα μπορούσε να αξιοποι- 
ηθεί και σε άλλους τομείς και πιο συγκεκριμέ¬ 
να στο χώρο των υπολογιστών Η έκδοσή του 
για τους προσωπικούς υπολογιστές (Ρ€ και 


ΜααπίοίΚ] ονομάστηκε 00-ΚΟΜ (Οοητιραεϊ 
0 ΐ 5 ε-ΚαηεΙθΓΤΐ Αεεθ 55 Μοπτιοτγλ Με τη μορφή 
αυτή το 00 κατέκτησε την αγορά των υπολογι¬ 
στών, παρέχοντας τη δυνατότητα αποθήκευ¬ 
σης δεδομένων όγκου από 550 έως 650 ΜΒ 
[ανάλογα με τον τρόπο μορφοποίησης του ίοτ- 
ιτναί). Σήμερα, δεν νοείται υπολογιστής χωρίς ο¬ 
δηγό ανάγνωσης 0Ε>-ΚΟΜ, διότι η ευκολία που 
προσφέρει (σε αντίθεση με το ενοχλητικό 6 ά- 
λε-θγάλε των δισκετών) και η ταχύτητα ανά¬ 
γνωσης και εγκατάστασης του λογισμικού από 
τον οπτικό στο σκληρό δίσκο του υπολογιστή 
αποτελούν μεγάλα προτερήματα. Ας αναφέ¬ 
ρουμε, εν τάχει, λίγα τεχνικά στοιχεία. Η κατα¬ 
σκευή ενός δίσκου ^^-ΡΟΜ, διαμέτρου 12 ε¬ 
κατοστών (ή 475 ιντσών περίπου), φτιαγμένου 
από γυαλί ή καθαρό, πολυανθρακικό πλαστι¬ 
κό, προϋποθέτει εργοστάσια υψηλών προδια¬ 
γραφών. Η όλη διαδικασία στηρίζεται στην α¬ 
ποτύπωση (χάραξη) των δεδομένων (Βίί*) των 
αρχείων επάνω στη μήτρα (το αρχικό €0, το 
λεγόμενο και "καλούπι" ή "αρνητικό") με τη 
βοήθεια δέσμης Ια$θτ, το φως της οποίας πα- 
ράγεται από μία πάρα πολύ μικρή εστία, έτσι 
ώστε να περιορίζεται η διάχυσή του. Κάθε αρ¬ 
χείο αποτυπώνεται με τη γνωστή μας μορφή 
των δυαδικών δεδομένων - 0 και 1 - τα οποία 
αντιπροσωπεύονται αντίστοιχα από επίπεδες ε¬ 
πιφάνειες ή κοιλάδες (Ιαπάί) και κοιλώματα ή 
όρη [ρϊΙ*} σε μία διαδικασία, που απαιτεί υψηλό 
βαθμό ακρίβειας και απόλυτα καθαρό αέρα 
στο χώρο παραγωγής. Στη συνέχεια, αφού κα¬ 
τασκευαστεί η μήτρα, δημιουργού ντο ι με επιμε¬ 
τάλλωση τα τελικά 00 $, τα οποία συσκευάζο¬ 
νται, διανέμονται στα καταστήματα και φτά¬ 
νουν στον τελικό καταναλωτή. 

ΜΕΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ 

Και όμως, τα πράγματα δεν είναι τόσο ευχάρι¬ 
στα όσο δείχνουν. Σε ένα σημερινό €Ό χωρούν 
75 λεπτά μουσικής (Ηι-Ρί $ίθΓβο) ή 10 λεπτό 
νίεΙεα ποιότητας ΨΗδ (70 λεπτά, αν χρησιμο¬ 
ποιηθεί η συμπίεση ΜΡΕΟ 1), Οσα και αν η χω- 
ρητικότητά του σε μουσική είναι αρκετή ή μάλ¬ 
λον ανεκτή, στον τομέα της κινούμενης εικόνας 
η κατάσταση δεν είναι ικανοποιητική, ειδικά ό- 
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τον μιλάμε για κινηματογραφικές ταινίες οι ο¬ 
ποίες συνήθως διαρκούν περισσότερο από 
100 λεπτό. Ετσι, με τα σημερινά δεδομένα, δεν 
είναι δυνατή η αποθήκευση μιας ολόκληρης κι¬ 
νηματογραφικής ταινίας σε ένα 00, πόσο μάλ¬ 
λον αν αναλογιστουμε ότι θα πρέπει να προ- 
βλέψουμε και περισσότερες της μίας εκδόσεις, 
τόσο στους υπότιτλους όσο και στον ήχο (δια* 
λόγους) της ταινίας, προκειμένου αυτή να μπο¬ 
ρεί να απευθύνεται οε όσο το δυνατόν μεγαλύ¬ 
τερο μερίδιο της αγοράς. Το τελευταίο χρονικό 
διάστημα, όμως, κάτι άρχισε να κινείται και η 
κατάσταση στο χώρο του 00 ήταν πολύ ρευ¬ 
στή. Ερευνες ετών έφδασαν στο τέλος τους και 
οι ανακοινώσεις των εταιριών έπεφταν σαν το 
χαλάζι Η μία ανταγωνιζόταν την άλλη για το 
ποια θα ανακοινώσει γρηγορότερα τη δημιουρ¬ 
γία 00 μεγαλύτερης χωρητικότητας. Ευτυ¬ 
χώς για εμάς τους καταναλωτές, όλα δεί¬ 
χνουν πως ο πόλεμος έληξε και μάλιστα ε- 
πιτυχώς για δυο μεγάλα ονόματα του χώ¬ 
ρου, την 5οηγ και την ΤοΐΚίΒα - φυσικά και 
για άλλες μεγάλες εταιρίες, όπως η ΡΗίΙιρδ, 
οι οποίες θα συμπλεύσουν σύντομα. 

Ενας νέος τύπος 00 έρχεται να κατακτή¬ 
σει την αγορά! Καταρχήν, όσον αφορά 
στην κατασκευή του, υπάρχουν μόνο δύο 
αλλά πολύ Βασικές αλλαγές στη διαδικα¬ 
σία παραγωγής.. Εν αντιθέσει με τα παλιά 
005, τα οποία έχουν ένα στρώμα πληρο¬ 
φοριών, τα καινούρια €0$ θα έχουν δύο 
τέτοια στρώματα [το ένσ επάνω στο άλλο) 
και μάλιστα η χάραξη των δεδομένων θα 
γίνεται με τέτοιον τρόπο, ώστε στην ίδια ε¬ 
πιφάνεια δίσκου να χωρούν πολύ περισσό¬ 
τερες πληροφορίες. Αυτό θα επιτυγχάνε¬ 
ται με τη σμίκρυνση των κοιλάδων και των 
κοιλωμάτων κσι με τη χρησιμοποίηση, κατά 
τη διάρκεια της ανάγνωσης κόκκινης ακτίνας 
λέιζερ, η οποία είναι σε θέση να διαβάζει δε¬ 
δομένα που έχουν γραφτεί με τέτοιον τρόπο. 
Τα δύο στρώματα πληροφοριών θα χωρίζονται 
μεταξύ τους από μία πολύ λεπτή μεμβράνη, η 
οποία έχει το χαρακτηριστικό γνώρισμα να εί¬ 
ναι ημιανακλασπκή. Οταν η ακτίνα φωτός λέι¬ 
ζερ θα διαβάζει το στρώμα δεδομένων που θα 
βρίσκεται στην επάνω πλευρά, τότε η μεμβρά¬ 
νη αυτή θα λειτουργεί σαν καθρέφτης και θα 
αντανακλά τη δέσμη του φωτός, ενώ όταν η α¬ 
κτίνα θα διαβάζει το στρώμα δεδομένων της 
κάτω πλευράς, τότε η μεμβράνη θα μετατρέπε- 
ται σε διαφανή, έτσι ώστε να φθάνει το φως 
στο κάτω στρώμα! Φυσικά, τονίζουμε, αν δεν έ¬ 
χει ήδη γίνει κατανοητό, πως και τα δύο αυτά 


στρώματα δεδομένων θα "κοιτούν" προς τη 
μία πλευρά του 00 και έτσι δεν υπάρχει θέμα 
αλλαγής πλευράς κατά τη διάρκεια της αναπα¬ 
ραγωγής του, αν και αρκετές εταιρίες σχεδιά¬ 
ζουν ήδη παρόμοια 005 διπλής όψης! Σύμφω¬ 
να με την τεχνολογία κατασκευής των νέων 
€0$, που προαναφέραμε, κάθε δίσκος 8α έχει 
τη δυνατότητα να περιέχει μέχρι 9,4 Ο^α 
Βγίβ5 δεδομένων, όσο περίπου 14 €05 παλαι¬ 
ός τεχνολογίας! Τα 005 αυτά θα ονομάζονται 
ΟουδίΘ-ΙαγβΓ Η19Η Οοπδίίγ-Οοηηραεϊ 0ΐ5ε και 
θα μπορούν να γεμίζουν με 10 ώρες νίάοο ποι¬ 
ότητας νΗ5 (ΜΡΕΟ 1), ή 5 ώρες νιάβο ποιότη¬ 
τας Ια50ΐχΙί5ε (ΜΡΕΟ 2), ή 15,6 ώρες μουσικής! 
Αντίστοιχα, θα υπάρχει και η μονή έκδοση των 
€0δ, μισής χωρητικότητας, με το όνομα 5ίπ9·β- 
ΙαγοΓ Η 19 Η Οβη^ϊίγΐοπΊραοί 0ΐ5ε. 


ΤΟ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑ 
ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

Φυσικά, το πλεονέκτημα της τεράστιας χωρητι¬ 
κότητας του ΗΕ>€0 δα φανεί χρήσιμο σε όλες 
τις εφαρμογές του. Κινηματογραφικές ταινίες 
με πολύγλωσσους υπότιτλους και διαλόγους θα 
μπορούν να αποθηκεύονται χωρίς πρόβλημα, 
εκπαιδευτικοί τίτλοι θα μπορούν να περιέχουν 
νίάθο μεγάλης χρονικής διάρκειας, παιχνίδια 
θα μπορούν να είναι ακόμη πιο ρεαλιστικά με 
τη Βοήθεια πλουσιότερου και μεγαλύτερου σε 
διάρκεια απίΓπαίϊοπ ή νϊείβο και γενικά η έννοια 
της στενότητας χώρου στις εφαρμογές πολυμέ¬ 
σων 8α χάσει για τα επόμενα χρόνια τη σημα¬ 
σία της. Περνώντας τώρα στη διαδικασία ανά¬ 


γνωσης, τα πράγματα αρχίζουν να γίνονται,., 
σκούρα. Ξεχάστε κάθε συσκευή ΟΠ-ΚΟΜ που 
έχετε αγοράσει μέχρι σήμερα, εσωτερική, εξω- 
τερική, διπλής ή τετραπλής ταχύτητας, ΡΗοίο 
€0 ή €0-ί. Καμία από αυτές δεν θα είναι σε θέ¬ 
ση να παίζει τα καινούριο €0$ και η αγορά και¬ 
νούριας συσκευής ανάγνωσης θα είναι επιβε¬ 
βλημένη, αν θελήσουμε να αγοράσουμε και να 
"τρέξουμε" τους καινούριους τίτλους €0 που 
θα κυκλοφορήσουν! Φυσικά, η γνωστή ιστορία 
τής προς τα πίσω συμβατότητας θα ισχύει και 
στην περίπτωση των καινούριων συσκευών ανά¬ 
γνωσης €0, δηλαδή αυτές θα είναι σε θέση να 
αναγνωρίζουν και να παίζουν κάθε είδους 00, 
αλλά μήπως αυτό γίνεται πάντα "για να χρυσώ¬ 
νει απλώς το χάπι"; Σύμφωνα με τις τελευταίες 
πληροφορίες, οι νέες συσκευές ανάγνωσης και 
αναπαραγωγής Η ΟΚΌ θα κυκλοφορήσουν 
στην αμερικανική αγορά κατά το τέλος του 
1996 και θα κοστίζουν αρχικό γύρω στα 
000 δολάριο. Κατά πάσα πιθανότητα θα 
πρόκειται για συσκευές οκταπλάσιας ταχύ¬ 
τητας από αυτές που κυκλοφόρησαν πριν α¬ 
πό 15 χρόνια. Το ενδιαφέρον της υπόθεσης 
είναι ότι στην αρχή θσ κυκλοφορήσουν 
στην αγορά οι συσκευές που θα προορίζο¬ 
νται για σύνδεση με την τηλεόραση και θα 
ακολουθήσουν, εντός του 1997, αυτές που 
θα πάρουν τη θέση των σημερινών €□- 
ΚΟΜ$ στον υπολογιστή μας. 

ΚΑΙ Η ΖΩΗ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ.,» 

Αυτά, λοιπόν, είναι τα πρόσφατα νέα από το 
χώρο των €[>ί?ΟΜ5. Είναι φανερό πως όλη 
η αγορά των προσωπικών υπολογιστών έχει 
στραφεί ήδη από τις αρχές της δεκαετίας 
που διανύουμε στον τομέα της ψηφιακής α¬ 
ποθήκευσης δεδομένων σε οπτικούς δί¬ 
σκους. Το μέλλον βρίσκεται σίγουρα εκεί. Το μό¬ 
νο πρόβλημα που ανακύπτει σήμερα, μετά την α¬ 
νακοίνωση των καινούριων ΗΙΧΖΟβ, είναι το ε¬ 
ξής: Πόσα χρόνια ορίζουν πια το μέλλον, τη στιγ¬ 
μή που όλα γύρω μας, και όχι μόνο στον τεχνο¬ 
λογικό τομέα, αλλάζουν με τρομακτική ταχύτητα. 
Καινούρια προϊόντα στο χώρο του εξοπλισμού 
(ΗαΓάννατθ) διαδέχονται νέα, πιο εξελιγμένα προ¬ 
γράμματα στο χώρο ταυ λογισμικού (^οίίναΓθ) 
και η ακολουθία αυτή συνεχίζεται αδιάλειπτος. 
Απέναντι της έχει τον καταναλωτή, ο οποίος ανα¬ 
γκάζεται εκ των πραγμάτων να ακολουθήσει και 
αυτός, πιεζόμενος από τις εταιρίες, το περιβάλ¬ 
λον του και φυσικά την πσνταχού παρούσα δια¬ 
φήμιση. Συχνά βγαίνει κερδισμένος, άλλοτε χα¬ 
μένος. Και η ζρή συνεχίζεται ■ 






ΜΙΟΚΟδΟΡΤ 
ΑίΧΕδδ 7.0 

Βάση δεδομένων με 32-ΒΚ βάση 



Εάν κάποιος επιμένει ότι μπορεί 
να δημιουργήσει από την αρχή 
μία ολόκληρη βάση δεδομένων 
σε 5 λεπτά, μη Βιαστείτε να τον 
χαρακτηρίσετε αρνητικά. 
Ρωτήστε τον πρότα μήπως 
εννοεί με την Αεεο$$ και, εάν 
σας πει ναι, απλός συμφωνήστε 
μαζί τουί 


του Νίκου Μακρυμανολάκη 


Μ 


€ την κυκλοφορία των Μιη- 
άονγ* 95, η Μϊογο5οΗ παρου¬ 
σίασε και τις εφαρμογές του 
ΜκγοϊοΘ Οίίϊεθ 7*0 για τα 
Νϊηάο\ν5 95, ώστε το νέο λει¬ 
τουργικό να έχει τις δικές του εφαρμογές, οι 
οποίες 8α εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες 
του* Στο νέο Μδ-ΟΚίεσ δεν υπήρχε η Μ$-Αο- 
€Θ55, αφού η ΜϊεΓο^οΒ ήθελε να παρουσιά¬ 
σει όχι απλώς μία νέα έκδοση ταυ προγράμ¬ 
ματος, αλλά μία έκδοση με σημαντικές βελ¬ 
τιώσεις και προσθήκες, σε σχέση με την 
προηγούμενη. Πράγματι, η νέα Μ$*ΑεοΒ55 


είναι ένα καινούριο πρόγραμμα, το οποίο - 
αν μη τι άλλο - δικαιολογεί με το παραπάνω 
την καθυστέρηση στην κυκλοφορία του. 
Στοχεύοντας σε ένα ευρύ φάσμα χρηστών 
με διαφορετικές απαιτήσεις και ανάγκες, έ¬ 
πρεπε να προσφέρει ευκολία χρήσης και να 
υποστηρίζει τον απλό χρήστη, ο οποίος θέ¬ 
λει εύκολα και χωρίς πολύ κόπο να διαχειρι¬ 
στεί τα δεδομένα του* 

Ομως, το πρόγραμμα αυτό, που θα εξυπηρε¬ 
τούσε τις ανάγκες των απλών χρηστών, στα 
χέρια των έμπειρων κατασκευαστών βάσεων 
δεδομένων θα έπρεπε να είναι ένα δυναμι¬ 
κό εργαλείο, το οποίο θα τους κάλυπτε σε 
κάθε σύνθετη ανάγκη τους και ταυτόχρονα 
θα τους Βοηθούσε στο έργο τους. 

Δύσκολος ο συνδυασμός, αλλά - όπως 
θα δούμε - το αποτέλεσμα δικαιώνει τους 
σχεδιαστές του προγράμματος και επιβρα¬ 
βεύει τις προσπάθειες των κατασκευαστών 
του, οι οποίοι δημιούργησαν ένα εργαλείο 
με εξαιρετική δύναμη, την οποία όμως μπο¬ 
ρούν να τιθασεύσουν και να αξιοποιήσουν 
οι πάντες. 

Η ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 

Η Μ5-Αεεο5δ 7Ό είναι πλέον 32-θίί ε¬ 
φαρμογή, όπως και οι άλλες εφαρμογές του 
Μδ-ΟΗίε©, γεγονός που σημαίνει ότι μπορεί 
να εκτελεστεί αποκλειστικά σε 32-Βίί \Υϊη- 
άσν/5, δηλαδή σε νΥίηάον^ 95 ή ^ίπάο^Β 
ΝΤ, Ως αυτόνομο προϊόν, έχει αυξηθεί αι¬ 
σθητά το μέγεθος του σε σχέση με την 
προηγούμενη έκδοση, αφού έρχεται πλέον 
σε 10 δισκέτες των 1.7 ΜΒ. Για πλήρη εγκα¬ 
τάσταση, χρειάζεται περίπου 45-50 ΜΒ, εάν 
όμως εγκατασταθεί μαζί με τις άλλες εφαρ¬ 
μογές του Μ5-Οίίίεβ 7*0, απαιτεί περίπου 
30 ΜΒ, αφού έχει αρκετά κοινά τμήματα* 

Ο εμπλουτισμός του προγράμματος με 
νέα στοιχεία έχει άμεσο αντίκτυπο στις απαι¬ 
τήσεις του για ικανοποιητική απόδοση* Τα 
12 ΜΒ για τα ννίπάο^ 95 και τα 16 ΜΒ για 
τα \ΜίπεΙον*5 ΝΤ είναι τα ελάχιστα ποσά μνή¬ 
μης που χρειάζεται. 

Εάν όμως θέλουμε να είμαστε ρεαλιστές, 
πρέπει να έχουμε υπόψη τουλάχιστον Ιό 
ΜΒ στα Μίπάονν5 95. Μάλιστα, εάν οι Βά¬ 
σεις μας είναι μεγάλες ή ζητήσουμε πολύ¬ 
πλοκες διαδικασίες, τότε αυτό το ποσό μνή¬ 
μης πρέπει να αυξηθεί, εφόσον στόχος μας 
δεν είναι η δοκιμή της αντοχής του δίσκου 
μας! Δυστυχώς, τα νέα χαρακτηριστικά έ¬ 
χουν το τίμημά τους και, ΒέΒαια, χρειάζο- 


50 Ρ0 ΜαίϊθΓ 












νται την κατάλληλη μηχανή για να λειτουρ¬ 
γήσουν ικανοποιητικά,. 


ΤΑ ΜΑΓΙΚΑ ΡΑΒΔΙΑ 

Χρησιμοποιώντας ένα ισχυρό πρόγραμμα 
διαχείρισης βάσεων δεδομένων, όπως η Αε- 
εβ$5, το βασικό πρόβλημα για τους περισ¬ 
σότερους χρήστες είναι πώς 8α μπορέσουν 
να χρησιμοποιήσουν το πρόγραμμα άμεσα 
στη δουλειά τους. Εάν ο χρήστης κατορθώ¬ 
σει να κατασκευάσει κάποια ικανοποιητική 
μορφή μίας βάσης δεδομένων, η οποία να 
τον καλύπτει, μπορεί να ξεκινήσει τη δου¬ 
λειά του με αυτή και, στη συνέχεια, εάν χρει¬ 
αστεί κάτι περισσότερο, να την εμπλουτίσει 
με νέα στοιχεία. Ακόμα και ο έμπειρος χρή¬ 
στης, στα πρώτα βήματα της κατα¬ 
σκευής πολύπλοκων βάσεων 8α χρη¬ 
σιμοποιήσει ένα απλουστευμένο, αλλά 
λειτουργικό από τα πρώτα του στάδια 
μοντέλο και δεν 8α ξεκινήσει από τα 
σύνθετα. 

Γνωρίζοντας τα παραπάνω, η Μι- 
σο5θίϊ εφόδιασε τη νέα Αεεβ55 με έ¬ 
να πλήθος από ν/ϊζαΓεΙ*, οι οποίοι κα¬ 
τασκευάζουν διάφορες βάσεις δεδο¬ 
μένων. Η κατασκευή των βάσεων δεν 
περιορίζεται σε στοιχειώδη πράγματα, 
αλλά το τελικό αποτέλεσμα μπορεί ά¬ 
νετα να χρησιμοποιηθεί από το χρή¬ 
στη και να λειτουργήσει ικανοποιητι¬ 
κότατα! Επιλέγοντας έναν από τους 
22 νΥίζαΓεΙδ της Μ5-Αοεθ55, ο χρήστης 
καλείται να κάνει μία σειρά από απλές 
και στοιχειώδεις επιλογές για τη βάση 
που θέλει να δημιουργήσει. 

Προτείνονται στο χρήστη οι πίνακες {αρ¬ 
χεία) και τα πεδία σε κάθε πίνακα - που λο¬ 
γικά πρέπει να υπάρχουν στη συγκεκριμένη 
βάση - και ο χρήστης μπορεί να επιλέξει 
ποια από αυτά θέλει, ενώ του δίνεται και η 
δυνατότητα να επιλέξει την όψη των φορμών 
και των εκτυπωτικών καταστάσεων. Από αυ¬ 
τές τις απλές επιλογές, δημιουργείται μία 
πλήρης Βάση δεδομένων, η οποία περιλαμ¬ 
βάνει τους κατάλληλους πίνακες, τις φόρ¬ 
μες για όλες τις απαραίτητες λειτουργίες 
της βάσης, τις εκτυπωτικές καταστάσεις και, 
γενικά, ό,τι χρειάζεται για άμεση εργασία με 
τη βάση. Εάν ο χρήστης το επιθυμεί, κατά 
τη δημιουργία της βάσης εισάγονται σε αυ¬ 
τή δεδομένα, ως δείγμα, προκειμένου νσ κα¬ 
τανοήσει καλύτερα τη λειτουργία των πε¬ 
δίων. Τέλος, σε κάθε βάση δημιουργείται και 


ένα δνϊίεΗΒοοΓεΙ, όπως ονομάζε¬ 
ται, το οποίο αποτελεί μία σειρά α¬ 
πό παράθυρα επιλογής διαδικα¬ 
σιών για τις διάφορες λειτουργίες 
της βάσης. Με το 5νίίεΚόοοΓά$ 
κάθε βάσης μπορούμε να χειρι¬ 
στούμε με ευκολία τις διαδικασίες 
της βάσης, αφού το περιβάλλον 
είναι όμοιο με αυτό που θα κατα¬ 
σκεύαζε ένας έμπειρος προγραμ¬ 
ματιστής. Ετσι, ξεκινώντας στην κυ¬ 
ριολεξία από το μηδέν, μπορούμε 
να δημιουργήσουμε σε ελάχιστα 
λεπτά ολοκληρωμένες και λει¬ 
τουργικές βάσεις δεδομένων γιο 
διάφορες εφαρμογές, όπως έλεγ¬ 





£<β Ι«*ι Η* 



□ |ι£ I I I I 

1 κ 

III I I II 





Μ«ϊαν Μ*ή*ί*- Γγμγπ 


1«Ι ν Ακ 0 ΡίΛ ύΑλ. 77824 


Νβη 0 «ΐβΪΜί 6 υ»ιη 


^ & ΒϋΜΠ «Ί ΕκοίΠΟ ί>Λ ίΐΜ 


Ε' ν«^Κβ35\βΜ6«\ΑΜ*ΜΥ . ΜμΑΝηΓΚΙμΑ 


2 .Ε=ϋϋ 



χο αποθήκης, διάφορες συλλογές (Βιβλίων, 
δίσκων, νίάθο κ.λπ ), παραγγελίες, διευθυν- 
σιογρσφο και άλλες. Και βέβαια, το σημα¬ 
ντικό στην όλη υπόθεσή είναι ότι όλες οι 6η- 
μιουργηθείσες βάσεις υποστηρίζονται από 
μία εξελιγμένη βάση δεδομένων, όπως η 
Μ$-ΑεεΘ 55 , κάτι που συνεπάγεται πρόσβαση 
σε όλες τις δυνατότητες αναζήτησης, διαχεί¬ 
ρισης, επιλογής κ.λπ. Επίσης, εάν κάποιος 
θέλει κάτι περισσότερο από αυτά που δημι¬ 
ουργούν οι ν/\ζατά% της Μ$-Αεε& 55 , μπορεί 
να χρησιμοποιήσει τις δυνατότητες που πα¬ 
ρέχει τσ πακέτο και να προσθέσει, ακόμα 
και με προγραμματισμό, νέα στοιχεία. 

ΑΛΛΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Εκτός από την ευκολία στη δημιουργία 
βάσεων, η νέα Μ$-Αεεθ55 ενσωματώνει και 
άλλες λειτουργίες, οι οποίες υλοποιούνται - 


Κατά την «κκίνηοη της προτάνονται οι 

Επιλογές για δημιουργία νέας βάσης (με ή χωρίς 
ννίζαπίδ) ή ανοίγματος υπάρχουσος. 


Εστο και με 16 ΜΒ, το ΡϊΙβ έχει ανοδικές 
τάΡΕίς," 

κατά κύριο λόγο - από διάφορους εξειδικευ- 
μένους ΜιζαιεΙ* και αυτοματοποιούν πολλές 
διαδικασίες. 

Ο ΤαόΙθ ΑηαΙγζβΓ ννίζατά αποτελεί ένα 
χαρακτηριστικό παράδειγμα εργαλείου που 
εκτελεί αυτόματα μία εξαιρετικά πολύπλοκη 
διαδικασία ελέγχου των πινάκων της βάσης. 
Στη θεωρία των σχεσιακών βάσεων δεδομέ¬ 
νων [και τέτοιες είναι οι βάσεις που υποστη¬ 
ρίζει η Μ5 -Α<χ 65$), υπάρχουν ορισμένα μο¬ 
ντέλα οργάνωσης των πινάκων κάποιας βά¬ 
σης, ώστε να έχουμε μία βάση που θα έχει 
Βέλτιστη λειτουργικότητα χωρίς περιττά 
στοιχεία. 

Η διαδικασία αυτή ονομάζεται κανονικό- 
ποίηση και σε μεγάλες βάσεις είναι αρκετά 
πολύπλοκη. Ο ΤαΒΙθ ΑπαΙγζατ ννίζατε) ανα¬ 
λαμβάνει τη διαδικασία αυτή, αναλύει τους 
πίνακες της βάσης και, στο τέλος, προτείνει 
τις κατάλληλες μεταβολές στους πίνακες. 
Ετσι, ακόμα κα* οι άπειροι σε θέματα βάσε¬ 
ων δεδομένων χρήστες μπορούν να έχουν 
σωστά κανόνικσποιημένες βάσεις, ενώ οι έ¬ 
μπειροι χρήστες θα βρουν ένα πολύτιμο 
βοηθό. 

Ενας άλλος ν^ίζατά, ο ΡθΓίοίπιαηεΘ Αηα- 
ΙγζθΓ ννίζατΐΐ, αναλαμβάνει το διεξοδικό έ¬ 
λεγχο όλων των στοιχείων της βάσης και 
προτείνει γενικότερες βελτιώσεις. Ο χρή- 
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ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 
ΜΕ ΤΟΝ Ε£Ω 
ΚΟΣΜΟ 

Η Μ5-Αεε6$$ έχει τη 
δυνατότητα να δεχθεί δε¬ 
δομένα από όλες τις γνω¬ 
στές βάσεις δεδομένων 
(ΡοΓαάοχ, άΒα^ε και άλ¬ 
λες), από φύλλα εργασίας 
και από ΙοχΙ αρχεία (εσπι- 
Γΐΐα άβΙΐΓπιίεά), όπου ειδι¬ 
κός νΥιζαΓά αναλαμβάνει 
την επεξεργασία των στοι¬ 
χείων κατά την εισαγωγή, 


Η ποραα για τη δημιουργία 
μίας νέας Βάσης με τον 
ΟαΓαΒα&ε ΗίκΐΓβΙ. Γρήγορα 
και απλά.»* 


Η λειτουργία του ΓϊΙΐοτ Ιϊγ 
Γοππ διευκολύνει τις 
ανοζπτήβίΐί, χωρίς να 
χρειάζεται κώδικας. 
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στης μπορεί να επιλέξει τα στοιχεία που θέ¬ 
λει να ελεγχθούν - για παράδειγμα, πίνακες 
ή ςυθΜβ5 - και ο \νίζαΓά, αφού τα ελέγξει, 
προτείνει τις βελτιώσεις. Οι προτάσεις του 
ΡβΓίοοπαπεθ ΑηαΙγζβΓ ν/ίζα τά είναι χρήσι¬ 
μες τόσο σε άπειρους όσο και σε έμπειρους 
χρήστες, αφού πολλές φορές ακόμα και οι 
λεπτομέρειες παίζουν ρόλο στην απόδοση 
μίας βάσης. Για παράδειγμα, η επιλογή του 
τύπου ενός πεδίου ως τοαΙ, ενώ μπορεί να 
καλυφθεί με Βγίε, είναι μία λεπτομέρεια που 
ωστόσο αυξάνει το χρόνο επεξεργασίας της 
βάσης! Εκτός από τους παραπάνω \νίζαΓ0$, 
υπάρχουν και άλλα νέα χαρακτηριστικά στη 
νέα Μ$-Αεεβ$5. 

Επιλεκτικό, αναφέρουμε τη δυνατότητα 
του ΡίΙίβΓ δγ Ροπή, με την οποία ο χρήστης 
μπορεί να αναζητήσει σε μία φόρμα εγγρα¬ 
φές από επιλογές σε πεδία, χωρίς να χρειά¬ 
ζεται επιπλέον προγραμματιστική εργασία 
Επίσης, όπως και οι άλλες εφαρμογές του 
ΜδΌίίίεε, η νέα Αεεθ55 διαθέτει τον Απ- 
5 ^ 6 ί ννίζατεΙ, ένα ειδικό εργαλείο για παρο¬ 
χή Βοήθειας, βάσει ερωτημάτων που διατυ¬ 
πώνει ο χρήστης σε απλό αγγλικά. 


για να καθορίσει αυτόματα τα πεδία. Επίσης, 
χάρη στην υποστήριξη ΟΡΒ€, μπορεί να συν¬ 
δεθεί με άλλες βάσεις που το υποστηρίζουν. 
Το ίοΓΓπαΙ της Μ5-Αεεο55 7,0 είναι διαφορετι¬ 
κό από αυτό της έκδοσης 2,0, αλλά η νέα 
Αεεβ$5 έχει τη δυνατότητα αυτόματης μετα¬ 
τροπής και ανάγνωσης αρχείων της προηγού¬ 
μενης έκδοσης. Μία σημαντική προσθήκη στη 
νέα Μ$-Αεεβ5£ αποτελεί η δυνατότητα ΓβρΙί- 
εαΐίοπ που ενσωματώνεται και είναι κάτι το ο¬ 
ποίο δεν συναντάται συχνά σε πακέτα Βάσε¬ 
ων δεδομένων της κατηγορίας της Αεεβ$5. Για 
να καταλάβουμε τη λειτουργία του ΓορΙί- 
οαίϊοπ, θα αναφέρουμε μία περίπτωση που 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί. Εστω ότι μία εται¬ 
ρία έχει υποκαταστήματα σε διάφορες πόλεις 
- ή και χώρες - και σε κάθε υποκατάστημα υ¬ 
πάρχει ξεχωριστό αντίγραφο της βάσης δε¬ 
δομένων της εταιρίας, με τους τοπικούς πελά¬ 
τες, τις τοπικές κινήσεις κ.ο.κ. Το πρόβλημα 
που δημιουργείται, όταν η εταιρία θέλει να 
μάθει ποιοι είναι όλοι οι πελάτες της, είναι εμ¬ 
φανές, αφού πρέπει να συγκεντρώσει από ό¬ 
λες τις βάσεις τα στοιχεία και να ενημερώσει 
την κεντρική, αλλά και τις άλλες Βάσεις. Σε 


αυτό ακριβώς το σημείο χρησιμοποιείται τα 
ΓβρΙίεαίίοπ, το οποίο συγχρονίζει τις Βάσεις 
με τα στοιχεία που πρέπει. Στην Μ5-Αεεβ55, το 
Γθρϋεαίίοπ υλοποιείται μέσω του Βιϊθίεαδθ 
των \νϊπάογ^ 95, σε συνδυασμό με ειδικά 
εργαλεία που διαθέτει η Αεεβ$$, 

Ως μέλος του ΜδΌίίίεε, η νέα Μ5-Αεεθ55 
έχει αυξημένες δυνατότητες επικοινωνίας με 
τις άλλες εφαρμογές του πακέτου, αλλά και 
με άλλες εφαρμογές. Με τις άλλες εφαρμο¬ 
γές του ΜδΟίΐίεθ μοιράζεται το κοινό Αυίο- 
Ωοιτβοί και το $ρβΙΙίη9, ενώ οι βελτιώσεις 
που έχουν γίνει στη χρήση του ΟΙΕ και του 
άΓαςι νάιαρ, σε διάφορα σημεία, επιτρέπουν 
την ευκολότερη και αποτελεσματικότερη επι¬ 
κοινωνία με τις εφαρμογές. Το ίπίθΓίαεθ της 
Αεε©55 είναι προσανατολισμένο στο νέο πε¬ 
ριβάλλον των \νίπάο*5 95 και υποστηρίζει 
στοιχεία όπως η χρήση 5Κοιΐ€υί5 κλπ. 

Τέλος, η νέα Αεε©55 δεν παρουσιάζει προ¬ 
βλήματα με τα ελληνικά, η υποστήριξη των ο¬ 
ποίων επιλέγεται αυτόματα, ανάλογα με τις 
ρυθμίσεις που έχουν γίνει από το λειτουργικό 
σύστημα. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Τα 32-όίί, το νέο περιβάλλον των \νΐπ- 
άοψ$ 95, η εκμετάλλευση του πτιυ Ιϊϊ ϊΚτ^αεΙ ί Π9 
και τα πολλά νέα χαρακτηριστικά της Μ5-Αε- 
€Θ5$ 7.0 είναι αναμφίβολα σημαντικά στοι¬ 
χεία για το πρόγραμμα, που κεντρίζουν το εν¬ 
διαφέρον. Οι χρήστες, έμπειροι ή άπειροι, θα 
βρουν στην Μ$-Αεε©55 ένα πρόγραμμα που 
το χαρακτηρίζει η "φιλική δύναμη", Ο νέος 
χρήστης θα μπορέσει να δουλέψει ικανοποιη¬ 
τικά από την αρχή, ενώ ο έμπειρος μπορεί νο 
χρησιμοποιήσει τις δυνατότητες του πακέτου 
για να δημιουργήσει ολοκληρωμένες και πο¬ 
λύπλοκες βάσεις. Βέβαια, όλα τα παραπάνω 
έχουν και το κόστος τους, που δεν είναι άλλο 
από το ότι απαιτείται η κατάλληλη μηχανή για 
να αποδώσει, ανάλογα βέβαια με τις απαιτή¬ 
σεις του χρήστη. Οταν οι απαιτήσεις συμβα¬ 
δίσουν με τον εξοπλισμό, τα αποτελέσματα 
δεν μπορούν παρά να είναι εξαιρετικά... 


Μ0050ΓΤ ΑΪΧΕ55 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ, 12 ΜΒ ΚΑΜ, 
ν/ιπάο^δ 95, ΟΟ-ΚΟΜ 
ΤΙΜΗ: 67.000 δρχ. με ΦΠΑ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Μίειο$ο& ΗθΙΚ 
X Κηφισίας 64, τηλ: 6806775-9 
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και η γνώση γίνεται παιχνίδι! 


ι απέραντες δυνατότητες των Μυΐτίππ^ϊ» 
γίνονται τώρα πολύτιμο εφόδιο στα παιδιά 
σας. Με Μιιΐΐίίιιηά από τη ΠΛΗΡΟΦΟ- | 
ΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ και την ΑΙΤΈΟ! 
Μια σειρά από εκπαιδευτικά προγράμματα, 
βοηθούν τα παιδιά και τους μαθητές 
σε θε'μαια λόγου και ανάγνωσης, στα 
μαθηματικά, τη φυσική, τη γεωμετρία, 
IV το σχέδιο, τους ηλεκτρονικούς 

υπολογιστές και τους ανοίγουν 
ΒμΙΜ «παράθυρα» για να αναπτύ- 
^■11· ξουν τη φαντασία, την πρωτο- 
βουλία και τη δημιουργικότη- 
τά τους. Εύκολα και γρήγορα. 


Βο ^3ιια 




από πλεονεκτήματα, προσφορές και 
τεχνική υποστήριξη από την Αί,ΤΕΟ. 


)πειδή τα παιδιά σας θα ζήσοον σίγουρα 
σε περιβάλλον ΜυΙΐίπιεάίϊ, ζητήστε μας 
να σας σιείλουμε σήμερα το αναλυτικό 
έντυπο με τα προγράμματα και τις δυνατό¬ 
τητες που σας προσφέρει η ΠΛΗΡΟ¬ 
ΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ και η ΑΕΤΕΟ. 


Από τώρα μέχρι το μέλλον. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

Τηλ. 6125880-1, Ρθχ 6125882 
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ΑΙΤΕΟ ΑΒΕΕ - Συστήματα Πληροφορικής & Επικοινωνιών 

ΑΘΗΝΑ: Ευελπΐδων 47, Τ.Κ. 113 62, Τηλ.: 825 1650, Ραχ: 883 7781 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Κ, Μαζαράκη 2, Τ,Κ, 546 27, Τηλ: 512 513,251 656, Ραχ: 516 059 
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Η Λ/βνν I ΝοτΙά ϋοηιρυΗηρ είχε 
καιρό να κυκλοφορήσει ΚΡΟ. 
Με το ΑηνίΙ οί ΰανζη, το οποίο 
είναι ουσιαστικά δουλειά της 
ΟτβαπιΕοτρβ, όχι απλώς 
επανέρχεται στο προσκήνιο, 
αλλά μας δίνει και ένα από τα 
καλύτερα ΡΡΟ$ τον 
τελευταίων χρόνον. Ενα 
πράγματι μεγάλης διάρκειας 
και αρκετό δύσκολο παιχνίδι 
ρόλον μετά από πολύ καιρό 
επιτέλους στις οθόνες μας. 

του Αντρέα Ταουρινάκη 

Μ ετά την κυκλοφορία του 
δίαηβΙφβρ, άλλο ένα ΚΡΟ - 
που ομοίως χρησιμοποιεί 
ίυΙΙ 5€Γββπ γραφικά - κυ¬ 
κλοφορεί. Πρόκειται για 
μία αναγέννηση των παιχνιδιών του είδους 
που τα τελευταία δύο χρόνια περνούν μία 
κρίση, αφού κυκλοφορούν καμιά δεκαριά - 
στην καλύτερη περίπτωση- όλον το χρόνο; 
Χωρίς να το αποκλείω, νομίζω πως όχι. Κα¬ 
τά τη γνώμη μου, οφείλεται περισσότερο 
σε μια απλή σύμπτωση. Σκεφτείτε, εξάλλου, 
ότι περιμένουμε για φέτος τουλάχιστον 
τέσσερα ακόμη σημαντικά ΡΡΟ^, με κορυ¬ 
φαίο όλων -ποιο άλλο;- το ίαηάί οί Ιογ© 2. 
Με τη δημιουργία του ΑηνίΙ οί Οανη "α¬ 




σχολήθηκε" και μία ομάδα της Νον* \νοΗά 
ΟοηρυΙίπς), της εταιρίας που μας έδωσε τα 
περίφημα Νύφ\ από Μα^ε. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο κόσμος του Τβπιρθ$ί, ένας μάλλον κλα¬ 
σικός κόσμος για το είδος των ίαπϊαδγ ΚΡΘ* 
όπως είναι και το ΑηνίΙ οί Οαννη, βρίσκεται 
σε μεγάλη κρίση. Ενας φοβερός πολέμαρ¬ 
χος, ο νναΗοΓά, με το στρατό του απειλεί ό¬ 
λη την περιοχή και τίποτα δεν φαίνεται ικα¬ 
νό να τον σταματήσει. Στην καλύτερη περί¬ 




πτωση οι πιστές δυνάμεις του Τ©πιρ©5ΐ κα¬ 
θυστερούν τις δυνάμεις του νΫαΗοΓά και αυ¬ 
τό, όμως, δεν μπορεί να κρατήσει για πολύ. 
Ο νναΗοτά φαίνεται να είναι ανίκητος. Ο 
μόνος τρόπος για να αλλάξει η κατάσταση 
αυτή είναι να ανακαλύψουν την πηγή από 
την οποία αντλεί τη δύναμή του. Πέντε από 
τους καλύτερους πολεμιστές αποστέλονται 
στην αποστολή αυτή προκειμένου βρουν και 
να καταστρέψουν, αν είναι δυνατόν, την πη¬ 
γή της δύναμης του τρομερού πολέμαρχου. 
Εσένα σε στέλνουν -μετά τους τέσσερις 
πρώτους- από ένα μυστικό πέρασμα, ώστε 



να μη γίνεις άμεσα αντιληπτός, ενώ οι τέσ¬ 
σερις άλλοι σύντροφοί σου λειτουργούν ως 
κάλυψη ώστε η παρουσία σου να περάσει 
απαρατήρητη. Πρέπει να φθάσεις και να 
βρεις τρόπο να περάσεις έναν τεράστιο 
γκρεμό, το τρομερό 5εας ένα μέρος όπου 
ελάχιστοι έχουν πατήσει. 

Οι φήμες λένε ότι οι θεοί έδωσαν στον 
νΥαΓίοιτΙ μία τρομερή μαγική δύναμη. Αυτήν 
ακριβώς πρέπει να εντοπίσεις και να κατα¬ 
στρέφεις πριν να είναι αργά. Το ΑηνίΙ οί 


'(/' \ νΤ 
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Ο πήπθγ θα σου $άο€ΐ ένα "ανιικβίμΐνο" που μόνον αυτό μποριί να ανι- 
χν€υσ€ΐ το αόρατο μβ γυμνό μάτι Ηβαιΐ^ηθ, 


Με το $ρ*ΙΙ "ΗθανβηΙγ Μοπό οί ϋηίββη Αϊΐίίαηί" ΐπι διορθώνεις το μο¬ 
νοπάτι ηου οδηγεί στο Οατίε Ιαπί^τη. 


ΓΘΥ 1 ΘΥ/ 


δει έως τώρα σε 
ΚΡΟ! Αν και οι εσω¬ 
τερικοί χώροι, τα διά¬ 
φορα ε 1 υη 9 βοη*, ή¬ 
ταν της αυτής ομορ¬ 
φιάς, τότε 9α κάναμε 
λόγο για ένα "μικρό" 
θαύμα. Ακόμη και έ¬ 
τσι, όμως, ξεχωρίζει 
αισθητά. 

Η μουσική του εί¬ 
ναι παρά πολύ καλή, 
ενώ το κρεβείι θα 
μπορούσε να χαρα- 

Η οθόνη ηου δείχνει το ίηνοηίοιγ και τα χαρακτηριστικά αου* κτηριατεί ιδανικό, κα- 



ιοί 

Απν*} οί Ώο,ίνη* 

4 
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Βθπό ^ουΐ 

Οί 

Μζιν η)0ΐϊ4 

ΤΟ Βοχ ^30£ ^ 

€Α 90073 

* 


Τελειώνοντας το παιχνίδι παίρνεις το κοτβ που έχεις κάνει. Κανείς ηου να 
το τελειώσει με καλύτερο; 


Βύνη, αυτή η στήλη ενεργείας-φωτός ηου ε¬ 
νώνει τη Γη και τον ουρανό, είναι η μόνη ικα¬ 
νή να καταστρέψει τη μαγική δύναμη του 
ΜαιίοκΙ, 

Εδώ ακριβώς θα διαδραματιστεί και το 
τέλος της περιπέτειας καθώς θα έχεις να 
διαλέξας ανάμεσα σε τρία διαφορετικά φι¬ 
νάλε, Ομως, μόνο ένα από αυτά θα σε οδη¬ 
γήσει στην απόλυτη νίκη, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του ΑπνίΙ οί Οα^π είναι σε α¬ 
νάλυση 320x200, Είναι, όμως, τόσο καλά 
ζωγραφισμένα που όχι μόνο δεν ενοχλούν το 
χρήστη αναζητώντας 5νθΑ γραφικά, αλλά 
μπορεί να τον ξεγελάσουν κιόλας. Οι χαρα¬ 
κτήρες είναι καλοσχεδιασμένοι και οι εξωτε¬ 
ρικοί χώροι, αυτοί δηλαδή που συνδέουν τα 
διάφορα άυη^οπδ, το κάτι άλλο και δύσκο¬ 
λα μπορούν να περιγράφουν - θυμίζουν έντο¬ 
να [>09011 ίοτθ. Ο,τι πιο εντυπωσιακό έχω 


θώς δένει απόλυτα με όλη την περιπέτεια. Τα 
διάφορα ηχητικά εφέ είναι ιδιαίτερα ικανο¬ 
ποιητικά καθώς δημιουργούν μοναδική ατμό¬ 
σφαιρα. 

Ο χειρισμός του είναι εξαιρετικά απλός. 
Με το πλήκτρο θδεαρθ εμφανίζονται τα 


ΒΕ5ΤΑβΤ/βΕ$ΤΟΚΕ/ ΟυίΤ και ΟΟΝΤΙΝϋΕ 
ΡίΑΥ. Από εδώ, μέσω του ηυιΐ, βγαίνεις στο 
005, Το Η είναι το ΗΕΙΡ ΟΝ/ΟΡΡ, το Ρ2 κά¬ 
νει 5ΑΥΕ/ βΕ$ΤΟβΕ, ενώ το Ρ3 φέρνει το ΟΡ- 
ΤΙΟΝ 50ΒΕΕΝ5, Εδώ ρυθμίστε μέσω των 
ΟΛΜΕ Ι0ΟΝ5 αν θέλετε αυτά να φαίνονται 
στην οθόνη ή όχι. Στην τελευταία περίπτωση 
πηγαίνοντας τον κέρσορα στο δεξί άκρο της 
οθόνης θσ εμφανίζονται τα ίεοπδ αυτά. Επί¬ 
σης, σε αυτήν την περίπτωση, τα ϊεοπδ θα εμ¬ 
φανίζονται ή όχι και με το πλήκτρο V, Επιλέξ- 
τε οπωσδήποτε το 5 υΒίιίΙθ 5 , ώστε να βλέπετε 
τους διαλόγους και οε κείμενο. Το Α εμφανί¬ 
ζει το χάρτη και το € το ΟΚαταείοτ 5!ιοθί, 
Στην €ΚαίαεΙθΓ δετοβη έχετε: το πρόσωπο 
του ήρωα, το ίεοπ 
ΙΟΟΚ, το ίεση 
Μ5Ε, το σήμα του 
πολεμιστή (φοράτε 
πανοπλίες, κρατάτε 
όπλα), το παράθυ¬ 
ρο με το ίπνβπίΟΓγ 
σας, το ίεοπ που 
δείχνει ποια 5 ρΘ)Ι$ 
έχετε μάθει και τι 
κάνει το καθένα, 
το ίεοπ που εμφανί¬ 
ζει το ίουΓπαί (ημε¬ 
ρολόγιό σας), το ι- 
εοπ για την αρίίοπ 
δεΓβΘΠ, τα 3ΑΥΕ/ 
βΕδΤΟΒΕ και το 
Αυίοπταρ, το ίεοπ που δείχνει τι περιέχει ένα 
σακούλι ή ένα εΗβ 5 ί, εφόσον τα βάλετε στο 
δεξί χέρι (όπως κοιτάτε) και, τέλος, τα ίεοη£ 
που δείχνουν τα χαρακτηριστικά σας, την ε¬ 
ξέλιξή σας στα όπλα και τη μαγεία, την αμυ¬ 
ντική σας ικανότητα, το αν και υπό ποιου 
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από 3-5 5ρθΙΙ$, Με 
την Ροχν/θπ, όπου εί¬ 
χα δύο 5ρβΙΙ$, λει¬ 
τούργησα κατά κό¬ 
ρον τσ δΗαεΙίΙβ* οί 
Ιεβ, όπου ακινητοποι- 
εις (παγώνεις) τον α¬ 
ντίπαλό σου και έτσι 
τον κτυπάς χωρίς 
πρόβλημα, και φυσι¬ 
κά το ΒΙβ$5οά νέσανε 
οί Ηβαϋπ9 Υ/ουπά* 
που σε γιατρεύει. Το 
ίϊΐαπα (αλλά και το 
5ίΓβπ9ίΗ) επανέρχε¬ 
ται είτε με το χρόνο 


να βάζετε τους πό¬ 
ντους στο όπλο που 
ταιριάζει σε κάδε χα¬ 
ρακτήρα (γιο παρά¬ 
δειγμα, στην Ροχννβπ 
τα ξίφος και στα $ρεΙΙ$ 
βάζετε πόντους στα 
ν/ΑΤΕβ και ΡΙΕ5Η)* 
Ανάλογα με το πόσο 
υπέρβαρος είστε και 
πόσο πολεμάτε, λόγω 
κούρασης ο χαρακτή¬ 
ρας σας εξασθενεί* 
Ετσι, πρέπει να βρείτε 
χρόνο να τον αφήνετε 

είτε με ειδικά φίλτρα. Στο παιχνίδι Θα χρησι- να ξεκουράζεται και να αναπληρώνει τις δυ- 



Ννν'ΡΓτΐ φΐβ§τΎ« (ρ 
§ΐΓΪρ αν/αγ γοιίΓ ραννΕττ* 


0 περιβόητος ΜαΗοΓΐί, τον οποίο συναντάς στο τέλος του παιχνιδιού. 



Ο υπαρχηγός του Μα γΙομΙ, ο τρομερός ΐα$ΙθΙΙαπ, που ανοι ανίκητος 
με "κοινά" όπλο* 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Ενα οπό το καλύτερο ϋΚ 
ΡυΙΙ ΐΟΓ&ήη γραφικά, £ξντ 
μεγάλη ίιάρκειο και πλού 
μανάβικά οπό κάθε πλευρ 

των τελευταίων κρύνων. 
τνο και απλό υΜτ-ΙπίοΗκο, 
οια 5ρόση συνθέτουν ένα 
ά ΠΡΟ. 

1 ■■■■ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟ! 

[■■■■13 

ΑΡΑΙΗ 

■■■■□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

■■■□ 



98% 


5ρ©11 την επήρεια βρίσκεστε, τη φυσική σας 
κατάσταση και το βάρος που κουβαλάτε* Η 
κίνηση γίνεται και με το πιουδθ, αλλά 8α ήταν 
προτιμότερο να επιλέξετε ως απόλυτα πιο 
λειτουργική την κίνηση με τα ατΓονν Ιίθγ$* 
Οταν βρίσκεστε σε κατάσταση μάχης, με το 
αριστερό πλήκτρο του ητουδθ πολεμάτε. Πα¬ 
τώντας με το ποντίκι, κάνετε δροΙΙ* σε όποιο 
ίεοη-5ρβΙΙ επιθυμείτε* Εχοντας ένα όπλο στον 
κερσορα στην κανονική οθόνη, κάνοντας δε- 
ξί κλικ στο ϊεοπ με το όπλο, το αφήνετε ή, αν 
ήδη υπάρχει κάποιο άλλο, κάνετε αλλαγή 
στα όπλα. 

Μερικά μόνο αντικείμενα παρουσιάζουν έ¬ 
να μικρό πρόβλημα. Αλλα 8έλουν να βρε¬ 
θούν στον κερσορα του πιου5β, άλλα στο ί- 
εοπ του αριστερού χεριού και άλλα να γίνουν 
υ5βεΙ από το ΙΙ5Ε ιεοπ (οι δυο παλάμες) στο 
εΗαταείθΓ $ΗθθΙ, Πειραματιζόμενοι στα αντι¬ 
κείμενα δα βρείτε τι ακριβώς γίνεται με το 
καθένα* Το Αυίοηπαρ είναι και άριστο, αφού 
δείχνει τα πάντα, και υπερπολύτιμος βοηθός 
για την εξερεύνηση των επιπέδων. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ * 
ΜΑΓΕΙΑ - ΤΕΡΑΤΑ 

Το ΑπνϊΙ οί Οα^π δεν επιτρέπει δημιουργία 
χαρακτήρων. Απλώς διαλέγετε έναν από 
τους πέντε πολεμιστές, ανάλογα με το τι σας 
ταιριάζει, και στη συνέχεια μπορείτε να κάνε¬ 
τε θάίί στα χαρακτηριστικά του* Στη διαδικα¬ 
σία επιλογής του χαρακτήρα, το δεξί πλήκτρο 
λειτουργεί ως ακύρωση επιλογής - προσωπι¬ 
κά, επέλεξα την κοπέλα (ΡοχΜοπ), αν και ο 
πρώτος και ο τέταρτος από αριστερά χαρα¬ 
κτήρας είναι εξίσου ενδιαφέροντες* 

Τα $ρβΙΐ5 χωρίζονται στις εξής επτά κατηγο¬ 
ρίες: ΕαιΐΗ Μα^ς Υ/ϊηά, Ρϊγθ, νΥαίθΓ, Ι^ίιΐπ- 
ιπ9, ΡΙβ$Η και Υοιά. Η καθεμία από αυτές έχει 


μοποιήσετε υποχρεωτικά και τα 5ρβΙΙ$ Ησαν- 
θπΐγ Μσπά οί ύπϋβθπ ΑΓΐί5απ5 (επαναφέρει 
κατεστραμμένα "πράγματα"), το 5ουΙ ΙϊηΙί και 
το Οαπεσ ϋροπ ίΗβ 5ίοπ&5 οί ννίπά ("πετάς" 
αποφεύγσντας διάφορα ρΐί5). Σημειωτέον ότι 
με τα οχρεπεπεβ 
ροίπΤ5 κερδίζετε πό¬ 
ντους όπλων και μα¬ 
γείας. Βγαίνοντας ο¬ 
πό το άυπ 9 βοη όπου 
βρίσκεστε, πρέπει να 
βάλετε τους πόντους 
αυτούς στο όπλο ή 
στο είδος μαγείας 
που επιθυμείτε* Ανώ¬ 
τατος βαθμός-κατη- 
γορία για χρήση κά¬ 
ποιου όπλου ή για τη 
γνώση κάποιου εί¬ 
δους μαγείας είναι 
το 10. Προτιμήστε 


νσμεις του, αν συμβεί κάτι τέτοιο (σε εμένα, 
λόγω του ότι ήμουν υπέρβαρος, συνέβαινε 
συνεχώς)* Αυτό είναι από τα πιο ρεαλιστικά 
στοιχεία του παιχνιδιού. Στην πορεία του θα 
βρίσκετε δύο ειδών ειδικά φίλτρα. Ενα που 



Το Οογποπ - χταπόδι 8ο σου γκι τι πρέπει να Βρεις άστε να αποκόψεις τον 
ννόΗοΐΐΙ από τη μαγική δύναμη του ΟατΙί 51α$* 
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ΓβνίθΥ/ 



Το ν^ίπο οβΙΙατ του ΟίγρΙτοπ Κββρ είναι το επίπεδο από το οποίο ξεκινάς. Τα κυρίως επίπεδα του ΟηγΚ Ιβπΐβπι όπου θα βρεις και τον νεκρό μάγο. 





4±Η±Η 


ΟΙ ΧΑΡΤΕΣ 
ΤΟΥ ΑΝVII ΟΡ ϋΑ\Λ/Ν 


Η περίφημη 
υπόθΓ9Γοαη9 ϋϋγ με 
εξόδους σε 4 
διαφορετικές περιοχές. 


Ί~ΓΓΓΓ ""ΓΓΓΓΓΓ ΓΓ Γ ΓΡΙ 


Τα υπόγεια του ΟετΚ ίαηϊοΓΠ, που 
πρέπει να εξερευνήσεις πρώτα. 


58 Ρ^ ΜαδίβΓ 



































































































Ο γενικός χάρτης της περιοχής με όλες τις τοποθεσίες φ&ιηοβοηβ) του παιχνιδιού. 


Το κυρίως επίπεδο 
του Θγυρ^οπ Κεβρ 
με τους 
4 πύργους. 
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Γβνίβν 





Το αιχμαλωτισμένο βιβλίο (I) θα σου μάθει ένα πολύ χρήσιμο 5ροΙΙ* 


αυξάνει μόνιμα τα Ηίί ροίπϊ$ και ένα που αυ¬ 
ξάνει -επίσης μόνιμα- τα ιπα^ε ροϊπίδ. Προ¬ 
τού πιείτε (κάνετε ϋ5Ε) ένα τέτοιο και επειδή 
το αποτέλεσμα που 8α δώσει είναι τελείως 
Γαπάοηπ, κάντε $ΑνΕ. Προσωπικά στα Ηίί 
ροιπί$ έκανα συνέχεια ΡΕ5Τ0ΡΕ μέχρι να μου 
δώσει και τα ΤΟ (ΓηαχίηπυπΊ). 

Αντίθετα; τα πτιαςμε ροιηί5 λειτουργούν με 
άριστα μάλλον το 90 {;). Δεν δέχθηκα ποτέ 
κάτω από 66-67 , ενώ μόνο μία φορά έβγαλα 
82 πόντους. 

5ρβΙΙ$ μαθαίνετε είτε με το να σας διδά¬ 
σκει κάποιος τρίτος (όπως, για παράδειγμα, 
όταν ξεκινάτε, ζητήστε να σας μάθει τα 
ννΑΤΕΚ) ή βρίσκοντας διάφορους παπύρους. 
Στο παιχνίδι, επίσης, θα βρείτε δυο πολύ ση¬ 
μαντικά φίλτρα. Το ένα δείχνει τους εχθρούς 
που υπάρχουν στο επίπεδο στο οποίο βρί¬ 
σκεστε, ενώ το άλλο εμφανίζει όλο το χάρτη 
χωρίς να τον έχετε συμπληρώσει. Για το λόγο 
ότι και τα δύο είναι μίας χρήσης, κάντε ένα 


$ΑνΕ, χρησιμοποιή¬ 
στε το για να δείτε 
πού βρίσκεστε, και 
κατόπιν κάντε πάλι 
ΡΕ5ΤΟΡΕ (ώστε να τα 
έχετε ξανά) και συνε¬ 
χίστε κανονικά. Τα τέ¬ 
ρατα του παιχνιδιού 
παρουσιάζουν πρω¬ 
τοτυπία και έχουν 
σπουδαία εφέ. Είναι 
από τα καλύτερα που 
έχω δει σε ΡΡ3. Συ¬ 
νολικά υπάρχουν 36 
διαφορετικά είδη τε- 



Η περίφημη Ιοάγ οΐ ίΗβ Μη μιλήσετε μαζί της με οποιο&ήποτε 
κόστος* (Αν θέλετε να δοκιμάσετε την εμπειρία αυτή, κάντε οπωσθή 
ποτέ πρώτα κινσ.) 


ρατων και μερικά από αυτά -όπως, για παρά¬ 
δειγμα, ο 0α5ίθΙΙαπ- απαιτούν ειδικό όπλο για 
να νικηθούν. 

Σημειωτέον ότι τον \Μ3 γΙογ 0 στο τέλος δεν 
τον πολεμάτε με μάχη, αλλά σκοπός σας εί¬ 


ναι να βρείτε τρόπο να καταστρέψετε τη μα¬ 
γική του δύναμη, το περίφημο ϋαά 51α9- 

ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το παιχνίδι παρουσιάζει εξαιρετικό ενδια¬ 
φέρον όσον αφορά στη δράση του. Εχει μεγά¬ 
λη ποικιλία στα διάφορα άυπ9βοπ5, ενώ είναι 
δύσκολο και μεγάλο σε διάρκεια. Τι άλλο θέ¬ 
λει κανείς; Προσωπικά, δεν θσ ζητούσα τίπο¬ 
τα περισσότερο από ένα ΡΡΟ. Εκτός από το 
κάστρο με το οποίο πρωτοξεκινάς και δεν πο¬ 
λεμάς αλλά μαθαίνεις την αποστολή σου, δύο 
5ρβΙΙ$ (διάλεξε ως δεύτερο το νερό) και ένα 
όπλο, πρέπει να επισκεφθείς κατά σειρά τα: 
ΟΡΥΡΗΟΝ ΚΕΕΡ, ΟΑΚΚ ίΑΝΤΕΡΝ, ΙΙΝΠΕΡ5ΕΑ 
ΜΑΖΕ, 51ΙΝΚΕΝ 5ΗΙΡ, ϋΝ- 
οΕΡοκοϋΝπ ατγ ΙΑΝΟ 
ΟΡ ΚΟΟΤ/ΕΙΟΕΚ ΤΡΕΕ, 
ΒΑΡΡΙΕΡ, ΤΕΜΡΕΕ ΟΡ 
ΜΟΟΝ, €ΙΤΥ ΟΡ ΟΕΑΠ, 
ΕΥΕ ΟΡ αΑΥ/ 5ΑΝ- 
αϋΑΡΥ, ΟΟΚΟΕ ΚΕΕΡ ή 
ΡΕΕΟ ΡίΑΙΝ, ΙΚΟΝ ΤΙΤΑΝ, 
ΟϋΑΟΜΙΡΕ, ΡΙΚΕ ΜΟϋΝ- 
ΤΑΙΝ, Υ/ΑΡΙΟΡΟ'5 ΤΟννΕΡ 
και ΑΝΨΙΙ ΟΡ ΟΑΜΝ. Κα¬ 
θένα από αυτά έχει φυσικά 
πέραν του ενός επίπεδα, τα 
οποία σε έκταση είναι πολύ 
μεγάλα. Μετά το ΕΥΕ ΟΡ 
ΟΙΑΥ. Εχεις δύο επιλογές: ή 
να προχωρήσεις στο 


Ρΐαίπ και από εκεί να πας στο ίτοπ ΤΙίαπ ή να 
βρεις το ΟοΓςρ Κβερ και από εκεί να πας στο 
Ιιοπ Τιίαη. Είναι δύο διαφορετικοί δρόμοι για 
να περάσεις τον περιβόητο γκρεμό 5εαπ Τι έ¬ 
κανα εγώ; Πήγα πρώτα από το Οοι^β Κοορ, 


Ιίίί ΙιμΗΐιν ρίρίκ 


1 ατπ ΙΗε ίίΐ^ιρνπίαΐ 
1>ί^αηυν απίί I ** Η α 11 ί^τηΒ γοι ι. 

V* ·' 

)4Λ 

Ψί 




Το "χταπόδι" ΕηΒαπυέ 8 ο σε μεταφέρει στο βυθισμένο πλοίο, ον έχεις το 
5Ηβσ$ΚοΗ* 


Χρησιμοποιώντας ένα μαθαίνεις από το Ιπιρ, ενώ αυτό κοιμά¬ 

ται, ακόμη ένα κροΗ. 


60 ?€ ΜοϊΙθγ 

















πέρασα, γύρισα πίσω, μια και από εδώ μου το 
επιτρέπει, και μέσω του ΕΙΘθγ Τγθθ πήγα και 
στο βββεΙ Ρίαϊπ και από εκεί πια στο Ιγοπ ΤΗόπ* 
Ετσι, τα έκανα όλα! [Η τελειομανία μου φταί¬ 
ει.) Σημειωτέον ότι υπάρχει άλλο ένα μικρό ε¬ 
πίπεδο, το \ναίθΓίαΙΙ Ηΐόάθπ Οανβ, αλλά είναι 
πολύ μικρό, χωρίς τέρατα και εδώ μαθαίνεις 
απλώς ένα πολύ χρήσιμο 5ρθΙΙ. Σκοπός σου εί¬ 
ναι να πάρεις στην κατοχή σου το περιβόητο 
□ατίς $1α9, αυτό που δίνει την ιδιαίτερη μαγική 
δύναμη στον ΜογΙογΘ και να το καταστρέ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 486 ΟΧ/66. 



8Χ00-Κ0Μ Ρείνα. Ιτα οχληρό 
καταλαμβάνει 6ΜΒ μαζί με τα 5ΑΥΕ5, 


□ 



Το ιπαχνίΰι μας έβοσκ η εταιρία 
Παπασωτηρίαυ, Ζτανρνάρΐ} &Τζώρτζ 
35, ττ|Α,: 3*41326, 


ψεις* Για να το κου¬ 
βαλήσεις 8α χρεια¬ 
στεί να φτιάξεις ένα 
ειδικό σεντούκι (οοί- 
ίθΓ). Για την κατα¬ 
σκευή του απαιτού¬ 
νται: Ηθατΐ δίοπο, 
δίαδίδ \ατ εοπίαίηίπ 9 
0γο9οπ Αϊτιάβί, 5ί- 
ρΙιβΓ εοηίαιηίη9 Β- 
Ιοδδθά Τθατδ οί ίΚβ 
ν/θ0ρίη9 Μοοπ, δουΙ 
Ηουδθ εοηίαϊπΐπ 9 ίΗβ 
$ρίπί ΐίΐ 0 ΙνΟΓγ ΡΓΪΠ 00 , 
Βοαά οί ΙιτιπποΓία! 



Το μισοβιι&ιομένο πλοίο στο οποίο πρέπει οπωσδήποτε να πας. 



0 νεκρός μάγος στο ΟστΙε Ιοπϊθγπ, το πνεύμα του οποίου σου λέει τι 
πρέπει να κάνεις γιο να πας στο Βυθισμένο καράβι. 


Οαγ, Ιγοπ 5ΗαεΗβ$ και ννοοά οί ίτοππ ίΗβ 
\νϊε((β€ΐ Τϊββ. Στη συνέχεια πρέπει να βρεις 
τον περίφημο μάστορα ΒΙαεΙς ΟπαΗ, έναν ά- 
ναιΐ, ο οποίος με τα πιο πάνω αντικείμενα 8α 
σου φτιάξει το οοΗβγ που μέσα του μπορεί να 
δεχτεί το ΟαΗ< 51α9· Αυτό το φυλάει στον 
νναΗσιεΓδ ένας φοβερός πολεμιστής, ο 
ΟαδίοΙΙσπ. Για να τον νικήσεις πρέπει να έχεις 
το σπαθί "5ουΙ^Γου9Ηί". Για να πάρεις τώρα 
πια το ΡαιΊς $1α9, βάλε το εαίίαΓ στο αριστε¬ 
ρό χέρι του ήρωα και στην οθόνη δράσης, έ¬ 
χοντας το Οαά $1α9 στον κέρσσρα κάνε το 
κλικ στο ίεοπ του αριστερού χεριού που πε¬ 
ριέχει το εοίίοτ (από την οθόνη δράσης όμως, 
όχι από την εΗατσείθΓ 5€Γ0βη)* 

Στο τέλος θα έχεις τρεις δυνατότητες: ή να 
υποταχτείς στον νΥαΗοκΙ επιστρέφοντάς του 
το ΟαΗ< 51α9 ή προχωρώντας στο Βάραθρο 
πάνω στο ΑπνιΙ οί Ραννη, Εδώ πιο ισχύουν δυο 
διαφορετικά φινάλε. Εξαρτάται από το αν φο¬ 
ράς το ννΓβαίΗ οί ΗαΙΙοννβάΙ Ιεανοδ και αν έχεις 
επίσης κάνει το 5ουΙ ΙίπΙς δροΙΙ ή όχι. Προσω¬ 


πικά, όμως, δα ήθελα ένα 
πιο πλούσιο φινάλε. Οι βα¬ 
σικοί γρίφοι των άυη 9 βοη$ 
βρίσκονται κυρίως στα 
διάφορα ρΙαίβδ, ίβΙβροΓίδ 
και στο πώς να σκοτώσεις 
τα τέρατα κάθε επιπέδου* 
Σημειωτέον ότι όλων των 
άυπ 9 θοπδ ο αριθμός είναι 
συγκεκριμένος, δεν ξανα- 
γεννιουνται δηλαδή. 

ΙΕΚΙΝΩΝΤΑΙ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Στο €α$Αθ οί ίίιβ Ιαάγ 
που ξεκινάς, μάθε τα 2 
δρβΙΙδ (οπωσδήποτε το δεύτερο να είναι του 
ναίΘΓ) και πάρε ένα όπλο ανάλογα με το χα¬ 
ρακτήρα που έχεις. Στο τέλος του επιπέδου 
σού εξηγούν την αποστολή σου και τηλεμετα- 
φέρεσαι στο ΟίγρΚοπ Κθθρ. Εδώ πρέπει να 
βρεις οπωσδήποτε το 5ρβΙΙ οί ΗβανθπΙγ 
Μβπά. Εδώ θα βρεις και τον ίοτά ΟίγρΓιοπ 
που θα σου δώσει το 5Ϊ9Πθί ππ9 του. Είναι 
αρκετά μεγάλο επίπεδο και έχει κυρίως 
φρουρούς σαν τέρατα. Αφού το εξερευνή¬ 
σεις όλο και πάρεις και το δρβΙΙ που προανέ- 
φερα, βγες έξω* Προχώρα λίγο προς την α¬ 
ποβάθρα και στρίβοντας δεξιά θα δεις τον 
ΡαΓδοΙία!, για τον οποίο σου μίλησε ο Ι_ογΘ 
Οιγρήοη. Θα σου δώσει ένα σακούλι με νο¬ 
μίσματα που θα σου χρειαστεί* 

Συνέχισε στην αποβάθρα και κάνε εαδί το 
δρβΙΙ 'ΉοανοπΙγ ΜοπεΙ οί ϋηδοβπ Αιΐίδαηδ". 
Η γέφυρα θα επιδιορθωθεί* Διάσχισε την και 
μπες στο ΟοΑ ΙσπίοΓπ. Εδώ πρέπει να βρεις 
και να μιλήσεις στον ΜίζαΓεΙ, καθώς επίσης 
και να βρεις το 5αα $ΜΙ οί δυπιπιοη^»- ■ 
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Η Ματαα 

ΒαΙβδ, δημιουρ¬ 
γός του παιχνιδιού, ήταν άγνω¬ 
στη μέχρι τώρα. Με την πρώτη 
της όμως δουλειά, το δΗϊνβΓδ, δείχνει ότι δια¬ 
θέτει μεγάλο ταλέντο. Εχοντας την πλήρη υ¬ 
ποστήριξη της Κοίκιία ννίΙΙίαιτιδ "ξεδιπλώνει" 
τα πλούσια προσόντα της και είναι σίγουρο 
ότι θα ξανακούσουμε γι' αυτήν πολύ σύντο- 
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Ιπιγο ^ $ουϋΊ ϋπϋ^Γίεδίη 

? ®|«ί»Ιο3ίν οί Ιήσ· 5ΐ*τ5 

® Βοον, 
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V Μυ^ρυηϊ ΒίυερππΗ 
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I Ε\ρΐ5ίηΕίΙ 
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Η εταιρία σύμβολο στο 
χάρο τον 
τρισδιάστατον 
αάν&ηίυτβ 900105, η 
πιριβόητη 5 ϊογγο, 
ξαφνιάζει κοινό και 
ειδικούς για μία ακόμη 
φορά με την 
κυκλοφορία του 
δΗΐνβτ$. 

Πρόκειται για μία από 
κάθε άποψη 
σημαντική παραγωγή. 
Είναι το πρώτο της 
αάνβπίυτβ που 
χρησιμοποιεί την 
τεχνική τον 30 
ΓβπόβΓβό 
ρΗοίοτβαΙίδΫΐε 
γραφικόν. 

του Αντρεα Τοουρινάκη 


Χτην επιλογή Ρΐα$ΗΙκκΙ( καταγράφονται αυτόματα όλες 
οι αποραίτητΐς νίάβο-ηληροφορκς ηοο 8α βο«ι 


μ α . 
Το θέ¬ 
μα αυτό 
καθεαυτό 
δεν μπορεί 
να θεωρη¬ 
θεί πρωτό¬ 
τυπο, αν και 
σε σημαντικό 
Βαθμό είναι. 

Βλέπετε, προηγήθηκε 
το Αγ© Υου ΑίταίαΙ Οί ΤΗ© όατίί της 
νίαεοιτι, με το οποίο οι ομοιότητες είναι πολ¬ 
λές. Και τα δύο εκτυλίσσονται σε μουσείο, ε¬ 
νώ και στα δύο διαπράχθηκαν πριν από χρό¬ 
νια ανεξιχνίαστα εγκλήματα. Οι "ιδιοκτήτες" 
τους έχουν και αυτοί εξαφανιστεί. Φυσικά, 
κάνουμε λόγο για όχι συνηθισμένα μουσεία. 
Και στα δύο εισέρχεσαι στο μουσείο οικειο- 
θελώς. Στο παιχνίδι της νίαεοιτι υπάρχει η 
ΜίάηίςιΗϊ δοείβίγ για να σε καθοδηγεί. Εδώ 
σε κλειδώνουν οι φίλοι σου και θα έρθουν 
την άλλη μέρα να σε πάρουν - αν έχεις μεί¬ 
νει, φυσικά, ζωντανός. 

Στο Αγ© Υου ΑίταίεΙ Οί Τίι© ΰατλ χειριζό¬ 
σουν δύο αδέλφια, ενώ στο δΚίνθΓί είσαι μό¬ 
νος σου. Σε αυτό το σημείο όμως σταματούν 
οι οποιεσδήποτε περαιτέρω συγκρίσεις, διότι 
το $ίιϊνβΓ5 κατορθώνει να δημιουργήσει έναν 
πλούσιο και άκρως εντυπωσιακό κόσμο που 
ανάλογο του μόνο στο Μγϊί έχουμε δει. Αυ¬ 
τός ο κόσμος του 5Ηίν©Γ5 είναι και η κύρια 
δύναμή του. Αν μη τι άλλο, η Ματεία ΒαΙβί α¬ 
πέδειξε ότι διαθέτει ευρηματικότητα και πολύ 
πλούσια φαντασία. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιδέα ήταν αποκλειστικά δική σου: να πε¬ 
ράσεις ένα Βράδυ στο μουσείο του καθηγη¬ 
τή νΥίπεΙΙθπυΙ και να προσπαθήσεις να Βρεις 
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κόσμος που έχει δημιουργήσει με φοβερή 
μαεστρία η Μαιτία ΒαΙθ$. Δεν μπορεί να γίνει 
σύγκριση με τα αντίστοιχα γραφικά του Μγδί 
αλλά, όπως και να έχει, ορισμένες αίθουσες 
του μουσείου πράγματι ξεχωρίζουν. 

Σχήματα, χρώματα, συνθέσεις καθαρά ψυ¬ 
χεδελικές, Το αηιπιαίϊοπ, όπου υπάρχει, είναι 
πάρα πολύ καλό και δείχνει την εξαιρετική 
δουλειά που έχει γίνει. Η μουσική του, οι ήχοι 
του γενικά, είναι καταπληκτική. Εχει μερικά 
μουσικά μοτίβα, όπως αυτό του πταζο στο 
$υβΐθΓταιτΐθαη ννοΗά που είναι από τα καλύ¬ 
τερα που έχω ακούσει ποτέ. Σε στέλνει κα¬ 
τευθείαν στην κόλαση. Ο χειρισμός του είναι 
πολύ απλός, αλλά το σίγουρο είναι ότι θα 
σας δυσκολέψει παρά πολύ. Ακούγεται πα¬ 
ράδοξο, χωρίς να είναι όμως. 

Οι δημιουργοί του 5Ηίν©Γ5 ξεκαθαρίζουν 
από την αρχή τις προθέσεις τους. Μπορού¬ 
σαν να έκαναν τον κέρσορα στιλέτο να "κα¬ 
ταλαβαίνει" το "ΗοΓ σημεία κάθε οθόνης, 
αλλά δεν το θέλησαν, γιατί έτσι το παιχνίδι 
θα γινόταν πολύ εύκολο! Πρέπει, λοιπόν, να 
κάνεις κλικ σε όποιο σημείο της οθόνης πι¬ 
στεύεις ότι υπάρχει κάτι αξιόλογο. Η κίνηση 
γίνεται μέσω του κέρσορα. Οταν είναι να 
πας κάπου (αριστερά, δεξιά, πάνω, κάτω, 
μπρος, στροφή 180 °) σου το δείχνει. Οταν 
κάνεις κλικ σε κάποιο σημείο και είναι να γί¬ 
νει κάτι, θα συμβεί. Προσοχή μόνο να κάνεις 
κλικ με τη "μύτη" του στιλέτου και όχι με το 


0 αρχαιοελληνικός 
κόσμος του 
μουσείου, από τις 
πιο ωραίες και 
πλούσιες σε γρίφους 
πτέρυγες. 


τι ακριβώς συνέβη σε αυτό το μέρος πριν α¬ 
πό 15 χρόνια, όταν κάποιοι μαθητές εξαφα¬ 
νίστηκαν και η αστυνομία δεν βρήκε ποτέ κα¬ 
νένα ίχνος τους. Οι τέσσερις φίλοι σου σε 
κλειδώνουν μέσα και 8α έρδουν να σε πά¬ 
ρουν το πρωί. Εχεις, λοιπόν, μια ολόκληρη νύ¬ 
χτα μπροστά σου. Μια εφιαλτική νύχτα... Σχε¬ 
τικά σύντομα δα βρεις το χαμένο πτώμα του 
καδηγητή ν/ίπάΐβπυί και ως διά μαγείας το 
"φάντασμά" του δα σου εξηγήσει σε γενικές 
γραμμές τι έχει συμβεί. 

Εχουν καταλάβει όλο το μουσείο. Είναι πα¬ 
ντού, έχοντας κατακτήσει τα στοιχεία της φύ¬ 
σης. Ποια ή ποιοι είναι αυτοί; Μα, τα ίχυρί, 


πανάρχαισ ξωτικά, που σου αφαιρούν σιγά- 
σιγά τη "ζωική" σου ενέργεια μέχρι να πε8ά- 
νεις. Ζούνε μέσα στο νερό, τη στάχτη, την α¬ 
στραπή, το κερί, την πέτρα, παντού. Για να ε- 
πιζήσεις πρέπει να συλλάβεις και τα δέκα 
ίχυρί που κυκλοφορούν ελεύθερα μέσα στο 
μουσείο. Αν νομίζετε ότι είναι σχετικά εύκο¬ 
λο, ξεχάστε το. Πρόκειται για έναν εφιάλτη, 
με την κυριολεκτική σημασία της έννοιας... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΖ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η δίειτα επιτέλους αποτόλμησε και παρου¬ 
σιάζει το πρώτο της παιχνίδι με καδαρά 30 
ΓβπόθΓβεΙ ρδοίοΓβαΙίεΙίε γραφικά. Το αποτέ¬ 
λεσμα είναι κάτι παραπάνω από εντυπωσια¬ 
κό. Σε αυτό βοηθάει ο καθαρά ψυχεδελικός 


Εταιρία 

5ίβΓτα 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-εΙπνε 

Τιιπος 

30 τβπείθΓθεΙ 
ρΗοίΟΓβαίϊβΙκ 
9ΓαρΗίε αεΙνθηΠίΓβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέση/Ανωτέρα 


Βρίσκοντας τα 
σχέδια (ΒΙυερπηί;) 
του μ ου θί ίου 8α 
μπορέσεις να 
καταλαβεις πού 
είσαι, καθώς επίσης 
το πού και πώς 
σρεπΐΐ να πας. 
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πίσω μέρος του. 

Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει έ¬ 
να πρωτότυπο γράφημα, το οποίο αντι¬ 
προσωπεύει πέντε λειτουργίες. Η πράσι¬ 
νη λωρίδα με τις δέκα δέσεις είναι η ε¬ 
νέργεια σου. Κάδε φορά που ένα ίχυρί 
θα σε αγγίζει, δα χάνεις μέρος της ενέρ- 
γειάς σου. Οταν τη χάσεις όλη είσαι νε¬ 
κρός. Το δεξί πλήκτρο ενεργοποιεί το 
ΟρΗοηδ πιαπυ. Εδώ υπάρχουν τα 
δΑΥΕ/ΚΕδΤΟΚΕ, ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ, ΡΙΙΙΙ- 
50ΚΕΕΝ, ΤΕΧΤ ΟΝ/ΟΡΡ, ΕΧΙΤ (ΟϋΙΤ), 5- 
ΟΟΚΕ και οι ρυδμίσεις ήχου και φωτανό- 
τητας. Προσέξτε! Τα 5ΑνΕ5 δεν είναι 
τριάντα δύο, όπως λέει το ΓηαπυαΙ, αλλά 
είκοσι. Το Ρ1Α5ΗΒΑ0Κ δείχνει δεκαοκτώ 
"νιάθο" πολύ χρήσιμα για το παιχνίδι, έ¬ 
τσι ώστε να μπορείς να ανατρέχεις οε 
αυτά κάδε τόσο. Η ΗΑΙΕ/ΕΙΙΙ1 50ΚΕΕΝ 
αναφέρεται στο μέγεθος που δα βλέ¬ 
πεις τα νίάβο 5θ€|υθπεθ5. Το αριστερό 
πλήκτρο στο γράφημα, στο κάτω μέρος 
της βασικής οδόνης, είναι το γνωστό 
ΙΟΟΚ που ηρωτοκαδιέρωσε το Κίηε)* 
Ουβ5ί 7 για αντικείμενα του ΙηνβηίοΓγ 
σου. Προσοχή, όμως. Στο 5ΗίνβΓ5 μπο¬ 
ρείς να κουβαλάς μόνο ένα αντικείμενο 
κάδε φορά και αυτό "μπαίνει" στην αρι¬ 
στερή άκρη του γραφήματος. Τέλος, δί¬ 
πλα στην πράσινη λωρίδα που αντιπρο¬ 
σωπεύει την ενέργειά σου υπάρχουν δέ¬ 
κα άδειες δέσεις. Εκεί πάνε αυτόματα τα 
ροί5 όταν μέσα σε αυτά συλλάβεις κά¬ 
ποιο ίχυρί. 

Γενικά, ο χειρισμός του είναι πολύ α¬ 




πλός, Ας σημειωδεί, τέλος, ότι είναι από 
τα λίγα παιχνίδια που η λειτουργία τους 
μέσα από τα \νίπάον^5 δεν δημιουργεί 
κανένα απολύτως πρόβλημα, 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι πάρα πολύ κα¬ 
λή. Πρόκειται για ένα αάναπίυΓΘ Βρίλερ, 
με έντονα στοιχεία του μεταφυσικού. Θε¬ 
ωρώ πολύ μεγάλη υπόδεση ότι σχεδόν α¬ 
πό τα πρώτα Βήματα η ατμόσφαιρα του 
αποδίδει αυτό που πράγματι είναι το 
5ΗίνθΓ5. Μυστήριο, αγωνία, τρόμος. 

Η δράση του είναι εξαιρετικά πλούσια 
και το παιχνίδι πολύ δύσκολο - από τα 
δυσκολότερα που έχω δει. 

Σκοπός σου είναι να συλλάβεις τα δέ¬ 
κα ίχυρί ώστε να βγεις ζωντανός. Το παι¬ 
χνίδι διαθέτει πολλά στοι¬ 
χεία ταπείοιη. Ετσι, πρέπει 
να εντοπίσεις δέκα ροί$ 
και τα αντίστοιχα τους ΐαΙ- 
ΐ5πηαη από τα δεκατρία δυ¬ 
νατά ζευγάρια που κάθε 
φορά αλλάζουν. Ενώνο¬ 
ντας ένα ρο! με το σωστό 
και αντίστοιχό του ΙαΙϊ5- 
ηηαη, δημιουργεί το σωστό 
"κλουβί" όπου θα φυλακί¬ 
σεις το αντίστοιχο ίχυρί. Το 
"δουίΕι ΑπΊθπεαη Ρίείο- 


Το δέατρο του μουσείου. 
Κοιτάξτε να βρείτε πώς δα 
ανοίξετε τις κουρτίνες. 


Το γραφείο του καθηγητή 
ννίπάΕσηυΚ Ε&ώ πρέπει να προσέξεις 
πολύ γιατί έχει πολλά ΗίηΙδ, ένα 
μυστικά πέρασμα και ένα ίχυρί, 

9ΓαρΗ$" (ίΙα5ΕιόαεΙε Νο 10) ε¬ 
ξηγεί τα δεκατρία ζευγάρια 
ροΜαΙί^πιαη και τα σύμβολά 
τους. Το ωραίο είναι και ότι τα 
ροί5-ΐαΙί5Γπαπ μπορείς να 
βρεις σε περισσότερες από 
μία τοποθεσίες. Ετσι, η λύση 
είναι μία. Καταγράφεις πού 
βρίσκεις κάδε ρο\ ή ΐαΐ^ιτιαη. 
Ετσι, αφού τα εντοπίσεις σχε¬ 
δόν όλα, ξέρεις πού θα βρεις 
το καθένα από αυτά. Φυσικά, αυτό προϋ¬ 
ποθέτει να εξερευνήσεις διεξοδικά όλο 
το μουσείο. Πρόσεξε και κάτι άλλο. Οταν 
σε κάποιο σημείο ακούς έναν παράξενο 
θόρυβο, τότε ξέρεις πως εκεί υπάρχει έ¬ 
να ίχυρί. Μην το πλησιάσεις παρά μόνο 
αν ήδη έχεις "φτιάξει" το σωστό "κλου¬ 
βί" του. Στην περίπτωση αυτή, κάνεις κλικ 
εκεί όπου βρίσκεται έχοντας όμως στον 
κέρσορα το "κλουβί" του (συνδυασμός 
ροΜαΙί$ηηαη), Αν κρατάς το σωστό 
"κλουβί", το ίχυρί φυλακίζεται αυτόματα. 
Στο παιχνίδι υπάρχουν είκοσι επτά (αν 
δεν κάνω λάθος) ρυζζΐβ* στο στιλ του 
7 \Η Θυβ5ί, τα περισσότερα από τα οποία 
είναι αρκετά δύσκολα. Χρειάζεται ιδιαί¬ 
τερη παρατηρητικότητα, μια και υπάρ¬ 
χουν σκορπισμένα Ηίπϊ5 για τα περισσό- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Επιτέλους, μια πραγματική έκπληξη από την Εϊβτη. 


ΤΪΙι 6ι»χΙ. Εκπληκτικό Γ^πόβιβό γραφικό, πολύ έξυ¬ 
πνοι γρίφοι και υποβλητική μουσική ι 
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τέρα από αυτά, Το 5εοΓθ είναι πολύ ιδιό¬ 
μορφο, Παίρνεις +6,750 πόντους για κά¬ 
θε ρυζζΐθ που λύνεις, +350 για κάθε 
εΐυβ που βρίσκεις, +250 για κάδε ρίαρυβ 
που διαβάζεις, +2,500 για κάδε αντικεί¬ 
μενο που παίρνεις, +300 για κάθε μαγνη¬ 
τοφωνημένο μήνυμα δωματίου που βρί¬ 
σκεις, Τέλος, σου αφαιρούνται 1.500 για 
κάδε βαθμίδα ενέργειας που χάνεις. Για 
να σας Βοηθήσω, θα σας επισημάνω πού 
υπάρχουν μερικά από τα ροϊ5 και τα αντί¬ 
στοιχα Ιίά5-ϊαΙι$ίήαπ: στην ϋπάθ^ταποΙ 
ΙαΙίβ τα ροί$ και Ησαά στο πτώμα του κα¬ 
θηγητή, στο ΡοιΤυπθ ΤθΙΙθγ Κοογπ το ροΙ 
και Κθαά του ΜθτπεΙί, στο ΟοεΙς Το\νβΓ 
το ροί και ήβαά του ΒβίΗ, στο Μγ5ίθπθ5 
οί ϊΗθ Οββρ το ανασηκωμένο αντικείμε¬ 
νο, στο δυΒίθΓΓαπβαπ ννοτΙε) στη γωνία 
με τη λίμνη με το οίΐ, στη ΙίΒΓαΓγ στο ά* 
γαλμα στην κορυφή μίας από τις βιβλιο¬ 
θήκες, στο ννοΓ^ϊΗορ στο εαΒίπβί κάτω 
από το άΓΟΓΠΘΓ ρυζζΐβ, στο Οίίίε© στο 
άταννβΓ, στο ΤΚθαίΓθ πίσω από την 
κουρτίνα, στο Αππαζϊη9 ρΙαπί* στα ράφια 
αριστερά από την είσοδο, στο 5ρΗίπχ 
στο εοίίίπ ανάμεσα στους οβελίσκους 
κ.α. 

Τα ίχυρί κρύβονται. Το \ναχ στον Ιϊ- 
Βγογυ, στο 1090Π05 γοοτπ ή στο δΗαππαη 
γοογτί. Το ίΚυπάθΓ στο ΡΙαηθΙαπυπι, στην 
ηλεκτρική καρέκλα στο Μαπ5 ΙπΗυηπαπΐίγ 
ίο Μα π ή στο ς^ηοταίοΓ γοοιίγ», Το ο ίΙ 
[ΒυΓηϊη9 *αϊβΓ), στο ΑηίιηαΒ γοογπ ή στο 
δυΒίβΓΓαηβαπ γοογπ. Το 5απά στο Ρθ 5 θϊ- 
άοπ ΤβιπρΙθ, στο Μγ5ΐβπ©5 οί ίΗβ Οθβρ ή 
στο Αιπαζϊη9 Ρΐαπί5 γοοπί. Το α$Η στο Οί- 



0 πρώτος γρίφος που 
συναντάς* Πρέπιι να 
αλλάξΐΐς Βάσεις στα γρανάζια 
κάνοντας μόνον €πτά 
κι νήσος. 


ίϊεβ ή στο ΡυπθΓαΙ Κϊί65, 

Το πίθίαΙ στο 5ίίαπ9β 
ΑπίπτιαΙϊ. Το ατγ 5 ΐαΙ στο 
Μαΐη ΕηΙτγ ΗαΙΙ ή στο 
Μγ5ίθπβ5 οί Οεερ Κοοη, 

Το νναίβΓ στην ΙΙηάθΓ- 
9 Γθυηά ίαΐίβ ή στο Μαίπ 
ΕγίΙγυ ΗαΙΙ, Το άεαά ϊγθθ 
στο Μ/ατΙκδΗορ ή στο 
ΜγίΗ$ από 1β9βη05 
γοογπ ή στο Ροιίυηβ ΤθΙΙθγ 
γοογπ. Τέλος τα [αάβ, ϊϊοηβ και ίιζο χρησι¬ 
μοποιούνται από τα τρίο φαντάσματα. 

Σημειωτέον, επίσης, ότι το ΠΊαπυαΙ δίνει 
σε περίληψη τη Βασική λογική και των 
25-27 ρυζζΙθ5, 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας γύρνα αριστερά. Τράβα 
την αλυσίδα δίπλα στο κεφάλι του δρά¬ 
κου. Κάνε κλικ στο φάκελο. Ξανά κλικ σε 
αυτό για να το διαβάσεις. Πέφτει κάτω. 
Σημείωσε το νούμερο που βλέπεις μέσα 
στο στόμα του δράκου. Γύρνα και πάρε 
το δεξί μονοπάτι. Ανέβα όλες τις σκά¬ 
λες. Στο βάζο (κιούρι) κάνε κλικ και κα- 
τάγραψε το χρώμα και το σχήμα που 
βλέπεις στον τοίχο. Στην πόρτο του μου¬ 
σείου πάτα το κουμπί στα δεξιά της. 
Ακούς το πρώτο σου μήνυμα. Κάνε κλικ 
στα χερούλια της πόρτας. 
Δες από κοντά το πάνω μέ¬ 
ρος της πόρτας (κατάγρά¬ 
ψε σχέδιο-χρώμα). Τώρα 
γύρνα πίσω στην καγκελό- 
πορτα, εκεί όπου ξεκίνησε 
το παιχνίδι, και πάρε το άλ¬ 
λο μονοπάτι στα δεξιά σου. 

Προσέξτι κυλά αυτήν τη 
φωτογραφία. Είναι ο Μάκρος 
γρίφος που συναντά™ στο 
παιχνίδι και στον οποίο πρέπα να 
ταφιάξιΕτ* τα πλακάκια του 
πατώματος σύμφωνα μ< τα σχέδια 
που πρέπιι να 4χ<τ< δα. Εδώ 
φαίνιται η σωστή διάταξη* 



Πήγαινε στο μνημείο από την πίσω μεριά 
του. Κατάγραψε το σχήμα και το χρώμα. 
Πέρνα την πέτρινη αψίδα και γυρνά 180 
μοίρες. Πήγαινε στη μικρή πυραμίδα. Κα¬ 
τάγραψε το χρώμα και το σχήμα. Πάλι 
στροφή 180 °. Πέρνα την αψίδα και πή¬ 
γαινε στο παγκάκι. Και εδώ κατάγραψε 
σχήμα-χρώμα. Πήγαινε και μπες στο κιό¬ 
σκι. Στο μηχάνημα βόλε το νούμερο 
029. Πάτα το κόκκινο κουμπί. Το καπάκι 
ανοίγει. Η λογική του γρίφου των γρανα- 
ζιών είναι να βάλεις στην πάνω μεριά τα 
άσπρα, στην κάτω τα μαύρα και αυτό 
μόνο σε επτά κινήσεις,.. Η συνέχεια επί 
της οθόνης σας. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Υπολογιστής 486 5Χ/33ΜΗι, «ΠικΚηνβ 
3ι. 


Το παιχνίδι απαιτεί βΜΒ μνήμηςΚΑΜ. 


ΖκΟΟ-ηΟΜ. Ιτο σκληρά καταλαμβάνει 



□ 


Ο 


5νθΑ κάρτα γραφικών & κάρτα ήχου. 


Το παιχνίδι» που περιλαμβάνει 1 00 
και μας το έβακκ η εταιρία ΡΙσΙΝνη, 
Μποτοση 8, τηλ.: 3040402. 


Ρ€ Μα$ίθΓ 65 






















Ο κόαμος του ΜατΙιαηιηιοΓ, όπως ίσως ξέρετε, δεν είναι καινούριος. 
Βδώ και αρκετά χρόνια, αποτελεί τη Βάση για τα ιδιαίτερα δημοφιλή, 
ομώνυμα επιτραπέζια ν/ατ ίαπίαεγ ε/αηιβε που κυκλοφορεί η Οαπιβε 
ΜότΙαΗορ. Να, λοιπόν, που έφτασε η στιγμή να δούμε και ένα 
νέατΗαηυηβΓ στις οθόνες των υπολογιστών μας. Το εγχείρημα ανέλαβε 
να υλοποιήσει, σε συνεργασία με την Οαπιβε I ΫοτΙεεΗορ, η γνωστή μας 
Μ!ηά$εαρβ, δίνοντας ζωή στις άψυχες μινιατούρες. 


Του Βαγγέλη Κράτσα 

ΟοΓπηιαηεΙθΓ 

ΥαηίΟΓ 



Ο Μοτ 9 αη ΒθΓηΗαιάί είναι ο πρωτό¬ 
τοκος γιος ενός από τους πλου¬ 
σιότερους εμπόρους της ΝυΙπ. 
Οπως απαιτεί η τοπική παράδοση 
για τους διαδόχους των πλούσιων οικογενειών, 
στάλθηκε για να φοιτήσει σιη μεγάλη Στρατιω¬ 
τική Ακαδημία. Ηταν ένας από τους πιο προικι¬ 
σμένους αλλά και απείθαρχους σπουδαστές 
και, δυστυχώς για αυτόν, το δεύτερο μέτρησε 
τελικό περισσότερο από το πρώτο, με συνέπεια 
την αποβολή του από την Ακαδημία λόγω προ¬ 
βληματικής συμπεριφοράς. Ομως, ο Μοι^αη 
είχε ήδη προλάβει να αναδείξει τις πλούσιες α¬ 
ρετές του στην αγαπημένη του στρατιωτική 
ειδικότητα του ιππικού και ήταν πλέον απο¬ 
φασισμένος να τις δοκιμάσει και στην 
πράξη. 

Δυστυχώς, καμία ομάδα ιπποτών δεν 
τον δεχόταν στις τάξεις της, εξαιτίας του 
βεβαρημένου παρελθόντος του στην Ακα¬ 
δημία, Κάποια στιγμή, όμως, ο Μοφαπ συ¬ 
νάντησε τον ΟυπΐΗβΓ δεΗθρίίθ, αρχηγό μίας 
μικρής, αλλά φημισμένης ομάδας μισθοφό¬ 
ρων, γνωστής με το όνομα "Οι Δεκάξι του 
δεΗθρΙςβ". Το όνομα αυτό το απέκτησε μετά α¬ 
πό μία φοβερή μάχη, όπου η ομάδα του 5εδθρ- 
Ι<β, που την αποτελούσαν πενήντα άντρες από 
τους οποίους τελικά επέζησαν μόνο οι δεκάξι, 
κατατρόπωσε διακόσιους Οτε5, οι οποίοι επιτέ¬ 
θηκαν στο καραβάνι που η ομάδα προστάτευε, 
Ο δεΗθρΙίβ δικαιολόγησε την ηρωική προσπά¬ 
θεια που κατέβαλαν σε αυτή τη μάχη, λέγοντας 
πως αφ' ενός η αμοιβή τους θα μοιραζόταν 
πλέον σε λιγότερο μερίδια, οπότε ο καθένας 
τους θα έπαιρνε περισσότερα χρήματα, αφ' ε¬ 
τέρου δε ο χρυσός με τον οποίο θα πληρώνο- 
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Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


νταν για την προστασία του καραβανιού βρι¬ 
σκόταν σε μία από τις ίδιες τις άμαξες του! 

Ο ΜθΓ 9 σπ και ο 5εΗβρΙςβ έγιναν σύντομα φί¬ 
λοι και καχέληξαν σε μία ταβέρνα για να πιουν 
και να συστήσουν. Εκεί, ο Μοι^αη αποφάσισε 
πως είχε φτάσει η μεγάλη του ευκαιρία να γίνει 
ηγέτης. Με λόγια, τα οποία έμοιαζαν να πετούν 
φλόγες, έπεισε τους πολεμιστές που βρίσκο¬ 
νταν εκεί, αλλά ακόμα και τον ίδιο τον έμπειρο 
5εΚβρΙίβ, να τον ακολουθήσουν, δημιουργώ¬ 
ντας μία νέα ομάδα μισθοφόρων κάτω από τις 
διαταγές του. Και επειδή χρειαζόταν ένας 
πλούσιος και επιτήδειος Ραγπια$ίβΓ για να δια¬ 
χειρίζεται το οικονομικό και το οργανωτικό μέ¬ 
ρος των αποστολών, ο 5εΗβρί<β διάλεξε έναν 
από τους καλύτερους για αυτή τη δουλειά, τον 
ΟίβίτίεΗ νοπ 5εΗν/βϊΤζ©τ, 

Λίγο προτού η ομάδα αναχωρήσει από την 
ταβέρνα, ένας ηλικιωμένος άντρας τους στα¬ 
μάτησε. Ηταν ο Οατίυϊ ΚβάΗαπεΙ III, ένας από 
τους μεγαλύτερους ν/ίζαιά ίοτάί. Εντυπωσια¬ 
σμένος από την προσωπικότητα του Μοτέρ π, 
του προσέφερε το περιβόητο Οτυε^βδί'^βΓ, 
ένα σπαθί σφυρηλατημένο από τους Οννατίδ, 
σύμβολο μεγάλης δύναμης και με μαγικές ιδιό¬ 
τητες που το έκαναν πολύτιμο στη μάχη. Κάπου 
εδώ, ξεκινά το ν/ατΚαιηηΊθΓ. Ο Μοι^απ Ββτπ- 
ΗαιτΙί, διοικητής των μισθοφόρων Οτυε^β- 
δππ 96 Γ και αρχηγός του ομώνυμου συντάγμα¬ 
τος ιππικού, είσαι εσύ και σκοπός σου είναι να 
αποκτήσεις χρυσάφι και δόξα, που θα σου επι¬ 
τρέψουν να γίνεις ο ισχυρότερος της περιοχής. 


Επίσης, καθώς οι νικηφόρες αποστολές σου θα 
ανταμείβονται, ένα σατανικό σχέδιο ενάντια 
στην αυτοκρατορία θα αρχίσει σιγά σιγά να α¬ 
ποκαλύπτεται. Θα καταφέρεις άραγε να το 
σταματήσεις; 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΔΡΑΣΗ 

Το ννατΙιαπΊΓηθΓ είναι ένα παιχνίδι καθαρά 
πολεμικής στρατηγικής, χωρίς το κατασκευα¬ 
στικό τμήμα που έπαιζε σημαντικό ρόλο σε τίτ¬ 
λους όπως το Υ/ατεταίί και το Οοππιαπά από 
ΟοπρυβΓ. Εδώ, αυτό που μετράει περισσότερο 
είναι η σωστή τοποθέτηση των στρατευμάτων 
στο πεδίο της μάχης, καθώς και οι κατάλληλες 
εντολές και κινήσεις, ώστε να κατατροπωθεί ο 


Κστά μΐτοηο 


Προσπαθώντας 

να σώαετί τους 
χωρικούς. 


εχθρός και να εκπληρωθεί το εκάστοτε οθ]βε- 
ίίνβ κάθε αποστολής. 

Η εγκατάσταση του παιχνιδιού γίνεται μόνο 
κάτω από τα ννίπάονϊ 95, ενώ υπάρχουν δύο 
επιλογές, για ππίπίιτιυΓτι και ιηαχϊηπυπι ίπΒίαΙί. Αν 
και η πρώτη χρειάζεται 16 ελεύθερα 
πΐ69αόγ*β5 στο δίσκο σας, συνιστούμε να δια¬ 
λέξετε τη δεύτερη, η οποία απαιτεί 60 ΜΒ, επει¬ 
δή σε δύο 486, όπου δοκιμάσαμε το τηίπιπιυηπ 
ϊηίίαΙΙ, παρουσιάστηκε πρόβλημα "ίΙί^σΙ ορβ- 
ταίϊοπ", το οποίο δεν έγινε εφικτό να επιλυθεί. 

Ξεκινώντας το ΜόαιΉαπιιηβΓ, αμέσως μετά τη 
σύντομη αλλά εντυπωσιακή εισαγωγή, βρίσκε¬ 
στε στο κεντρικό μενού. Από εκεί, εφόσον δια¬ 
λέξετε "Νβν ^αη^ρα^^|η", ξεκινάτε μία καινού¬ 
ρια εκστρατεία. Αμέσως μετά, δίνετε το όνομα 
που θέλετε να έχετε στο παιχνίδι (αν δεν σας 


5σΡΙιη $[ι£**Γ8:0?τ ι «η 1ζ 
ΟΓϊΕΉΛΚΰΕΙ 
υ*$ϊ4τβρΙ(*ΐ£;ΗΑΐίϋΕ! 


. * τ '*Η. 


5(ί£ΐΜΙΐ:0«! 

ΗΛΒ 6 Ε] 

ιοϋβί-ΐΗΑΡ;,: 


Ν ΗΕ 


ΡΟ ΜαίΙβτ 67 


























90Β&ϋθ@'ί/· 


αρέσει το (ΙοπιηηαηάβΓ Β©ΓηΗαιχΙή και πη¬ 
γαίνετε κατευθείαν στο δωμάτιο του Ραγ- 
ητΐα5ΐθΓ ΟιβίτΐεΙι, από όπου μπορείτε να επι- 
λέξετε μία αποστολή, να σώσετε ή να ε- 



Οτον ο ΡΰγπαϊίοΓ σας κβιτάζο, ϊχΐΐ κάτι 
ΐ¥&ιαφ«ρον να οας ΐκι, Μ 

γκαταλείψετε το παιχνίδι, να δείτε τα χρή¬ 
ματα που έχετε και να μελετήσετε τα τρία, 
ιδιαίτερα σημαντικά βιβλία που υπάρχουν 
στο γραφείο του. Το βιβλίο ΒαϊίΙθ Βθδίίαιγ 
περιέχει χρήσιμες πληροφορίες για τις διά¬ 
φορες φυλές (γο€ 65) που θα συναντήσετε 
στις μάχες και τις αποστολές σας. Διαβά¬ 
στε το πολύ προσεκτικά, διότι οπό αυτό 
θα μάθετε τα δυνατά και τα αδύνατα ση¬ 
μεία των φυλών εναντίον των οποίων θα 
πολεμήσετε. Κάθε φορά που θα συναντά¬ 
τε μία νέα φυλή στο πεδίο της μάχης, να 
το συμβουλεύεστε ξανά, επειδή θα έχουν 
προστεθεί καινούρια στοιχεία. 

Το ΪΓοορ βθ5ϊθΓ αναφέρει το ιστορικό 
και τα χαρακτηριστικά των στρατευμάτων 
που έχετε υπό τις διαταγές σας. Κάθε σε¬ 
λίδα αντιστοιχεί και σε ένα διαφορετικό 
σύνταγμα - για παράδειγμα, ιππικό, πεζικό, 
τοξότες κΑπ. Εδώ, θα πρέπει να κάνουμε 
και μία μικρή αναφορά στο οικονομικό σύ¬ 
στημα του παιχνιδιού: Ξεκινάτε με 600 
χρυσά νομίσματα, που σας δίνει ο Ραγ- 
ΓϊΐαίίθΓ και τα οποία φυσικά αυξάνουν με 
κάθε νικηφόρα αποστολή. Ταυτόχρονα, ό¬ 
μως, πληρώνετε και τα στρατεύματά σας 
(μην ξεχνάμε πως είναι μισθοφόροι]. Ελέγ¬ 
χοντας τις σελίδες του Ττοορ (?05ϊθγ μετά 
από κάθε αποστολή, θα διαπιστώσετε πως 
σε κάποια από τα συντάγματα θα υπάρ¬ 
χουν νέοι εθελοντές, οι οποίοι θα επιθυ¬ 


μούν να τους προσλάβετε, κάτι που γίνεται 
με την εντολή Ηϊγθ. Αυτό βέβαια σημαίνει 
πως θα ενισχύσετε μεν τα στρατεύματά 
σας, αλλά θα έχετε και να πληρώνετε πε¬ 
ρισσότερους στρατιώτες. 
Προσοχή, λοιπόν, στο σημείο 
αυτό, διότι αν κάποια στιγμή δεν 
έχετε χρήματα για να πληρώσετε 
τους στρατιώτες σας, θα χρεο¬ 
κοπήσετε και το παιχνίδι θα τε¬ 
λειώσει άδοξα. Αν δείτε πως τα 
χρήματά σας λιγοστεύουν επικίν¬ 
δυνα, υπάρχει και η εντολή Ριτθ, 
με την οποία κάποια συντάγματα 
αποχωρούν από το στρατό σας - 
ο μόνος λόγος για να το κάνετε 
αυτό είναι όταν δεν έχετε πλέον 
χρήματα για να τα κρατήσετε -, 
κάτι που πρέπει να γίνεται με εξαιρετική 
φειδώ, καθώς τα συντάγματα αυτά δεν 
πρόκειται να σας ξαναπλησιάσουν ποτέ, ο¬ 
πότε τα χάνετε για πάντα! Οταν έρθουν ο¬ 
λόκληρα καινούρια συντάγ¬ 
ματα για να τα προσλάβετε, 
θα σας ειδοποιήσει ο ίδιος ο 
ΡαγηπαδΙθΓ Οταν δεν είναι 
σκυμμένος στο βιβλίο του, 
αλλά σας κοιτάζει, μιλήστε 
του και θα διαπιστώσετε πως 
έχει κάτι σημαντικό να σας 
πει. 

Τέλος, το τρίτο βιβλίο είναι 
το ΒοοΙς οί Μα9ΐε, στο οποίο 
θα βρείτε χρήσιμες πληροφορίες για τα 
Μαεμε Ι#-βηπ5 που θα συναντήσετε καθώς 
και για τα δροΙΙ* - τα τελευταία ανήκουν 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αν θέλετε να □νρκαλύιμετε το στρατηγό 
μένα σας, το ΗοτΗοιτνπστ σας προοφι 
■ή Ευκαιρία. Αν ζητάτε κάτι αττΛά, για 
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στην αποκλειστική δικαιοδοσία των 
ΜζαΓ05, σε αντίθεση με τα Μσρίε Ιίβπκ 
που χρησιμοποιούνται από όλους. 

Αφού ξεμπερδέψετε με τον Οϊ&ΤγϊοΚ, δί¬ 
νετε δβίβεϊ Μί 55 ϊοπ και μεταφέρεστε στην 
οθόνη επιλογής αποστολής. Οι αριθμοί 
που υπάρχουν μετά τον τίτλο κάθε απο¬ 
στολής αντιστοιχούν στα ποσά που θα πά¬ 
ρετε προκαταβολικά, καθώς και μετά την 
επιτυχή της ολοκλήρωση. Δίνοντας Βπβί, 
παίρνετε αναλυτικές πληροφορίες για το 
οόίθείίνθ σας, συζητώντας με τον Ραγτηα- 
5 (©γ και με αυτόν που σας ανέθεσε τη δου¬ 
λειά. Κατόπιν, ολοκληρώνετε τις προετοι¬ 
μασίες σας, διαλέγοντας τα συντάγματα 
που δα πολεμήσουν και τη σειρά με την ο¬ 
ποία θα παραταχτούν στο πεδίο της μά¬ 
χης, η οποίο είναι ιδιαίτερα σημαντική αν 
πέσετε σε ενέδρα, οπότε δεν θα μπορείτε 
να κάνετε προκαταρκτικές κινήσεις. 

Τώρα, βγαίνετε στην κυρίως οθόνη της 
μάχης. Στο επάνω αριστερό τμήμα της ο¬ 



μότιμη κατοικία, που μάλλον 6τν 8α οας 
ί* και ι 


θόνης βλέπετε το ΒαΠίβ Μπάονν, όπου 
παρακολουθείτε αναλυτικά όλα τα τεκται- 
νόμενα σε ένα τμήμα της συνολικής πε¬ 
ριοχής. Ακριβώς δίπλα βρίσκεται το Μαρ 
ννΐηάον/, που απεικονίζει ένα χάρτη* ολό¬ 
κληρου του πεδίου της μάχης. Κάτω αρι¬ 
στερά υπάρχουν τα πλήκτρα περιστροφής 
και Ζοογπ Ιπ/ΟυΙ της κάμερας, το πλή¬ 
κτρο έναρξης/λήξης της μάχης (η ση¬ 
μαία), καθώς και η πυξίδα, ενώ πιο δεξιά 
θα δείτε ένα παράθυρο όπου γράφονται 
τα μηνύματα του παιχνιδιού και τα αποτε¬ 
λέσματα των κινήσεών σας. Ακριβώς από 
κάτω είναι τοποθετημένο το έμβλημα του 
συντάγματος που έχετε επιλέξει, μαζί με 
τα χαρακτηριστικά του. Τέλος, κάτω δεξιά 
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βρίσκονται τα πλήκτρα ελέγχου της μάχης, 
πολλά από τα οποία ενεργοποιούνται μό¬ 
νο κάτω από ορισμένες συνθήκες. 

Σε περιπτώσεις αιφνιδιασμού, μπορεί να 
μπείτε κατευθείαν σε μάχη, συνήθως όμως 
προηγείται η φάση της ανάπτυξης του με¬ 
τώπου. Στη φάση αυτή, όπου δεν κινδυνεύ¬ 
ετε από τις εχθρικές δυνάμεις, παρατάσ¬ 
σετε τα στρατεύματα σας σε όποιες θέ¬ 
σεις θέλετε, μόνον όμως στην περιοχή που 
περικλείεται από μικρές άσπρες σημαίες 
στο ΒαΗΐθ \νίπεΙο\ν ή από κόκκινες κουκκί¬ 
δες στο Μαρ ννϊπάον. 

Οταν στην επάνω αριστερή γωνία του 
εμβλήματος υπάρχει το εικονίδιο ενός δέ¬ 
ντρου, αυτό σημαίνει πως το συγκεκριμένο 
σύνταγμα βρίσκεται εκείνη τη στιγμή κάτω 
οπό κάλυψη, οπότε δεν είναι ορατό από 
τον εχθρό. Η κίνηση της κάμερας στο 
ΒαίίΙε Ήίηάοψ γίνεται με πατημένο το δεξί 
πλήκτρο του Γπου5θ, ενώ η μεταφορά 
στρατευμάτων εκτελείται με αριστερό κλικ 
κάτω ακριβώς από το σύνταγμα που θέλε¬ 
τε να μετακινήσετε και μετά πάλι με 
άτα^νάΓορ. 

Στη φάση ανάπτυξης (άβρΙογπΊβηή, μπο¬ 
ρείτε ακόμα να δώσετε κάποιες αρχικές ο¬ 
δηγίες δράσης, οι οποίες όμως 8α εκτελε- 
στούν με την έναρξη της μάχης. Οταν δώ¬ 
σετε την εντολή για έναρξη της μάχης, 
πρέπει να είστε σε διαρκή επαγρύπνηση 
και να αλλάζετε συνεχώς από το ένα σύ¬ 
νταγμα στο άλλο, δίνοντας εντολές για ε¬ 
πίθεση ή υποχώρηση, χρήση ειδικών αντι¬ 
κειμένων ή μαγείας, αλλαγή στόχου, χρησι¬ 
μοποίηση ή όχι τεχνητής νοημοσύνης κΛπ. 
Πρέπει να έχετε υπόψη πως και η ψυχολο¬ 
γία παίζει σημαντικό ρόλο, αφού για παρά¬ 
δειγμα κάποιες από τις φυλές μισούν ή φο¬ 
βούνται η μία την άλλη, ενώ πολλές φορές 
θα βρεθείτε σε δύσκολη θέση, όταν θα 
πρέπει να διαλέξετε ανάμεσα σε μία απο¬ 
στολή που θα σας αποφέρει μεγάλα κέρ¬ 
δη και σε μία άλλη που έχει κάποιον ευγε- 
νή σκοπό, ο οποίος θα σας ανταμείψει με 
ηθική ικανοποίηση και δόξα. 

Η αποστολή τελειώνει όταν πετύχετε το 
στόχο σας (5υεεθ5$) ή όταν δεν μπορείτε 
πλέον να τον εκπληρώσετε, είτε διότι - πα¬ 
ραδείγματος χάριν - το χωριό που έπρεπε 
να υπερασπιστείτε έχει ήδη καεί από τους 
επιδρομείς είτε διότι τα στρατεύματα σας 
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παραδόθηκαν 
ή έπεσαν στο 
πεδίο της μά¬ 
χης (ίαίΙυΓο). Η 
εκστρατεία 
σας, πάντως, 
δεν τελειώνει, 
αν ατυχήσετε 
στην έκβαση 
μίας αποστο¬ 
λής, παρά μό¬ 
νον όταν πεθάνετε εσείς ο ίδιος σε κάποια 
μάχη ή όταν δεν έχετε πλέον χρήματα για 
να πληρώσετε τους μισθοφόρους σας ή, 
φυσικά, όταν ολοκληρώσετε το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του ^αΓΗαητΓΠΘΓ είναι πολύ 
καλά για το είδος, με καλοσχεδιασμένα ει¬ 
κονίδια, ενώ τα ίθχίυΓθ-ηηαρρβά ε^αρΗο 
του ΒοΗΙθ ννίηεΐον/, αν τεθούν στη ητιαχϊ- 
ιτιυιη δυνατή ποιότητα από το Ορϋοπ$ 
Μθπυ (5Ηαε!ίη9 ΟυαΙίϊγ ΟουΓαιε], ΤβχίυΓβ 
Μαρρϊπρ Οπ, ΡοΓΒροεΗνΒ ΟοΓΓθείϊοη Οη, 
ΡΐχβΙ βθΒοΙυΚοη ΡυΙΙ] - κάτι βέβαια το ο¬ 
ποίο απαιτεί πολύ γρήγορο υπολογιστή, 
για να μην έχετε επίπτωση στην ταχύτητα -, 
θα δώσουν άλλη αίσθηση στο παιχνίδι. 

Δυστυχώς, υπάρχει εδώ ένα πρόβλημα, 
το οποίο έχει να κάνει με την περίπτωση 
ταυτόχρονης απεικόνισης πολλών στρα¬ 
τευμάτων στην οθόνη: Ο χειρισμός τότε γί¬ 
νεται σχεδόν βασανιστικά δύσκολος, α- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



ΥποΛογΗΓΓής 4Λ60Χ2/6ΕΜΗΙ & Μϊη- 




φού είναι σχεδόν αδύνατο να κάνετε κλικ 
στο κατάλληλο σημείο (κάποιες φορές, 
μάλιστα, είναι δύσκολο να εντοπίσετε α¬ 
κριβώς αυτό το "κατάλληλο σημείο", ειδι¬ 
κά στο ΒαΙίΙβ Μιπάον) και είναι πολύ πι¬ 
θανό να δώσετε κάποια λανθασμένη εντο¬ 
λή. Θα έπρεπε σίγουρα να είχε δοθεί με¬ 
γαλύτερη Βαρύτητα στο σχεδίασμά των 
συνταγμάτων και στην ενσωμάτωση σα¬ 
φών ΗοίροϊπΐΒ στο ΒαΠίβ Μιπάο^, ώστε να 
ήταν ευκρινής σε κάθε περίπτωση η διά¬ 
κριση μεταξύ τους και να μην υπάρχει αυτή 
η σύγχυση. Ο ρεαλισμός, πάντως, κυμαίνε¬ 
ται σε ιδιαίτερα υψηλά επίπεδα, καθώς υ¬ 
πάρχει μπόλικο αηΐΓπαίιοη στις μάχες, ενώ 
εξαιρετικά είναι και τσ πηθαηνΛϊΙθΒ ανάμε¬ 
σα στις αποστολές, τα οποία προωθούν 
σεναριακά το παιχνίδι. 

Η μουσική που ακούγεται κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού είναι ηρωικού στιλ, χω¬ 
ρίς όμως κάτι το ιδιαίτερο, ενώ αντίθετα 
τα $ρθβεΗ είναι αρκετό και πολύ καλό, ό¬ 
πως και τα ηχητικά εφέ. Το 00, εκτός από 
το κυρίως παιχνίδι, περιέχει και τρία επικά 
ορχηοτρικά μουσικά κομμάτια, σε μορφή 
συάίο €0, διάρκειας περίπου 10 λεπτών, 
τα οποία είναι υπέροχα και σας συνιστώ 
να τα ακούσετε, προτού ξεκινήσετε το παι¬ 
χνίδι, για να σας "φτιάξουν". 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Σίγουρα, το ΜαΓΗαηίΓηθΓ θα οας αντα¬ 
μείψει με πολλές ευχάριστες ώρες παιχνι¬ 
διού, με την προϋπόθεση όμως πως θα α¬ 
φιερώσετε αρκετό χρόνο για να μάθετε 
καλά τα μυστικά του και δεν θα έχετε την 
απαίτηση να μπείτε αμέσως στο πνεύμα 
του. 
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Μετά το ΕπίοπιΙκεΙ, μία ακόμη παραγωγή-έκπληξη από 
τη μακρινή Αυστραλία. Μία πραγματική έκπληξη για 
πολλούς λόγους, ένας εκ τον οποίον είναι το γεγονός 
ότι ένας από τους 6ύο βασικούς παραγογούς του είναι 
γιος Ελληνα μετανάστη. Βλέποντας για πρώτη 
φορά το παιχνίδι δίνεται η εντύπωση ότι 
πρόκειται για παραγογή της ίυεα$Αή$. Το 
βασικό ατού, όμως, του παιχνιδιού είναι το 
χιούμορ του. Επιτέλους, 
μια σάτιρα που είχαμε 
να δούμε πολύ καιρό 
τώρα, μια παραγογή 
που θυμίζει τις παλιές, 
καλές μέρες τον 
τρισδιάστατων 
αάνβπΗι Γβ. 

του Αντρέα 
Τσονρίνάκη 


Ο ταν πρωτοείδα το ΐΐ\φ\ οί ΐΚθ Αιηαζοη Ουθβη 
είπα: "Επιτέλους, ένα παιχνίδι που παίρνει ένα 
δοκιμασμένο υ58Γ-ίηΐβΓία€Θ ι αυτό της Ιυεα5Ατί5, 
το τροποποιεί λιγάκι με στοιχεία που Θυμίζουν έ¬ 
ντονα τα 5ϊγποπ ίΗθ 5θΓ€βΓβΓ και δημιουργεί κάτι νέο και λει¬ 
τουργικό χωρίς να επιδιώκει τον εντυπωσιασμό της τεχνολο¬ 
γίας αιχμής". Τα ζωγραφιστά με το χέρι γραφικά ήταν και εί- 
ναι η μεγάλη μου αδυναμία* Τα Κίπε)^ 0υβ5ί 4, Κ/Γαπάΐα 1, 
ΙατΓγ 1 (στην έκδοση των 256 χρωμάτων) εί¬ 
ναι τα αγαπημένα μου. 

Προσωπικά, όσο και αν με εντυπωσιά¬ 
ζουν ή με αφήνουν με το στόμα ανοικτό, 
δεν είμαι οπαδός των βιντεοσκοπημένων 
ή των ρΙποΙοΓβαIίίε γραφικών. Δεν εί¬ 
ναι απλώς ζήτημα αισθητικής. Ούτως ή 
άλλως, το ταλέντο του καλλιτέχνη, του 
δημιουργού, φαίνεται στα Ηαηάπηαάθ 
γραφικά. Τα σχέδια, τα χρώματα, η "λα¬ 
μπρότητα ή όχι" των χρωμάτων, οι απεικο¬ 
νίσεις χώρων είναι που ευχαριστούν τα μάτια 
μου, το μυαλό μου, και όχι το να ξαναδώ ένα δω¬ 
μάτιο όπως το δικό μου Βιντεοσκοπημένο στην 
οθόνη του υπολογιστή μου* 

Επισημαίνω στο θέμα αυτό μια σημαντική 
αντίφαση* Τα αάνβπίυΓθ πρωτοξε κίνησαν - 
και μέχρι πρόσφατα λειτουργούσαν - σαν 
μια φυγή από την πραγματικότητα και τα 
προβλήματά της* Οσο πιο έντεχνα καλ¬ 
λιεργούνταν αυτή η φυγή τόσο πιο καλό 
ήταν το αάνβπίυΓθ, τόσο πιο πολύ σε 
αιχμαλώτιζε με τη συνολική του ατμό¬ 
σφαιρα. Σε αυτό λειτουργούσε αρχικά 
η δύναμη του γραπτού λόγου (ίβχΐ 
αόνβπίυτθδ) και αργότερα τα Καπό- 
Γπαάθ τρισδιάστατα γραφικά. Τα 
βιντεοσκοπημένο γραφικά χώ¬ 
ρων εντυπωσιάζουν με 
την τεχνολογική τους 
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Εταιρία 

ΒίηαΓγ ΙΙΙυ$ϊοη$ 
Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-αΙτίνε 

Τύπος 

3-0 9ΓαρΗκ5 αηί' 
ιηαίθεί αεΙνβηϊυΓβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


Κότα οηό τα άχυρα Βρισκίΐς 
«να δοχάο Χάδι με το οπαία 
8α Εξουδετερώσεις τους 


Ο "παρανοϊκός" 
επιστήμονας ΙτοπϊΙΐίη* 


με έναν θεότρελο επιστήμονα, τον ΐΓοπδίβίπ, 
που σχεδιάζει να υποτάξει όλον τον κόσμο 
χρησιμοποιώντας ως όπλο τις μεταλλαγμένες 
Αμαζόνες (σε δεινόσαυρο-γυναίκες ακατα¬ 
μάχητους πολεμιστές). 

Πρόκειται για ένα "αυθεντικό" αάνβπίυΓβ 
με ένα έντονα σατιρικό σενάριο, από τα παι¬ 
χνίδια που τον τελευταίο καιρό τείνουν δυ¬ 
στυχώς να εκλείψουν. 


αρτιότητα, αλλά αναιρούν το ανωτέρω Βασι¬ 
κό χαρακτηριστικό. Αντί, δηλαδή, να βοη¬ 
θούν στην "απόδραση" από την πραγματικό¬ 
τητα, την επαναφέρνουν μέσα στην οθόνη 
του υπολογιστή... 

Το μέλλον αβέβαιο και ίσως γι' αυτό παρα- 
τηρείται τόσο έντονη ρευστότητα στον τομέα 
των γραφικών. Το ΡΐίςιΕιί οί (Ηβ Απαζοπ 
Ωυββπ μας καλεί να ζήσουμε μαζί του τις 
παλιές καλές μέρες... Ας μην χάσουμε την ευ¬ 
καιρία, λοιπόν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΙ ■ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι στην κλασική νΟΑ ανά¬ 
λυση 320x200. Είναι όμως αρκετά καλά ζω¬ 
γραφισμένα, με όμορφους χρωματισμούς και 
αρκετά καλό απίπταίϊοπ. Η μόνη μου ένσταση 
είναι ως προς τους χαρακτήρες που τους βρί¬ 
σκω λίγο πιο "μακρόστενους" από όσο θα έ¬ 
πρεπε. Μεταφέρω ό,τι είπε ένας φίλος μου μό¬ 
λις το είδε: "Επιτέλους, ρϊχβΙ-ωτά γραφικά μετά 
από αρκετό καιρό...!!!" 

Ο ήχος του είναι αρκετά καλός χωρίς να εί¬ 
ναι και τίποτα το ιδιαίτερο. Από που ξεχωρίζει 
είναι το ίρββεΙι του παιχνιδιού. Επαγγελματίες 
ηθοποιοί με τις φωνές τους δημιουργούν από 
την πρώτη στιγμή μια μοναδική ατμόσφαιρα, έ¬ 
τσι ώστε να νομίζεις ότι Βλέπεις κάποιο καρ¬ 
τούν στην τηλεόραση ή τον κινηματογράφο. Γε¬ 
νικά, όλη η ηχητική επένδυση παραπέμπει σε 
κατάσταση "εύθυμης σάτιρας". 

Ο χειρισμός του είναι αρκετά απλός. Η οθό¬ 
νη των κυρίως γραφικών, εκεί δηλαδή όπου ε¬ 
κτυλίσσεται όλη η δράση και κινείται ο ήρωας, 
καταλαμβάνει περίπου τα 5/9 της συνολικής 
οθόνης. Από κάτω ακριβώς "υπάρχει" μία ορι¬ 
ζόντια μπάρα στην οποία εμφανίζονται οι εντο¬ 
λές που σχημα¬ 
τίζεις. Στο κάτω 
μέρος της οθό¬ 
νης υπάρχουν 
τα οκτώ ίεοπδ-ε- 
ντολές και το 
κυκλικά εναλ¬ 
λασσόμενο ίπ- 
νβηίοΓγ σου. Τα 
ίεοη$ αυτά από 
τα αριστερά 
προς τα δεξιά 
είναι τα: ΟΡΕΝ, 
αθ$Ε, ΜΟΥΕ, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο )οβ 
ΚΪΓ*9ί πιλότος 
και ιδιοκτήτης 
του αεροπλά¬ 
νου με το όνο¬ 
μα "Ρ1ϊ9^* οί 
ϊΗβ Αππαζοη 
Ουββη". Η ι¬ 
στορία μας 
διαδραματίζε¬ 
ται κάπου στα 
1949 στην ευ¬ 
ρύτερη περιο¬ 
χή της ζού¬ 
γκλας του Αμαζόνιου. 

Το άμεσο πρόγραμμά σου είναι να πας με 
το αεροπλάνο σου την Ραγβ Κυ55βτ, ντίβα 
του κινηματογράφου, κάπου στην ζούγκλα 
του Αμαζονίου, όπου θα γυριστούν σκηνές 
από την τελευταία της ταινία "ϋυπι^β Ρα5- 

5Ϊοπ". 

Φτάνοντας στο Ρίο, πηγαίνεις στο ξενοδο¬ 
χείο της για να την παραλάβεις. Εκεί όμως α¬ 
ντιμετωπίζεις την αιφνιδιαστική επίθεση του 
ΑπάθΓ5οη, ενός Ολλανδού, ο οποίος σε κλει¬ 
δώνει σε ένα από τα δωμάτια. Σκοπός του εί¬ 
ναι να μεταφέρει αυτός την Ραγβ στη ζού¬ 
γκλα για τα γυρίσματα της ταινίας, και να σε 
βγάλει έξω από τη δουλειά. 

Εσύ, λοιπόν, πρέπει να δραπετεύσεις από 
το ξενοδοχείο, να ακυρώσεις τα σχέδια του 
ΑπάβΓίοπ και να πας την Ραγβ στο προκαθο¬ 
ρισμένο της ραντεβού. Αυτά φυσικά σε πρώ¬ 
τη φάση, γιατί αν τα καταφέρεις, θα βρεθείς 
αντιμέτωπος με πραγματικές Αμαζόνες που 
εξορμούν από έναν πανάρχαιο ναό αλλά και 


5.0Ι;ΐΒί1ΐηΐΓΚ| 
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Βοηθώντας την ίοΐα να 
"σκουπιστώ", θα σου δώσει 
ένα φόρεμά της. 

νες κινηματογραφικές 
σκηνές. Το 5ΡΑΟΕΒΑΚ 
"τελειώνει" μια φράση 
διαλόγου ίβχί ή ίρεβεΚ. 
Τέλος, τα πλήκτρα 1 -4 α¬ 
ντιστοιχούν στα αντικεί¬ 
μενα που φαίνονται στο 
ίπνβπίοΓ/ σου (αλλάζουν 
κυκλικά), ενώ όταν είσαι 


“ 


Διαλέγοντας την τέταρτη φράση·επιΧογή θα ξεμπερδέψεις προς το 
παρόν με τον Αηάβκοη. 


σε κατάσταση συζήτησης αντιστοιχούν σε 
φράσεις που μπορείς να επιλέξεις. Οι ε¬ 
ντολές σχηματίζονται κάνοντας πρώτα 
κλικ στο ίεοπ-εντολή και κατόπιν στο αντι¬ 
κείμενο ή πρόσωπο (π.χ., ΤΑΙΚ ΤΟ ΟΟΚΙΙ- 
ΙΑ). Μερικές φορές η λειτουργία αυτή α¬ 
παιτεί και δεύτερο αντικείμενο ή πρόσωπο 
(π.χ. υ$Ε 5ΗΕΕΤ ΟΝ ΟΤΗΕΚ 5ΗΕΕΤ). Μερι¬ 


κά αντικείμενα, πηγαίνοντας τον κέρσορσ 
σε αυτά καταλαβαίνουν (προσχηματίζουν) 
κάποιες "έτοιμες" εντολές. Οταν αυτό 
συμβεί, ενεργοποιείς τις εντολές αυτές πα¬ 
τώντας το δεξί πλήκτρο του ιτιου 36 . 

Τελειώνοντας το κεφάλαιο αυτό, δεν 
μπορεί να είναι τυχαίο που οι δύο δημιουρ¬ 
γοί του ευχαριστούν ιδιαίτερα τους Κοπ 
ΟίΙΙοβό (δημιουργό των 2 ΜοπΙίβγ Ιίίαπά) 
και τον Οβοτ 9 θ 1υεα5 (δημιουργό της Ιυ- 
εαίΑιΤί). 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι ένας από τα πιο 
δυνατά σημεία του αάνβπίυτβ. Το Ρΐ^Κί οί 
(Κβ Απιαζοπ Ουβθπ είναι σάτιρα και αυτό 
αναδεικνύεται με έναν μοναδικό τρόπο α¬ 
πό όλα τα επιμέρους στοιχεία του αάνβπ- 
ίυτβ. Η δράση του είναι αρκετά πλούσια 
(περιλαμβάνει άνω των 100 τοποθεσίες) 
και ακολουθεί μια εξελικτική διαδρομή. 

Είπαμε και προηγουμένως ότι ο ουσια¬ 
στικός σου αντίπαλος είναι ο τρελός επι¬ 
στήμονας ΙτοπίΙθίη, ο οποίος μέσω μιας ε¬ 
φεύρεσής του "μεταλλάσσει" τις αμαζό¬ 
νες σε ακατανίκητες δεινόσαυρους-πολε- 
μίστριες. Για την επιτυχία 
του σκοπού του αυτού 
απαραίτητο είναι το 
ετγίϊαΙΙ 5ί<υΙΙ. Εσύ πρέπει 
να ανακαλύψεις τα μυ¬ 
στικά του Γίοάα Ιπε. 
Οατπρ και να βρεις τρό¬ 
πο να γλιτώσεις την πρι- 
γκίπισσα Αζυτα από το 
οδυνηρό τέλος που την 
περιμένει. Το τέλος της ι¬ 
στορίας θα διαδραματι¬ 
στεί στο περίφημο Μί$ί 
Ι$Ιαπά. (Σας θυμίζει κάτι; 
Εξάλλου, μέσα στο παι¬ 
χνίδι σατιρίζονται δεκά¬ 
δες άλλα πολύ γνωστά 
αάνβπΚΐΓθ.) Εδώ, μέσα σε έναν καταιγισμό 
δράσης θα πρέπει να εξουδετερώσεις το 
ΠΊΟΠ5ΪΒΓ Ει-απλ. Το τέλος, ας σημειωθεί, α¬ 
φήνει υποσχέσεις για δεύτερο της σειράς. 
Οι γρίφοι του δεν είναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λοι, αρκεί να επισκέπτεσαι όλες τις τοπο¬ 
θεσίες και να μιλάς με τους πάνω από 40 
χαρακτήρες που διαθέτει το παιχνίδι. Οι 


Για να πόρο; ιο όραμα που 
έριξε η Γαγβ αία ποτάμι 
πρέπει να Θρεις ένα πβί. 


οίνε, ιοοκ ατ, ριοκ 
υρ, ΤΑΙΚ ΤΟ και υδΕ,Οι 

εντολές αυτές λειτουρ¬ 
γούν και με τα γράμμα¬ 
τα του πληκτρολογίου: 

Ο, 0, Μ, Ο, I Ρ, Τ και ϋ 
αντίστοιχα. Το Π ανοί¬ 
γει το (ουΓπαΙ σου, έτσι 
ώστε να κάνεις ΚΕΑΡ 
ΕΝΤΚΥ (ΡΕ5ΤΟΚΕ), ΜΑΚΕ ΕΝΤΚΥ (5ΑνΕ) 
και Οίνε υΡ (ΟυίΤ), ενώ το 01Ο5Ε είναι το 
Οοπίίπυθ Ρ1αγϊπ9. Εδώ, η μόνη παραφωνία 
είναι οι λίγες θέσεις σωσίματος (δέκα). Το 
πλήκτρο Ε5 κάνει ΚΕ5ΤΑΚΤ, το Π0 ΟΙΙΙΤ, 
ενώ το Ε50ΑΡΕ "περνά" όλες τις λεγόμε- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Μία ακόμη έκπληξη από τη μακρινή Αυστραλία. Ενα 
«όηηΐινθ που κάλλκπο Θα μπορούσε να φέρει την υ¬ 
πογραφή της Ικθθ/Ηι. Καπάπι«)ο γραφικά* καλό 
«ροοοΙι, έξυπνο χιούμορ και αρκετά πλούσια Βράση 
χαρακτηρίζουν τα παιχνίδι που 6εν έτυχε της ανάλο¬ 
γης προσοχής από τον ειδικό Τύπο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 



ΜΟΥΣΙΚΗ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ι ■ 

ΔΡΑΣΗ 



ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 



90 % 
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Τώρα ξανά ίΟΟΚ ΑΤ ϋΙΙΡΡίΕ 
ΒΑΟ. Βρίσκεις τα !«.ηΐίβ και 
Ιϊ 9 ΗίβΓ, ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΡΑΚΚΥ. Πες 
τις: 3, 1 (σου δίνει όβθί (βιλγ), 
1, 1, 1, Κάνε ίΟΟΚ ΑΤ \Α/ΑΤΕΚ- 
ΙΟΟΟ Εϋ 5ΕΑΤ5. Βρίσκεις ένα 
εοΓτιίε εουροη. Βγες από το αε¬ 
ροπλάνο με ΟΡΕΝ Η ΑΤΟ Η και 
νΥΑίΚ ΤΟ Η ΑΤΟ Η. Εξω υ5Ε 
ΒΕΕΡ ϋΕΚΚΥ ΟΝ ΡΙΚΑΝΗΑ5. 
Φεύγουν. Με την ησυχία σου 
υ$Ε ΚΝΙΡΕ ΟΝ ίΙΙΥ 5ΤΕΑΜ και 
ΡΙΟΚ ϋΡ ΡΚΟΡΕίίΕΚ. Τώρα ϋ5Ε 


Μίτατρέποντας μια Αμαζόνα μ μια 
ανίκητη όιινοοαυρίνα-παλΐμίαιρια. 


συζητήσεις αυτές συνήθως σας α¬ 
ποκαλύπτουν τι ακριβώς χρειάζεται 
να κάνετε κάπου άλλου. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας κάνε ΡΙΟΚ ΙΙΡ 
5ΗΕΕΤ5 κάτω δεξιά και πάλι ΡΙΟΚ 
ϋΡ ΟΤΗΕΚ 5ΗΕΕΤ5, λίγο πιο δεξιά 
από το πρώτο. ϋ5Ε ΟΙϋϋΤΑΙΝ 
ΟΟΙΏ πίσω σου και ΡΙΟΚ υΡ \ΜΙΟ. 

Τώρα υ5Ε 5ΗΕΕΤ ΟΝ ΟΤΗΕΚ 5ΗΕΕΤ και 
ίΙ5Ε 5ΗΕΕΤ ΚΟΡΕ ΟΝ ΚΑΟΙΑΤΟΚ στα δε¬ 
ξιά. Τώρα υ5Ε ΚΑϋΙΑΤΟΚ ννίΤΗ 5ΗΕΕΤ 
ΚΟΡΕ και κατεβαίνεις κάτω. ΜΟνΕ ΙΑϋ- 
ϋΕΡ και ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΒΟΧ ΟΡ ΟΚΟννΒΑΚδ 
[παίρνεις μία). Επίσης, ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΟΟΜΕϋΥ 
ΒΡΕΑ5Τ5 (ακριβώς από κάτω). Κατέβα και 
ΙΟΟΚ ΑΤ ϋΟΟΚ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΚ στο βά¬ 
θος δεξιά. Είναι κλειδωμένη. Τώρα Υ/ΑΙΚ 
ΤΟ ϋΟΟΚ στα αριστερά και βρίσκεσαι 
στην ρεσεψιόν. ίΟΟΚ ΑΤ ΚΕΥ πάνω στο 
γραφείο και ΤΑΙΚ ΤΟ ΒΕΙΙΒΟΥ Πες τις: 2, 
1,2, 3 και τώρα ΡΙΟΚ υΡ ΚΕΥ. Ξανά Υ/ΑΙΚ 


Ιυναντώντος την πανέμορφη 
Ρογβ, οτη φυλακή των 
Αμαζόνων. 

8 α αρχίσουν το κυνηγη¬ 
τό με το αυτοκίνητό 
τους. Τώρα ΡΙΟΚ υΡ ΗΑΥ 
από το φορτηγό και 
ΡΙΟΚ υΡ ΟΙί. Κάνε ΙΙ5Ε 
ΟΙίΟΝ κι<:ο ΙΝ ΟΑΚ 

και δες πώς γλιτώνεις α¬ 
πό αυτούς. Φτάνοντας 
στο αεροδρόμιο, όταν 



ΤΟ Ε)ΟΟΚ πίσω σου και 
κάτω ΙΙ5Ε 5ΗΕΕΤ ΚΟΡΕ. 

Στο δωμάτιο που ξεκίνη¬ 
σες υ5Ε ΟΚΟνΥΒΑΚ 
ΟΝ ΟΗΕ5Τ το ανοίγεις 
και ίΟΟΚ ΑΤ 0ΗΕ5Τ. 

Παίρνεις μία πετσέτα. 

Ξανά υ$Ε ΚΑΡΙΑΤΟΚ 
Υ/ΙΤΗ 5ΗΕΕΤ ΚΟΡΕ και 
κάτω υ5Ε ΚΕΥ ΟΝ 
ΜΧ>β. Τώρα Υ/ΑΙΚ ΤΟ 
ΕΧΧ)Κ. Ξεκινάς συζήτη¬ 
ση με την πρώην φιλενά¬ 
δα σου ίοΐα. Πες τις: 3, 

1, 2. Η ίοίσ πάει στο μπάνιο και ενώ κάνει 
ντους σου ζητά μία πετσέτα. ΟΙΥΈ ΤΟΥ/Εί 
ΤΟ ίΟίΑ και σου δίνει ένα φόρεμά της. 
Βγαίνεις από το δωμάτιο. Τώρα ΙΙ5Ε 
ϋΚΕ55. Εχοντας τα Υ/ίπρ, ίΐοηπθάγ ί>Γβα5ί$ 
και Ογο88 μεταμφιέζεσαι. Κάνε νΫΑΙΚ ΤΟ 
ϋΟΟΚ στα αριστερά. Βλέπεις το πρώτο 
σου "ΜβαηνΗίΙθ" με τον ϋτ ΐΓοηϊίθϊη και 
τη μεταλλαγή μίας αμαζόνας σε γυναίκα 
δεινόσαυρο!!! Στη ρεσεψιόν, βγες στο 
δρόμο και ΙΙ5Ε ΤΚΙΧΚ. Οι Κίεο και Εάάγ 


Αναλαμβάνοντας την οποντολή να «λτυ&ρώβΐΐς 
την πριγκίπιβαα Ατυτα. 


μιλήσεις στον Απόβαση, πες την 4. Τον 
"βγάζεις" εκτός μάχης και .παίρνεις την 
Ραγό με το αεροπλάνο σου. Στην διάρκεια 
της πτήσης μία αστραπή κτυπά το αερο¬ 
πλάνο σου και σας καταρρίπτει. Μέσα στο 
"κτυπημένο" αεροπλάνο ΤΑίΚ ΤΟ ΡΑΥΕ. 
Πες όλες τις επιλογές. ίΟΟΚ ΑΤ ΰίΙΡΡΙΕ 
ΒΑΟ στο έδαφος και ΟΡΕΝ ΡυΡΡίΕ ΒΑΟ. 


ΡΡΟΡΕίίΕΚ ΟΝ ΟΙΑΝΤ ίΙίίΥ ΡΑ& Φωνά¬ 
ζεις την Ραγό και τον δρατίεγ και κωπηλα¬ 
τώντας πηγαίνετε στην ακτή... Η συνέχεια 
επί της οθόνης σας. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΤποΑογιστής 386 ΟΧ/33ΜΜΣ και άνω. 


-, I ΙκΟΟ-ΒΟΜ. Στο σκληρό καταλαμβάνει 

Κ. ' , χώρο Μάνα για το 3ΛΥΕ5. 



νΟΑ κάρτα γραφικών & κάρτα ήχου. 


□ Τα παιχνίβι, που περιλαμβάνει 1 00» 

μας £Αωσΐ η εταιρία Μπάταση 

6, ττιΑ,: 3824536, 
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Ο πως ίσως πολλοί γνωρίζουν, οι 
Ρώσοι και οι Αμερικανοί βρίσκο¬ 
νται σχεδόν πάντα σε ανταγωνι¬ 
σμό, σε ό,τι αφορά τη δημιουρ¬ 
γία και την εξέλιξη νέου πολεμικού εξοπλι¬ 
σμού. Ειδικά μάλιστα στο χώρο των αερο¬ 
πλάνων, η "μονομαχία" αυτή των δύο χωρών 
κρατάει περισσότερο από 30 χρόνια. 

Η μάχη για το ποιος 8α κατασκευάσει το 
καλύτερο πολεμικό αεροσκάφος είχε όμως 
αποτέλεσμα να κατασκευάσουν και οι δυο 
πλευρές πολύ α- 
ξιόλογο πολεμικό 
εξοπλισμό αέρος. Από 
πλευράς Ρώσων, είδαμε 

κ α τ α * __ 

σκευές ό¬ 
πως το ελι 
κ ό π τ ε ρ ο 
ν/βτβννοΐί ΚΑ 50, 
το παλαιότερο ΜΙ 24 
Ηΐπά, το πολύ δημοφιλές ΜΪ9 
29 ΕυΙετυπι και το κλασικό πλέον 
ΜΪ9 21 Ρί$ΗΒβά, τα οποία και στέκο¬ 
νται περίφημα απέναντι οε αμερικανι¬ 
κά, όπως το ελικόπτερο ΑραεΡιβ, τα 
αεροπλάνα Ρ15, Η 6 και άλλα. Μέχρι σή¬ 
μερα, όμως, σχεδόν όλοι οι εξομοιωτές πτή¬ 
σης αφορούσαν σε αεροπλάνα του λεγάμε¬ 
νου "δυτικού" κόσμου και μόνον ελάχιστες 
φορές έχουμε δει εξομοιωτή που να έχει ση¬ 
μείο αναφοράς του σοβιετικά ή, αν προτιμά¬ 
τε, ρωσικά αεροπλάνα. 

Ενα από τα πρόσφατα και ιδιαίτερα καλά 
ίΐιφϊ 5ίπιυΙαίθΓ5 με ρωσικά αεροπλάνα ήταν 
το Μΐ9 29 ΡυΙαυπι, που είχε κυκλοφορήσει 


Η 55 / κατάψερε να 
συνεργαστεί με 
Ρώσους πιλότους και 
τεχνικούς και 
δημιούργησε έναν 
πράγματι 
καταπληκτικό 
ρεαλιστικό εξομοιωτή 
βασισμένο στο 
καινούριο "διαμάντι" 
τον Ρώσον, το 

αι.07 


πριν από περίπου δύο χρόνια, αλλά από τότε 
πολύ λίγα αναφορικά με ρωσικό στρατιωτικό 
εξοπλισμό κυκλοφόρησαν στην αγορά. Πολ¬ 
λοί είναι αυτοί που λένε ότι κάτι τέτοιο συνέ- 
βαινε κυρίως λόγω της μυστικοπάθειας των 
Ρώσων, η οποία και προέρχεται από την επο¬ 
χή του Ψυχρού Πολέμου. Ετσι, οι κατασκευά- 
στριες εταιρίες ίΙ^Ηΐ 5ΪΓηυΙαίθΓ$, οι οποίες 
ήθελαν να δημιουργήσουν παιχνίδια βασι¬ 
σμένα σε ρωσικά αεροπλάνα, δεν μπορού¬ 
σαν να το κάνουν, μια και οι υπεύθυνοι δεν 
τους έδιναν τις απαραίτητες πληροφορίες 
για να φτιάξουν έναν ρεαλιστικό εξομοιωτή. 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Σε αυτό το σημείο, όμως, και προτού ανα¬ 
φερθούμε αναλυτικά στο πρόγραμμα, πρέπει 
να τονίσουμε ότι το 511-27 ΡΙοπΙ^θγ είναι σχε¬ 
δόν ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ εξομοιωτής και ΟΧΙ παι¬ 
χνίδι. Εχουμε να κάνουμε με ένα πρόγραμμα 
με φοβερό ρεαλισμό, πολύ 
μεγάλο όγκο πληροφο¬ 
ριών, το οποίο είναι αρκε¬ 
τά πολύπλοκο και δύσκολο. 
Στο πρόγραμμα αυτό, δεν θα 
μπείτε σε ένα αεροπλάνο και θα 
αρχίσετε να πυροβολείτε τους "κα¬ 
κούς". Αντιθέ- 
τως, θα χρεια¬ 
στεί να μάθε¬ 
τε να ελέγχετε 
το αεροπλάνο σω¬ 
στά, θα πρέπει να ορί¬ 
ζετε σχεδόν κάθε πα¬ 
ράμετρο και, πάνω α¬ 
πό όλα, θα πρέπει να 


74 Ρ€ Μο5Ι©γ 




















(3 (2 ® 8 (Η (·) ΰ & 0 © 7ώ [3012007 




Εταιρία 

55Ι/Μίη^5εαρ6 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ συμβατοί 

Τύπος 

ΝίςΐΙιί 5ΪΓηυΙαΤθΓ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Ανώτερο 


Το ΐσείφΐί σ€ όλο του το 
μΐγαλείο. 


Απόσπασμα από το αρκ€τα 
εντυπωσιακό νϊό&ο. 


μάθετε να πετάτε σχεδόν με τον ίδιο τρόπο 
όπως και οι αληθινοί πιλότοι. Είναι συγκλονι¬ 
στικό το επίπεδο ρεαλισμού και είναι η πρώ¬ 
τη φορά που ί\ιφ\ 5ΪππυΙαίθΓ υπόκειται οε ό¬ 
λους τους νόμους της φυσικής. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το πρώτο που 9α προσέξετε, όταν ξεκινή¬ 
σετε το 5ϋ-27, είναι τα απλοϊκά, λιτά και 
μάλλον "Βαρετά" γραφικά του. Πρόκειται 
για γραφικά που θυμίζουν κάπως παλαιότε- 
ρες εποχές, με απέραντα πράσινα και μπλε 
χρώματα. Αυτό όμως έχει και τη θετική του 
πλευρά, αφού το παιχνίδι [;) μπορεί να τρεξει 
αρκετά ικανοποιητικά, ακόμα και σε πιο αρ¬ 
γά μηχανήματα. Αξίζει μάλιστα να τονίσουμε 
ότι το πρόγραμμα έχει ένα Βυρ και, έτσι, αν 
θέλετε να δείτε το έδαφος με τη μεγαλύτερη 
δυνατή λεπτομέρεια, θα πρέπει να επιλέξετε 
στην κατηγορία 9 Γουπά άβίαίΙ την επιλογή 
ιτΊοάβιχιίθ και όχι αΙΙ. 

Το 511-27 έρχεται σε €0, εγκαθίσταται μέ¬ 
σα από τα ν/ίηάον/5 95 - προσοχή, τρέχει μό¬ 
νο στα \ΑΛηάον5 95 - και χρησιμοποιεί για α¬ 
νάλυση τα 640x480 με 256 χρώματα, αν και 
φαίνεται ότι οι προγραμματιστές δεν έχουν 
χρησιμοποιήσει και πολύ την παλέτα των 
χρωμάτων. Σε αντίθεση όμως με τα γραφικά 
του ουρανού και του εδάφους, το εοεΙςρίί εί¬ 
ναι πολύ καλοσχεδιασμένο και ακριβές. Μά¬ 
λιστα, λέγεται ότι η διάταξη του εοεΙφίί είναι 
ακριβώς ίδια με αυτήν του πραγματικού αε¬ 
ροπλάνου. 

Οπως και στα ϋ5 Νανγ Ρί9ΚίθΓ5 και Μαππθ 
Β9^ 0|Γ 5, έτσι και ε¬ 
δώ 'υ π άρχει ένα 
πλήθος από διαφο¬ 
ρετικές εξωτερικές 
κάμερες. Υπάρχουν 
οι συνηθισμένες ε¬ 
ξωτερικές κάμερες 
του αεροπλάνου 
που ελέγχετε, εξω¬ 
τερικές κάμερες 
των αντίπαλων αε¬ 
ροπλάνων, καθώς 
και κάμερες που 
δείχνουν τους στό¬ 
χους εδάφους και 


αέρος. Ακόμα, το €□ διαθέτει και 5 αρκετά 
μεγάλα νίάθο αρχεία (ανί), τα οποία δείχνουν 
το αεροπλάνο σε δράση (απογείωση, προ¬ 
σγείωση, κάμερα μέσα στο αεροπλάνο όταν 
αυτό είναι στον αέρα, διάφορες μανούβρες, 
όπως η οοΒγο κΛπ.). Επιπλέον, υπάρχει και 
μία σύντομη συνέντευξη - σε μορφή νϊάθο - 
με το Ρώσο πιλότο και τεχνικό σύμβουλο της 
551, ΑπαΙοΙγ ΚνοίεΚυΓ. Ας αναφέρουμε όμως 
και λίγα στοιχεία για τον ήχο. Καθώς πρόκει¬ 
ται για ένα "καθαρόαιμο" 5ΐηιυΙαίθΓ, το $ϋ- 
27 δεν έχει καθόλου μουσική. Τα διάφορα ε- 
φέ είναι όμως πολύ 
καλά, ενώ ιδιαίτε¬ 
ρα χαρακτηριστι¬ 
κοί είναι οι θόρυ¬ 
βοι, όταν εκτοξεύε¬ 
τε πυραύλους ή πυ¬ 
ροβολείτε. 

Επικεντρώνοντας 
την προσοχή μας 
στο παιχνίδι κα¬ 
θαυτό, θα μπορού¬ 
σαμε να ισχυρι¬ 
στούμε ότι μάλλον 
δεν είναι για αρχά¬ 
ριους, μια και είναι 
πολύ λιτό στην παρουσίαση και πολύ πολύ¬ 
πλοκο στο χειρισμό. Αντίθετος, θα το εκτιμή¬ 
σουν απεριόριστα οι Βετεράνοι του είδους 
και ειδικά αυτοί που ρίχνουν το βάρος τους 
στο ρεαλισμό. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το 5ϋ-27 ΡΙαπΙίβΓ είναι ένα ρωσικής κατα¬ 
σκευής αεροπλάνο και από τη στιγμή που η 
551 θέλησε να κάνει το πρόγραμμά της από¬ 
λυτα ρεαλιστικό, δεν μας εξέπληξε καθόλου 
το γεγονός ότι όλες οι ονομασίες των οργά¬ 
νων μέσα στο αεροπλάνο είναι στα ρωσικά! 
Ναι, σωστό διαβάσατε, δεν Θα δείτε πουθε¬ 
νά αγγλικά (εκτός Βέβαια από τα πιβηυ). 

Πολύ καλή και σωστή είναι αυτή η επιλογή 
της 551, αν και 9α περάσει κάποια ώρα μέχρι 
να μάθετε τι ακριβώς κάνει κάθε όργανο. 
Αυτό, με τη σειρά του, δεν είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολο, αφού το ΓπαηυαΙ που συνοδεύει το 
παιχνίδι είναι αρκετά κατατοπιστικό και, συν 
τοις άλλοις, αναφέρει πως γίνονται διάφορες 


Ρ^ 75 


























χνετε στα Ρ-15 τρν αντιπά¬ 
λων πυραύλου^ αέρος-εδά- 
φους αντί για το ρωσικό α¬ 
ντίστοιχο των ΑΙΜ 120. 
Οπως προαναφέραμε, το 
511-27 είναι ένα από τα 
πρώτα ίΙίθΗί 5ΐπηυΙα1οτ5 που 
τρέχουν μέσα από τα ννίη- 
άον/5 95. 

Πράγματι, πολύ γρήγορα 
8α το εκτιμήσετε αυτό, α¬ 
φού ταυτόχρονα με την αε¬ 
ρομαχία μπορείτε να κατε¬ 
βάζετε από το Ιπίθτπβί την 



0 χάρτη; που 6αχν<ι το πεδίο τη; 
Η«)ΡΒ· 


Ζτον αεροδιάδρομο, έτοιμο; 

για απογείωση. 


μανούβρες, κάνει περιγραφή 
των οπλικών συστημάτων που 
8α χρησιμοποιήσετε και εξηγεί 
λεπτομερώς πολλά τεχνικά 
στοιχεία που αφορούν στο 
$υ-27. 

Στο τέλος του πιαπυαΙ 8α 
βρείτε μάλιστα και μία σελίδα, 
η οποία δείχνει το ρωσικό αλφάβητο, 
τον τρόπο που προφέρεται κά8ε γράμ¬ 
μα, καδώς και σε ποιο γράμμα του αγγλι¬ 
κού αλφαβήτου αντιστοιχεί κάθε γράμ¬ 
μα (αλήθεια, το ξέρατε ότι το ρωσικό αλ¬ 
φάβητο έχει 33 γράμματα;), Αν όμως 
δεν καθήσετε να μάθετε τι σημαίνει κά¬ 
θε ρωσική λέξη που εμφανίζεται στο αε¬ 
ροπλάνο, τότε το πιο πιθανό είναι να ρί- 


τελευταία έκδοση του Νθ^αρε. (Τώρα, 
πώς γίνεται και βρίσκεστε στο 5ΪΙβ του 
ΡΙαγΒογ αντί για αυτό της Νε^εαρε, έ¬ 
νας Θεός ξέρει!) 

Οι πρωτοτυπίες του προγράμματος 
δεν σταματούν όμως εδώ. Το ίπίετίσεβ 
του παιχνιδιού είναι αρκετά ξεχωριστό α¬ 
πό τα συνηθισμένα και μόλις ξεκινάτε, 
περνάτε κατευθείαν στον πιί55ίοη βάίίοΓ. 
Από εδώ, μπορείτε να διαλέξετε όποιες 
αποστολές θέλετε ή να δημιουργήσετε 
τις δικές σας. Αναφέρουμε δε ότι μπο¬ 
ρείτε να κατεβάζετε από το ΙπΙθΓπβΙ νέ¬ 
ες αποστολές, είτε από τον 5θπ/βΓ της 
551 είτε από τις σελίδες διάφορων πω- 
ρωμένων με το 511-27 νεαρών. (Στη διεύ¬ 
θυνση νννΛν.ννΙν.αε.υλ/ Γη 1053/ ίΐαπίίβι/ 
5υ27.ΗίηΙ θα Βρείτε αποστολές που έ¬ 
χουν δημιουργήσει παίκτες του παιχνιδι¬ 
ού, ραέεΗθϊ, αναλύσεις, φωτογραφίες 
και απορίες σχετικά με το αληθινό αλλά 
και το ηλεκτρονικό 50-27, καθώς και 
διάφορα άλλα.) 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ε«κ; εντυπωσιακά ρεαλιστικός εξομοιωτής, με μέ¬ 
τρια γραφικά και μέτρια ήχο, αλλά με πολύ καλό 
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Οι αποστολές που έρχονται με το πρό¬ 
γραμμα είναι αρκετές και διαθέτουν ποι¬ 
κιλία. Πρώτα από όλα, έχουμε τις άθη-ιο 
ΓΠΪ55ΪΟΠ5, οι οποίες έχουν σκοπό να σας 
εισαγάγουν στο κλίμα. Αυτές είναι βασι¬ 
σμένες σε αληθινές πτήσεις και θα σας 
βοηθήσουν να μάθετε να κάνετε διάφο¬ 
ρες μανούβρες, να αποκτήσετε τον έ¬ 
λεγχο του αεροπλάνου και να δείτε τις 
αντιδράσεις του. 



Απογείωση υπό το φω; του φεγγαριού. 


Στη συνέχεια, έχουμε τις ίταΐηίη 9 γπϊ5- 
δίοπϊ. Εδώ, μπορείτε να εξασκήσετε λίγο 
περισσότερο έλεγχο, αναφορικά με τις 
συντεταγμένες της πτήσης. Είστε ελεύθε¬ 
ροι να φτιάξετε το δικό σας σχέδιο πτή¬ 
σης, να διαλέξετε τα όπλα που θέλετε, 
να καθορίσετε την ώρα, τον καιρό, τη 
θερμοκρασία, τη δύναμη του ανέμου και 
τη συννεφιά που θα υπάρχει. 

Επιπλέον, μπορείτε να διαλέξετε να 
σας συμβεί στον αέρα κάποιο είδος κρί¬ 
σης (χαλασμένη μηχανή, μπλοκαρισμένα 
όπλα κλπ.) και να προσπαθήσετε να γλι¬ 
τώσετε το αεροπλάνο και τον εαυτό 
σας. Αλλωστε, ο αληθινά καλός και ψύ¬ 
χραιμος πιλότος στην κρίσιμη στιγμή φαί¬ 
νεται. 

Μετά, υπάρχουν οι αϊτ εοΓπθαί Γηί$- 
5ίοπ5, στις οποίες κάνετε ό,τι ακριβώς υ¬ 
ποδεικνύει το όνομά τους, καθώς και οι 
ρίΙοί πηί55ίοη5, οι οποίες είναι προκαθο¬ 
ρισμένες και δεν μπορείτε να αλλάξετε 
τις παραμέτρους της πτήσης (ποσότητα 
καυσίμων, όπλα, καιρικές συνθήκες), αλ¬ 
λά ούτε και το σχέδιο της μάχης. Ακο¬ 
λουθείτε το σχέδιο όπως έχει και κάνετε 
την προσπάθειά σας, για να είναι επιτυ¬ 
χημένη η αποστολή. 
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Ενας από τους στόχους σας. 


Οι ϊηυα^Γοη ιτιΪ55Ϊοη5 σας δίνουν πιο 
πολύ έλεγχο σε ό,τι έχει να κάνει με την 
αποστολή, αφού τώρα είστε ο επικεφα¬ 
λής μίας ομάδας τεσσάρων ακόμα αε¬ 
ροσκαφών. Ετσι, μπορείτε να καθορίσετε 
μέχρι και τα όπλα που θα διαθέτουν τα 
υπόλοιπα αεροπλάνα. Επιπλέον, είστε σε 
θέση να ελέγξετε τους υπόλοιπους πιλό¬ 
τους, χρησιμοποιώντας εντολές όπως "ε¬ 
πίθεση στο στόχο μου", "αλλαγή διάτα¬ 
ξης μάχης" και άλλες. 

Τέλος, υπάρχουν και οι 9 ©ηβΓαΙ γπιβ- 
5ίοπ5, που είναι οι δυσκολότερες. Σε αυ¬ 
τές τις αποστολές, αναλαμβάνετε το ρό¬ 
λο του πτεράρχου και έχετε απόλυτη ε¬ 
λευθερία σε όλες τις παραμέτρους της 
αποστολής. Εδώ, πρέπει να δώσετε πολ¬ 
λές εντολές, να δημιουργήσετε το σχέ¬ 
διο μάχης, να καθοδηγήσετε τα υπόλοι¬ 
πα αεροπλάνα και να χρησιμοποιήσετε 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Υπολογιστής; 4860X2/66 ΜΗι» 


Το παιχνίδι απαιτεί 8 ΜΒ μνήμης ΚΑΜ. 



□ Το πακέτο μάς έδωσε η εταιρία 
00-ΜβάΐΑ,.πιΑ.: 6873233, 


όσο πιο καλά γίνεται τα α¬ 
ντιαεροπορικά και τους 
σταθμούς ραντάρ που δια¬ 
θέτετε, Στις αποστολές αυ¬ 
τές, μπορείτε είτε να πάρετε 
μέρος ως πιλότος είτε να 
καθίσετε αναπαυτικά στην 
καρέκλα σας και να δείτε 
να εκτελούνται από τους 
άλλους οι εντολές σας. 
Οπως καταλαβαίνετε, το 
πρόγραμμα είναι πολύπλο¬ 
κο, ακόμα και όσον αφορά 
στην επιλογή των αποστο¬ 



Εξοκρική Εικόνα 
του Ρίροπλόνου οας. 



λών. Δεν ακολουθεί τα πρότυπα των άλ¬ 
λων εξομοιωτών πτήσης, όπου υπάρχουν 
απλές και κατανοητές κατηγορίες - εαιη- 
ραί 9 π, ίτθθίΐίί^ί, ηυίςΙς εοιτιΒαί. Αυτή η 
διαφορά απομακρύνει ακόμα περισσό¬ 
τερο τους νεαρότερους, οι οποίοι ενδε¬ 
χομένως 8α ήθελαν να ασχοληθούν μα¬ 
ζί του, αλλά μάλλον θα ικανοποιήσει για 
ακόμα μία φορά τους βετεράνους, που 
έχουν βαρεθεί τα ίδια και τα ίδια στους 
περισσότερους εξομοιωτες. 

Το 511-27 ΡΐαπΙίθΓ παίζεται με ΙεθγΒοαιχΙ 
αλλά και με (ογ5ίις!ε Οπως είναι φυσικό, 
με το πληκτρολόγιο οι κινήσεις γίνονται 
κάπως απότομα και δύσκολα, ενώ με το 
|ογ&ίιεΙς το αεροπλάνο συ μ περιφέρεται ι¬ 
δανικά. Συμπερασματικά, διαπιστώνουμε 
ότι πρόκειται ενδεχομένως για τον πιο 
ρεαλιστικό εξομοιωτή πτήσης πολεμικού 
αεροπλάνου που έχουμε δει μέχρι σήμε¬ 
ρα. Στο παιχνίδι αυτό, δεν θα βρείτε ούτε 
φωτορεαλιστικά γραφικά ούτε και τις πιο 


Τα αντίπαλα πλοία. 


εντυπωσιακές ρουτίνες για τη 
δημιουργία νοείοΓ γραφικών. 
Αν σας ενδιαφέρουν αυτά, 
τότε το ΤΡΧ2:ΕΡ2000, στο ο¬ 
ποίο είχαμε αναφερθεί τον 
προηγούμενο μήνα, είναι το 
παιχνίδι που σας ταιριάζει, α¬ 
φού συνδυάζει τα εντυπωσια¬ 
κά γραφικά με αρκετό ρεαλι¬ 
σμό. Αν πάλι θέλετε τον από¬ 
λυτα ρεαλιστικό εξομοιωτή, τότε δεν 
χρειάζεται να ψάξετε αλλού. Το 511-27 
ΡΐαπΙ^θΓ είναι το παιχνίδι που σας ταιριά¬ 
ζει. Ιο σίγουρο είναι ότι δεν θα Βαρεθεί¬ 
τε σχεδόν ποτέ, μια και συμβαίνουν τόσα 
πράγματα ταυτόχρονα. 

Μάλιστα, έχετε τη δυνατότητα να πα¬ 
ρακολουθήσετε την εξέλιξη μίας μάχης 
από διάφορες εξωτερικές κάμερες, ακό¬ 
μα και αν έχουν καταρρίψει το αεροπλά¬ 
νο σας. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Μετά από αυτόν τον εξομοιωτή, είμα¬ 
στε πολύ περίεργοι να δούμε τι θα φτιά¬ 
ξει στη συνέχεια η $51, Η ίδια αναφέρει 
ότι θα κυκλοφορήσει και άλλους, εξίσου 
ρεαλιστικούς εξομοιωτές. Ευχή μας είναι 
να είναι και εκείνοι τόσα καλοί όσο αυ¬ 
τός, δημιουργήματα μίας εταιρίας που α¬ 
πευθύνεται σε ένα συγκεκριμένο και α¬ 
παιτητικό κοινό. 
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Ε άν είστε καινούριο μέλος της μεγάλης οικογένειας των 
Ρ€ 9αππθί5 και, γενικότερα, των Ρ€ υ$θΓ5, τότε υπάρχει 
μία μικρή πιθανότητα να μη γνωρίζετε το πρώτο ΕθόβΙ 
Α55αυΙί, Για αυτό το μικρό κομμάτι του αναγνωστικού 
κοινού, θα αναγκαστώ να κάνω μία μικρή αναδρομή, που θα 
τους βοηθήοει να μπουν στο κλίμα του νέου παιχνιδιού. Αλλά 
και όσοι ήδη γνωρίζουν τα παρακάτω στοιχεία, καλό είναι να τα 
ξαναθυμηθούν. Το συγκεκριμένο παιχνίδι, μάλιστα, είχε καταφέ¬ 
ρει να προσελκύσει τα βλέμματα όχι μόνο των οπαδών του $ίατ 
ΜαΐΈ, αλλά μέχρι και των πολέμιων τέτοιου ειδών παιχνιδιών, μια 


και ήταν το πρώτο παιχνίδι που κυκλοφορούσε αποκλειστικό σε 
€0-ΚΟΜ - και μάλιστα, ήταν από τα πρώτα που χρησιμοποιού¬ 
σαν πλήρως τη χωρητικότητά του, αφού περιείχε 650 
Μ69αΒγΐθ5 από εικόνες, ήχους και νϊάθο. 

Οι αλλαγές που επέφερε το παιχνίδι στην παγκόσμια αγορά ή¬ 
ταν σημαντικές, μια και οι νιάβο ευί-ίδτουξ^Η σκηνές με πραγματι¬ 
κούς ηθοποιούς έγιναν στη συνέχεια ένα "πιυϊί" για οποιουδή- 
ποτε είδους παιχνίδι. Επίσης, η κινηματογραφική ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού και η απήχησή της επηρέασαν πολλές εταιρίες, με α¬ 
ποτέλεσμα να κυκλοφορήσουν στη συνέχεια πολλά παιχνίδια, τα 



του Αργυρή Γιαγιά 


Εχουν περάσει τρία και πλέον χρόνια από 
την κυκλοφορία του ΚθόθΙ ΔεεβυΙί και πολύ 
περισσότερα από την προβολή της 
τελευταίας ταινίας της τριλογίας. Ωστόσο, 
το ενδιαφέρον για οτιδήποτε έχει να κάνει 
με τον “Πόλεμο των Αστρων” δεν έχει 
μειωθεί στο ελάχιστο. Ετσι, η πρόσφατη 
κυκλοφορία του ΠβύθΙ ΑεεΒυΙί 2 βρίσκεται 
για ακόμα μία φορά στην επικαιροτητα, ενώ 
φυσικό αναμενότσν με μεγάλο ενδιαφέρον. 
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οποία ονομάστηκαν ίηίθταείίνβ ΓηονϊβΒ, καθώς 
υπήρχε μεγάλη κινηματογραφική κάλυψη, αλλά 
και σημαντική αλληλεπίδραση στις πράξεις του 
παίκτη για την εξέλιξη της ταινίας. 

Επίσης, με την κυκλοφορία του παιχνιδιού, υ¬ 
πήρξε μεγάλη αναταραχή και στον τομέα του 
ΗακίνίαΓΘ. Αν και το παιχνίδι δεν είχε ιδιαίτερες 
απαιτήσεις (παιζόταν άνετα και σε Β^Ιβ $ρβεά 
^^-ΚΟΜ), ωστόσο πολλοί θέλησαν - με αφορ¬ 
μή αυτό το παιχνίδι - να αναβαθμίσουν τον υ¬ 
πολογιστή τους και να το απολαύσουν πολύ πιο 
άνετα. Ταυτόχρονα, πολλοί που ακόμα αντιστέ¬ 
κονταν στην ιδέα 
της αγοράς 00 - 1*1 

ΚΟΜ άπνθ, μια 
και το θεωρού¬ 
σαν πολυτέλεια, 
τότε ξε πέρασαν 
κάθε δισταγμό 
τους* Προσωπικά 
και εγώ, ενώ με* 
χρι εκείνη την ε¬ 
ποχή δεν αποφά¬ 
σιζα ακόμα την 
αγορά ενός θ 6 - 
ΚΟΜ άπνθ, με 
την κυκλοφορία του ΚθόβΙ Α$ 5 αυΙί έσπευσα α¬ 
μέσως να πάρω ένα, μάλιστα άουΒΙο ίρβθά, το 
οποίο τεχνολογικά ήταν ό,τι καλύτερο υπήρχε 
εκείνη τη στιγμή* 

Με όλα τα παραπάνω στοιχεία, το παιχνίδι 
δεν άργησε να γίνει ββΒϊ-ΒβΙΙθΓ και οι πωλήσεις 
του ξεπέρασαν το ένα εκατομμύριο αντίτυπα, 
αριθμός ο οποίος θεωρείται ακόμα και σήμερα 
"άπιαστο όνειρο" που θα ζήλευαν πολλές εται¬ 
ρίες* Η τεράστια απήχηση του παιχνιδιού απο- 
τέλεσε για πολλούς έκπληξη, μια και είχε και 
πολλούς πολέμιους, οι οποίοι υποστήριζαν άτι 
η εξέλιξή του ήταν πολύ "στρωτή" και τίποτα 
δεν άλλαζε στην προκαθορισμένη εξέλιξη της 
ταινίας, ενώ ταυτόχρονα κυκλοφορούσε μόνο 
σε Οϋ-ΚΟΜ, κάτι που το έκανε απαγορευτικό 
για ορισμένους. 

Οταν λοιπόν ο προκάτοχος του ΚθΒοΙ Αβ- 
5 αυ(ί 2 είχε τέτοια απήχηση, είναι μάλλον λογι¬ 
κό να περιμένουμε ότι και η συνέχεια θα γνωρί¬ 
σει την ίδια επιτυχία* Ωστόσο, από τότε μέχρι 
σήμερα έχουν αλλάξει πολλά στο χώρο του Ρ€ 
9 αιτϊίη 9 και τώρα τα κριτήριά μας είναι περισ- 
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σότερα και πιο αυστηρά. Ενα από τα στοιχεία 
που βοήθησαν στη μεγάλη επιτυχία του πρώ¬ 
του ΚοόθΙ Α$ 5 αυΙί ήταν το ότι πλησίαζε πολύ 
οτην πραγματικότητα των ταινιών 5 ΐατ \Λ/ατ 5 * 
Πιο συγκεκριμένα, περιείχε σκηνές νϊάβο αλλά 
και ίίοιγίίπθ πολύ κοντά σε αυτά που έχουμε 
δει στις τρεις ταινίες, με αποτέλεσμα να ενθου¬ 
σιάσει τους φανατικούς της ταινίας. 

ΤΟ ΝΕΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αν, λοιπόν, ανήκετε και εσείς στους φανατι¬ 
κούς, θα χαρείτε περισσότερο όταν μάθετε ότι 
και το νέο ΚθόθΙ Α$$αυΙί συνεχίζει στο ίδιο μα- 
τίβο και αυτό γίνεται εμφανές από την πρώτη 
στιγμή, καθώς στην εισαγωγή του παιχνιδιού 
μάς υποδέχεται η χαρακτηριστική μορφή και η 
φωνή του ΟαιϊΕι ναάοι\ Είναι μία φιγούρα 
"ππυϊί" για τους φίλους των ταινιών και θα τονί¬ 
σουμε ότι για πρώτη φορά υπάρχει τόσο καθα¬ 
ρά σε νϊάθο ο χαρακτήρας, ενώ επίσης η φωνή 
του είναι πανομοιότυπη με αυτή των ταινιών - 
δηλαδή, ό,τι καλύτερο έχουμε ακούσει σε οποι- 
οδήποτε παιχνίδι έχει σχέση με τις ταινίες $1 ογ 
Υ/ατ% γενικότερα* Επίσης, να τονίσουμε ότι ο 
ΟατίΚ ναάθΓ εμφανίζεται σε πολλές ευΐ- 
ΐΗΓου 0 Η σκηνές (προς τέρψιν των οπαδών του), 
ενώ σε μία εμφανίζεται από πλάνο πλάγια και 
πίσω, λίγα προτού φορέσει το ειδικό κράνος 
του. Συνεχίζοντας, λοιπόν, με την εισαγωγή ταυ 
παιχνιδιού, διαπιστώνουμε ότι ακριβώς μετά το 
σημείο στο οποίο τελείωσε το πρώτο ΙϊθΕιβί Αβ- 
5αυΙϊ - πιο συγκεκριμένα, αφού καταφέραμε να 
καταστρέψουμε το ΟθαίΚ 5ίατ, το οποίο είχε 
την ικανότητα να καταστρέψει έναν ολόκληρο 
πλανήτη - η Αυτοκρατορία αποφάσισε ότι δεν 
έπρεπε να μείνε* με σταυρωμένα τα χέρια και 

αμέσως άρχισε 
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την εξέλιξη ενός 
νέου όπλου* Τη 
στιγμή που ξεκι¬ 
νάει, λοιπόν, το 
ΚθΕϊθΙ Α$ 5 αυ 1 ί 2, 
έχουμε την ευ¬ 
καιρία να δούμε 
και εμείς - μαζί 
με τον ΟατίΗ 
ναάβΓ - μία από 
τις δοκιμές που 
γίνονται στο νέο 
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Οι ηιλάτοι $<ν «ίναι όλοι <§σθΐι κομψοί μι <σάς. 

αυτό όπλο, οι οποίες διεξάγονται στο Οτβί- 
Ηίοη ΝθΒυΙα, μία απομακρυσμένη και σκο¬ 
τεινή γωνία του διαστήματος, για την οποία 
υπάρχουν αναφορές ότι συμβαίνουν πολ¬ 
λά, περίεργα πράγματα. Διαπιστώνουμε, ό¬ 
μως, ότι οι αναφορές για εξαφανίσεις σκα¬ 
φών οφείλονται σε αυτές τις δοκιμές που 
κάνει η Αυτοκρατορία. Συγκεκριμένα, δο¬ 
κιμάζονται κάποια νέα μαχητικά σκάφη, τα 
οποία χρησιμοποιούν τεχνολογία 5ίθαΙίΗ 
(δηλοδή, δεν είναι ορατά από τα αντίπαλα 
ραντάρ), και με τη χρήση αυτής της τεχνο¬ 
λογίας μπορούν να εμφανίζονται εντελώς 
ξαφνικά πίσω από τα αντίπαλα μαχητικά 
και μέσο σε ελάχιστο χρόνο να τα καταρ¬ 
ρίπτουν, προτού καν αυτά καταλάβουν τι 
τους χτυπάει. Μία τέτοια σκηνή διαδραμα¬ 
τίζεται, λοιπόν, μπροστά μας και αμέσως 
καταλαβαίνουμε ότι και αυτή τη φορά 8α 
πρέπει να καταστρέψουμε τα σχέδια των 
αυτοκρατορικών. 

ΟΙ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Αυτή τη φορά, τα πράγματα 8α είναι πο¬ 
λύ πιο δύο κόλα από ό,τι στο πρώτο μέρος. 
Υπό ρχο υ ν 16 δι α φο ρε τ ι κές ο π οστολές, 
μέχρι να φτάσουμε στον τελικό μας στόχο. 
Καθεμία είναι πιο μεγάλη από την προη¬ 
γούμενη, αλλά και διαφορετική ως προς 
τις υπόλοιπες. Στις αποστολές του ΚθΘθΙ 
Α55αυΙί 2, θα βρεθούμε νσ πετάμε με κά¬ 
ποιο Χ-\νίπ9, να πολεμάμε με το πολύ πιο 
δυσκίνητο Β-νιπε), να κάνουμε την κλασική 
εκπαιδευτική διαδρομή μέσα στα φαράγγι 
- αυτή τη φορά με ίίθ-ί^όίθΓ -, να πετάμε 
με ιπτάμενες μηχανές μέσα σε δάσος, να 
οδηγούμε το ΜϊΙΙθηϊυΓπ ΡαΙεοπ, να πολεμά¬ 
με πεζοί μέσα σε αυτοκρατορικές εγκατα¬ 


στάσεις, σε Οοογπ ή σε ατ- 
εαάθ 5ΐγΙθ, καθώς και πολ¬ 
λά ακόμα. Από τα παραπά¬ 
νω, λοιπόν, μπορεί κάποιος 
πολύ εύκολα να καταλάβει 
ότι το ΚεΒβΙ Α55αυΙί 2 έχει 
πολλές διαφοροποιήσεις, 
τουλάχιστον όσον αφορά 
στο 9 απιβρΙαγ, σε σχέση με 
τον προκάτοχό του. Ετσι, ε¬ 
άν θεωρούσατε το πρώτο 
ΚθάσΙ Α55αυΙί δύσκολο, το 
δεύτερο θα σας φανεί α¬ 
κόμα πιο δύσκολο, αλλά υ¬ 
πάρχει μία λύση για αυτό. Εκτός από τα 
τρία διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας, υ¬ 
πάρχει και ένα ευ^οητιζθ, 
στο οποίο μπορούμε να ορί¬ 
σουμε όχι μόνον το επίπεδο 
δυσκολίας, αλλά και πό¬ 
σους πόντους θα κερδίζου¬ 
με σε κάθε σημείο. 

Ολα αυτά γίνονται μέσω 
του ειδικού θάίΐοτ, στον ο¬ 
ποίο εμφανίζονται όλες οι 
παράμετροι που υπάρχουν 
σε καθένα από τα Ιό επει¬ 
σόδια και οι οποίες αφο¬ 
ρούν στο επίπεδο δυσκο¬ 
λίας των αντιπάλων μας, στο 
πόσα σκάφη διαθέτουν σε 
κάθε σημείο, καθώς και στο 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ετσι, αν έχουμε επιλέξει ένα συγκεκριμέ¬ 
νο επίπεδο δυσκολίας και αντιμετωπίσου¬ 
με πρόβλημα σε κάποιο σημείο, το οποίο 
δεν μπορούμε να περάσουμε, έχουμε τη 
δυνατότητα να πάμε στον αντίστοιχο 6- 
άϊίΟΓ, να μετατρέψουμε το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας του συγκεκριμένου σημείου και νσ το 
ξαναπαίξουμε. 

Ενα επίσης σημαντικό στοιχείο, που αφο¬ 
ρά στο ςρπίθρΙαγ, είναι οι διάφοροι τρό¬ 
ποι που έχουμε στη διάθεσή μας στα εοπ- 
ίΓθΙ$. Πιο συγκεκριμένα, στο ΚθΘοΙ ΑδχαυΙί 
2 μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε είτε τα 
πλήκτρα είτε το πτουδβ ή, τέλος, κάποιο 
ργδίιείε Αυτό το αναφέρουμε διότι, όπως 



Ενα οπό τα δυβκβλάπρΰ σημιία, μια και πρ«πο να η<τυχ«·Υ€κ 
τους διάφορους στόχους αλλά και να κατιυΒυνηι το σκάφος σας 
μέσα οπό τους αστιροΐΐδος. 


τι κερδίζουμε καταρρίπτοντας κάποιον α¬ 
πό τους αυτοκρατορικούς. Με λίγα λόγια, 
μπορούμε να προσαρμόσουμε το παιχνίδι 
στις δικές μας ικανότητες. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Εάν έχετε ενο αυθεντικό τρ οπαίο διαθέτει 

Ι»οΙ[^ουΐΗΐ ταυ επιπέδου του 51» Η», τότε δεν 
χρειάζεται να ψάχνετε για οτιδήποτε άλλο, μια και θα 
αποτελεί ένα κακό αντίγραφο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


| ΜΟΥΣΙΚΗ 

1 ! 'Β··Ε 3 

ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 



95 % 


θα διαπιστώσετε και εσείς παίζοντας το 
παιχνίδι, αν χρησιμοποιήσετε σε ορισμένα 
σημεία το πιου5θ ή το ργ5ΐίεΙς θα μπορέ¬ 
σετε να ολοκληρώσετε πολύ πιο εύκολα 
μάχες με τα άλλα σκάφη στο διάστημα. 

Πάντως, σε άλλα σημεία, το πιούμε και 
το ργ5ϊίεΙς δεν θα σας Βοηθήσουν και πο¬ 
λύ (για παράδειγμα, οτην προοπάθεια 
διαφυγής μέσα από στοά, με ακριβείς ε¬ 
λιγμούς). Ομως, και σε αυτό το σημείο υ¬ 
πάρχει μία πολύ καλή λύση, την οποία δο¬ 
κιμάσαμε μετά τις πρώτες αποτυχίες μας. 
Εχοντας "σώσει" το σημείο όπου βρισκό¬ 
μαστε, επιστρέφουμε στο εοπίΪ9 Γπβπυ, 
αλλάζουμε τον τρόπο χειρισμού του παι¬ 
χνιδιού και επανερχόμαστε στο παιχνίδι. 

Ετσι, με αλλεπάλληλες τέτοιες αλλαγές 
και με επιλογή σε κάθε επεισόδιο του πιο 
εύκολου τρόπου χειρισμού, θα μπορέσου¬ 
με να ολοκληρώσουμε το παιχνίδι - και 
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Αυτή τη φορά η ϊκπαίδίυση στο 
φαράγγι θα γίνο μ« 
ουτοκροτορικό σκάφος. 

μάλιστα σχετικά εύκολα, ε¬ 
άν έχουμε μία μικρή εμπει¬ 
ρία από τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδια. 

Ολοκληρώνοντας με τις 
διαφοροποιήσεις, θα πρέ¬ 
πει να επισημάνουμε και τις 
διαφορές στον τρόπο "σω¬ 
σίματος" του παιχνιδιού 
μας. Ξεκινώντας ένα παιχνίδι, δίνουμε το 
όνομά μας, πάνω στο οποίο θα γίνεται αυ¬ 
τόματο σώσιμο στη θέση όπου βρισκόμα¬ 
στε. Ετσι, εάν κάποια στιγμή στο μέλλον 
δώσουμε το ίδιο όνομα, αυτόματα θα εμ¬ 
φανιστούν - με τη μορφή μικρών νίόβοϊ - 
αποσπάσματα από τη δράση του επεισοδί¬ 
ου, όλα τα επεισόδια που έχουμε ολοκλη¬ 
ρώσει, καθώς και το πιο πρόσφατο, οπό το 
οποίο θα πρέπει θα συνεχίσουμε. 

Εκτός όμως από αυτό - και όπως συνέ- 
βαινε και στο πρώτο παιχνίδι * ανά τακτά 
διαστήματα δα παίρνουμε και την κωδική 
λέξη ολοκλήρωσης του ΙβνβΙ, με την οποία 
μπορούμε να συνεχίσουμε - ακόμα και σε 
διαφορετικό υπολογιστή - από το σημείο ε¬ 
κείνο και ύστερα. 

Η διαφορά σε σχέση με το πρώτο παι¬ 
χνίδι είναι ότι τώρα υπάρχει ειδική κωδική 
λέξη με την ολοκλήρωση κάθε επεισοδίου 
και όχι ανά τρία ή τέσσερα, όπως γινόταν 
πριν, με αποτέλεσμα να είναι πολύ πιο εύ¬ 
κολο να προχωρήσουμε βήμα προς βήμα 
στο παιχνίδι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 



φσνίζεται συχνά ο χαρακτήρας του Οατ+Η 
ναάθΓ. Σε άλλα σημεία, όμως, θα βρείτε 
και άλλους ακόμα χαρακτήρες. 

Αν όμως αυτό δεν είναι για εσάς σημα¬ 
ντικό χαρακτηριστικό, μπορούμε να δούμε 
και αυτά που χαρακτηρίζουν τα παιχνίδια, 
ξεκινώντας από τα γραφικά. Αυτό που δια¬ 
πιστώνουμε στο ΚβάβΙ ΑίδαυΙί 2 είναι ότι 
εκτός από τη μεγάλη βελτίωση που έχει γί¬ 
νει στα γραφικά (διαστημικά σκάφη, εκρή¬ 
ξεις, ταχύτητα}, υπάρχει επίσης η δυνατό¬ 
τητα και για $νθΑ γραφικά, κάτι που αυ¬ 
τόματα μεταφράζεται σε ακόμα καλύτερη 
ποιότητα, μολονότι συνεπάγεται αντισταθ¬ 
μιστικά και κάποια μικρή μείωση στην τα¬ 
χύτητα - τουλάχιστον σε 486 υπολογιστές, 
μια και σε Ρθπίίυπι το φαινόμενο αυτό δεν 
γίνεται ορατό. 

Σε υψηλή ανάλυση, μάλιστα, τα γραφικά 
είναι πάρα πολύ λεπτομερειακά και μπο- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Ας περάσουμε όμως να δούμε και τα 
διάφορα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού. Αυτό που αμέσως προσέχει κά¬ 
ποιος, μόλις ξεκινάει το παιχνίδι, είναι οι 
πολύ εντυπωσιακές ευΜΗΓουε^ σκηνές, οι 
οποίες μας μεταφέρουν - με τον καλύτερο 
τρόπο που έχουμε δει μέχρι σήμερα τ την 
ατμόσφαιρα των ταινιών 5*<κ Υ/ατ$, κάτι 
που από μόνο του αποτελεί σημαντικό 
στοιχείο, ώστε να επιλέξουν το παιχνίδι 
πολλοί φανατικοί των συγκεκριμένων ται¬ 
νιών και, γενικότερα, της επιστημονικής 
φαντασίας. Αναφέραμε παραπάνω ότι εμ- 



Το παιχνίδι χρειάζεται 8Μ8 μνήμης 


ΐκΟΟ-ϋΟΜ «ΐΓίνε. Στο άκληρό καταλαμ¬ 
βάνει περίπου 1ΜΒ. 



νθ Α κάρτα γραφικών [υποστηρίζει και 
ϊϊβλ}. Απαιτεί κάρτα ήχου. 



Τα παιχνίδι που περιλαμβάνει 2 00& 
και μας τα έϋωοί η εταιρία ΡΙοίΗηβ, 
Μηάταοη $, τηΑ,: 3840482. 


ρούμε να ξεχωρίσουμε τους στόχους, ακό¬ 
μα και όταν αυτοί βρίσκονται σε μακρινή 
απόσταση και ανάμεσα σε ΒαελρΓουπά 
γραφικά. 

Ιε συνέχεια, λοιπόν, των πολύ καλών 
γραφικών έρχεται και ο ήχος. Εκτός από 
την τέλεια ΒαεΙ^τουπεΙ μουσική, η οποία 
έρχεται κατευθείαν μέσα από τις ταινίες, 
υπάρχουν και άψογα ηχητικά εφέ, τα ο¬ 
ποία αυνθέτουν και αυτά με το δικό τους 
τρόπο μία πολύ καλή ατμόσφαιρα, που 
μας κάνει να ζούμε το παιχνίδι σαν να ή¬ 
μασταν ο πρωταγωνιστής της "ταινίας". 

Τέλος, ερχόμαστε στο 9 απτβρΙαγ που εί¬ 
ναι ένα από τα σημεία για τα οποία υπήρχαν 
και πολλές ενστάσεις στο πρώτο παιχνίδι. 
Και αυτό διότι, όπως αναφέραμε και πριν, 
κατά τη διάρκεια της εξέλιξης της "ταινίας" 
δεν μπορούμε - όπως σε κάποιο ϊπίθΓαείίνβ 
Γπονίθ - να αλλάξουμε κάτι στην κατάληξή 

της- 

Αυτό συνεχίζει να συμβαίνει και στο 
ΚβΒβΙ Α$$αυΙί 2, το οποίο έχει επίσης μία 
ϊίαπάαΐΐΙ εξέλιξη στο σενάριό του που δεν 
μεταβάλλεται. Ωστόσο, τώρα το σενάριο 
είναι πολύ μεγαλύτερο - το παιχνίδι περιέχε- 
ται σε δύο ΟΟΚΟΜ$ - και σίγουρα δείχνει 
πολύ πιο κινηματογραφικό από ό,τι πριν, 

ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Καταλήγοντας με το ΚβΒβΙ ΑίκιυΙϊ 2, θα 
πρέπει να δώσουμε και ένα τελικό, γενικό 
συμπέρασμα, για το αν δικαιολογείται η α¬ 
γορά του ή όχι. Αν είστε φίλος των ταινιών 
δίατ ν/ατί ή των παιχνιδιών με θέμα παρ¬ 
μένο από αυτές τις ταινίες, τότε δεν τίθε¬ 
ται θέμα, μια και το ΚβΒβΙ ΑίίαυΙί 2 θα 
βρίσκεται ήδη στην κατοχή των περισσότε¬ 
ρων από εσάς. Εάν το Βαο^τουπά του 
παιχνιδιού δεν σας προκαλεί ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον και θέλετε απλώς ένα καλό παι¬ 
χνίδι, τότε και πάλι θα σας το πρότεινα α¬ 
νεπιφύλακτα, καθώς το ΚθΒθΙ Α$5αυΙ( 2 εί¬ 
ναι με διαφορά το καλύτερο στην κατηγο¬ 
ρία των παιχνιδιών όπου ανήκει (ατεαάθ με 
πολλές νίόοο ευΜΚτουειΗ σκηνές}. Αν, ό¬ 
μως, σε αυτό ψάχνετε ένα ίπίβταείϊνβ 
ιτιονίβ, σίγουρα δεν θα σας ικανοποιήσει 
και καλύτερα να ψάξετε εκεί που πρέπει, 
για παράδειγμα δηλαδή στο επερχόμενο 
\νίπ9 όοητπΓίαηεΙεΓ 4. 
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Ρ Ο Α Τ Ε 


Ιτη στήλη αυτή, και 
"διό χαράς" Αντρεα 
Τσουρινάκη, 9α βρείτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνβηίυτβ και ΚΡΟ$, 

■ Προετοιμαστείτε για 
την επόμενη αναβάθμι¬ 
σή σας που βρίσκεται προ 
των πυλών και ακούει στο ό¬ 
νομα κάρτες 30. Μην αμφι¬ 
βάλλετε ότι 8 α "βγάλουν" 
άχρηστες τις κλασικές ψευ- 
δο-30 κάρτες γραφικών. Ως 
τέτοιες κυκλοφορούν κυρίως 
η ΜϊΙΙβηϊυπΊ και η Εάς|β 3ϋ, 
αλλά ένα νέο τσιπάκι που 
σχέδιασαν 8 α προωθήσει τη 
μαζική εφαρμογή τους. Το 
ζήτημα είναι αν και πότε 8 α 
το υποστηρίξουν τα παιχνί¬ 
δια. Προς το παρόν 30 κάρ¬ 
τες έχουμε, προγράμματα 
που να τις υποστηρίζουν δεν 
έχουμε. 

Η $απείυαΓγ Υ/οοάδ 
μετά τα ΒϋΚΙΕΟ ΙΝ 
Τ!ΜΕ 2 και ΚΙΟϋΙΕδ ΟΡ 
ΜΑ$ΤΕί? ΐυ κυκλοφορεί το 
ΟΚΙΟΝ ΒυΚΟΕΚ, ένα κόμικς 
αάνβπΙυΐΌ. Υπενθυμίζω ότι η 
5απείυΓθΓγ νΥοο05 πήρε το 
αάνβπίυτβ ίθαπτ της Μιογο- 
ρτο£ 6 , όταν αυτή σταμάτησε 
να ασχολείται με αάνβπίυΓθ 
9 αιπΘ 5 , και επανασχεδίασε 
το δικό τους δγδίθππ άβνβΙ- 
ορπίθπΐ βπνίΓοπππβηί. Τώρα 
πια ονομάζεται Μ4ϋ5. Τα 
κέρδη της εταιρίας από 
$500.000 ανήλθαν σε 
$6.200.000. Αυτές είναι σω¬ 
στές κινήσεις, αυτά είναι λε¬ 
φτά... 

Η δίθιτα γνωρίζοντας 
πολύ καλά τους νό¬ 


μους της αγοράς, σύμφωνα 
με τους οποίους η στασιμό¬ 
τητα αντικειμενικά σημαίνει 
υποχώρηση, αγόρασε και την 
Ραργτυδ ϋβδ^π Οτουρ για 
να μπει στο χώρο των ταείης 
5 ΪπηυΙα(ίοη 5 . 

Ο άλλοτε αποκλειστικά αά- 
νβηίυ ιό- γίγαντας έχει πλέον 
γίνει η "πολυεθνική" των 
εοΓπρυΐβΓ 0 απτΐ 65 . Γι' αυτό ό¬ 
μως είναι και η μεγαλύτερη, 
από οικονομικής απόψεως, 
εταιρία. 

Από τις λίγες μικρές α¬ 
νεξάρτητες εταιρίες 
που έχουν πια απομείνει εί¬ 
ναι η 3ίΓ-ΤθεΡι γνωστή από τα 
πολύ καλά ΚΡΟδ της. Μετά 
τη σειρά των ΜΖΑΚΟϋΥ'δ 
που σταμάτησαν στον αριθ¬ 
μό επτά, κυκλοφόρησε την ε¬ 
πίσης εκπληκτική σειρά των 
Κβαίηπδ οί ΑιιΙρσηία καθώς 
και το ?ίΓαίβ 3 γ ,ίΑΟΟΕΡ ΑΙ- 
ΙΙΑΝ0Ε, ενώ πρόσφατα διέ¬ 
θεσε στην αγορά και το 
ΟΚϋΙϋ. 

Φέτος, περιμένουμε πέντε 
νέες παραγωγές. Το ΚΕΑΙΜ5 
ΟΕ ΑΚΚΑΝΙΑ: $ΗΑΡΟ\Υ$ 
ΟνΕΡ ΚίνΑ θα είναι το τε¬ 
λευταίο της σειράς και όπως 
οι ίδιοι ισχυρίζονται θα είναι 
σχεδιασμένο για τις 3Ρ κάρ¬ 
τες γραφικών. Επίσης, θα κυ¬ 
κλοφορήσει το ΝΜΖΑΚΡΚΥ 
ΟΟΙΡ, το οποίο θα είναι το 
ννίΖΑΚΟΡΥ 7 (Ουδαάβτϊ οί 
ίΚβ Ραιλ δαναπί), ειδικά σχε¬ 
διασμένο για τα νΥίπάοΝνδ 
95 με $νθΑ γραφικά και άλ¬ 
λα πολλά. 

Σχεδόν ταυτόχρονα θα κυ¬ 
κλοφορήσει το ΝΕΜΕ5Ι5 - Α 
\νΐΖΑΚ0ΚΥ ΑϋνΕΝΤυΚΕ, 
ΚΡΟ ενός χαρακτήρα που 
θα απευθύνεται κυρίως 
στους νέους χρήστες των 
ΡΡ<3$. Τέλος, θα κυκλοφορή¬ 
σει και τα Ηβαά-ίο-Ηθαά, 
μία ·ία 90 θά ΑίΙίαπεβ παρα¬ 


γωγή ειδικά για δίκτυα και 
Γποεΐ 6 πΐ 5 ( ενώ θα βγει και το 
,ία99 6<: 1 ΑΐΙίαπεθ ειδικά για 
τα ν/ίπάονϊ '95. Οι φίλοι 
των ^ΜΙΖΑΚΡΚΥ'δ θα πρέπει 
να περιμένουν μέχρι το 
1998!. Τότε, όπως ανακοινώ¬ 
θηκε, θα κυκλοφορήσει το 
ννίΖΑΚΡΚΥ 8 και θα περιέ¬ 
χει την τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας. Σε δύο χρόνια 
από σήμερα! Ποιος ζει και 
ποιος πεθαίνει, δηλαδή... 

Η Είβείτοπίε Αιΐ$ επιτέ¬ 
λους κυκλοφορεί το 
Ρ5Υ0ΗΙ0 ΩΕΤΕΟΤίνΕ. Πρω¬ 
τότυπο υδβΜηΙβτίασβ, ίυΙΙ 
Γποίίοη νίάθο γραφικά και έ¬ 
νας ψυχεδελικός κόσμος 
συνθέτουν ένα πολύ ενδια¬ 
φέρον αάνθηΐυτβ 9 απηβ μυ¬ 
στηρίου. 


Η ΤΑΚΕ 2 κυκλοφορεί 
αυτόν τον μήνα το πο- 
λυαναμενόμενο ΚΙΡΡΕΚ. Κα¬ 
τάλληλο για τους άνω των 
40, καθώς περιέχει αμέτρη¬ 
τες σκηνές Βίας και ποτα¬ 
μούς αίματος. Από αάνβπ- 
ίυτβ ξεκινήσαμε στο μανιακό 
δολοφόνο με το ηλεκτρικό 
πριόνι καταλήξαμε. Εχουμε 
αναφέρει και σε προηγούμε¬ 
να τεύχη ότι φέτος κυριαρ¬ 
χούν τα αάνβπίυΓβ θρίλερ, 
τρόμου και μυστηρίου... 

■ Αρχισαν να διαρρέουν 
πληροφορίες ότι μέχρι 
το καλοκαίρι θα κυκλοφορή¬ 
σουν τα δύο πρώτα παιχνίδια 
που θα ζητούν 16ΜΒ ΚΑΜ! 
Είπατε τίποτα, μήπως; Ονό¬ 
ματα δεν ανακοινώθηκαν α¬ 
κόμη αλλά προβλέπω ότι σε 
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δύο χρόνια 8α θέλουμε 
διαστημόπλοια για να παί¬ 
ζουμε κανένα παιχνιδάκι. 


I ΗΑΥΕ ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝϋ I Μυ$Τ 50 ΚΕΑΜ 




ΤΙΜΕΟΑΤΕ 


Κρατηθείτε καλά. Η 
γνωστή από τα εΚίρ$ 
ΑΜϋ κυκλοφορεί ένα νέο 
επαναστατικό εΚίρ ήχου αυ¬ 
τή τη φορά, με ένα 32-νοίε© 
5ΐθτβο 5ουπά ρτοεβ55θΓ. 
Αναμένεται να το "πάρουν" 
αρκετές κάρτες ήχου. 

Η Οβαίίνβ Ιαό$, γνω¬ 
στή από την $ουπά- 
ΒίαίίβΓ, μετά τα 00$ έβγαλε 
και ΓηοάθΓπ 28.800. Καλά, 
σε λίγο και εγώ θα κυκλο¬ 
φορήσω μοτοσικλέτες... 

Επανερχόμαστε στα 
δικά μας. Στο επόμενο 
τεύχος θα έχουμε αναλυτι¬ 
κή παρουσίαση του 
ΟΑΒΚΙΕΙ'5 ΚΝΙΟΗΤ 2, ίσως 
και των ΑΙΙΕΝ και ΤΗΕ Α0- 
ΥΕΝΤϋΚΕ ΟΕ ΤΗΕ 5ίΗ Μυ5- 
ΚΕΤΕΕΚ και ό,τι άλλο προκύ- 
ψει την τελευταία στιγμή, ως 
συνήθως. 

Ο ΑΙ Ιο*6 μετά το 
ΤΟΚΙΝ'$ ΡΑ55ΑΘΕ έ¬ 
πεσε με τα μούτρα στη δου¬ 
λειά για να ετοιμάσει το 
ΙΕΙ51ΙΚΕ $ϋΙΤ ΙΑΚΚΥ 7. Το 
αν θα προλάβει τα Χρι¬ 
στούγεννα του '96 που σχε¬ 
διάζουν να το κυκλοφορή¬ 
σουν είναι άλλη ιστορία. 
Νομίζω όμως ότι τα τελευ¬ 
ταία Ιαιτγ είχαν αρχίσει να 
χάνουν λίγο από τη λάμψη 
τους. Για να δούμε... 

Μία νέα εταιρία, η 
ΤπθβΙία ΙπίθΓαεΙϊνβ, 
μπαίνει στο χώρο των αθ- 
νοπίυΓβ 9αιπθ$ με μία παρα¬ 
γωγή στο στιλ του ΜΥ5Τ και 
με παρόμοια γραφικά. Θα 
εκτυλίσσεται και αυτό σε έ¬ 
να "ΕαπΙα$γ ΙδΙαπά" αλλά 


σύμφωνα με πληροφορίες 
οι γρίφοι του θα είναι άμε¬ 
σα συνδεδεμένοι με την ό¬ 
λη ιστορία. 

Χμ... Ακόμη περιμένου¬ 
με τα ΘΑΚΚ $ΕΕ0 2 
και ί ΗΑνΕ ΝΟ ΜΟϋΤΗ 
ΑΝϋ I Μϋ5Τ 50ΚΕΑΜ. Τα 
άβιηοδ και των δύο δεί¬ 
χνουν πολύ καλά. 

Αυτό μάλιστα. Η νΐΑ- 
ΟΟΜ κυκλοφορεί το 
ΟΟΝΟΟ: ΤΗΕ ΜΟνίΕ ΡΕ- 
50ΕΝΤ ΙΝΤΟ ΖΙΝ1 Το νέο 
της αεΙνβπίυΓΘ ξεκινά από ε¬ 
κεί ακριβώς που σταματά η 
ομώνυμη ταινία. Με ένα νέο 
υ$βΓ-ίπίΒΓίαεβ η δράση ε¬ 
κτυλίσσεται στο Κονγκό της 
Αφρικής. Ψάχνεις να Βρεις 


τα διαμάντια που υπάρχουν 
στη χαμένη πόλη του Ζίπ]. 
Φαίνεται πολύ καλό και πο¬ 
λύ αθνβηΙυΓ-ίστικο. 

■ Αφησα για το τέλος 
τις ειδήσεις. Η ΕΙβε- 
ΪΓοηίε Αγϊβ θα κυκλοφορή¬ 
σει μέσα στο '96 το 10$Τ 
ΡΙΙΕ5 ΟΕ 5ΗΕΚΙΟΟΚ 
ΗΟΙΜΕ5 2: ΤΗΕ 0Α5Ε ΟΕ 
ΤΗΕ Κ05Ε ΤΑΤΤΟΟ. Με $ν- 
ΟΑ γραφικά, βιντεοσκοπη- 
μένους ηθοποιούς-χαρακτή- 
ρες θα είναι ΤΟ αάνεπίυΓθ... 
Από φωτογραφίες που είδα 
δείχνει εκπληκτικό. 

■ Η Αεε©$$ θα κυκλο¬ 
φορήσει μέχρι το κα¬ 
λοκαίρι το ΤΗΕ ΡΑΝΟΟΚΑ 
ΟΙΚΕΟΤΙΥΕ. θα έχει δύο επί¬ 


πεδα δυσκολίας και επτά 
διαφορετικά φινάλε στα ο¬ 
ποία σε οδηγούν τρεις δια¬ 
φορετικοί δρόμοι!!! Ακούγε- 
ται και είναι φοβερό. 

■ Τέλος, και η 00 ΜΕ- 
ϋΙΑ -μετά την ΡίΟΤ- 
ΙΙΝΕ- κυκλοφορεί τα προϊό¬ 
ντα της με ελληνικά ιτιαπυ- 
αί$. 

■ Ηρθε στο περιοδικό 
την τελευταία στιγμή 
το ΑΝΟΕΙ ΟΕνΟΙΟ: ΕΑΟΕ 
ΟΕ ΤΗΕ ΕΝΕΜΥ της Μίπά- 
$εαρβ σε 4 00$ με ένα πο¬ 
λύ καλοδουλεμένο (παπυαΙ, 
το οποίο θα παρουσιάσου¬ 
με στο επόμενο τεύχος. Αυ¬ 
τό ήταν μία πράγματι ευχά¬ 
ριστη έκπληξη. ■ 
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Οι 8€θί μ€ 
παιδεύουν... Με τι 
καρδιά να γράψεις 
όταν προί-πρωί 
κατεβαίνεις από το 
σπίτι σου για να 
καβαλήσεις τη 
μοτοσικλέτα σου και 
να πας στο περιοδικό 
και διαπιστώνεις ότι 
κάποιοι έχουν 
"περιποιηβεί" δεόντως 
τη μηχανή σου... Για 
μια μηχανή που 
καινούρια αξίζει 
1.900.000 η ζημιά 
ξεπερνά τελικά τις 
400.000 δρχ. Ετσι, 
στα καλά καθούμενα. 
Αντε τώρα τρέξιμο να 
βρεις ό,τι σου 
κλέψανε σε 
ανταλλακτικά! Χώρια 
που δεν ξέρεις πότε 
θα την 


ξα να κυκλοφορήσεις... 
Κατακέφαλα μου 
ήρθε και δεν εννοώ 
να συνέλθω. 
Συγχωρέστε με για τον 
πρόλογο αυτό, αλλά 
μου είναι αδύνατο να 
σκεφτώ κάτι άλλο... 


• του Αντρίο Τσουρινάκη 


Χωρίς καμία καθυστέρηση 
περνάμε στη συνέχεια της 
λύσης του 5ίοπθΙ<θθρ. Εχουμε και 
λέμε, λοιπόν... 

ΙΕνΕΙ 4 , 

Στο επίπεδο αυτό έρχεσαι από 
δύο διαφορετικές εισόδους του 
ίονοί 3. Οταν συναντήσεις τον 
\να)ιοοΙ<α 8 α σου ζητήσει 3 
βΙςυΙΙδ. Δώσ' τα του και θα σου 
δώσει ένα ίτίαη^σ Σε κάθε* 
μία από τις δύο εισόδους εξερευ- 
νώντας θα φτάσεις σε μια οθόνη 


όπου ο ΡΓαΙζθ θα φωνάξει: "ΟνΑ 
Μγ ίοοί!". Μόλις πάτησες έναν 
κύλινδρο. Μάζεψε τον. Πρέπει 
να βρεις δυο κυλίνδρους. Οταν 
τους βρεις, γυρνά στο ΙθυθΙ 3 και 
βάλε τους στις υποδοχές που υ¬ 
πάρχουν στον τοίχο στο 5Ε τμήμα 
του επιπέδου κοντά στο ηπαεμε 
ίουηΐαϊη. Βάζοντας κάθε κύλιν¬ 
δρο στη θέση του πάτα και το α¬ 
ντίστοιχο κουμπί. Τώρα τα νερά 
από τους υπονόμους 8 α έχουν ε¬ 
ξαφανιστεί και μαζί τους και τα 
φίδια. Μερικοί τοίχοι θα έχουν 
μετακινηθεί. Στην περιοχή τώρα 
πια 8 α κάνει μία σταθερή δια¬ 
δρομή ένα τρικέφσλο χταπόδι. 
Κόψε του πρώτα τα πλοκάμια με 
$ρβΙΐ 5 . Μετά πρέπει να το σκοτώ¬ 
σεις. Είναι αρκετά δύσκολο και ε¬ 
πίπονο. (Μία τακτική που βρήκα 
είναι η εξής: Μόλις του κόψεις τα 
πλοκάμια οπλίσου με το σπαθί 
και όρμα πάνω του. Μόλις έρθεις 
στην ίδια οθόνη, με τα αποιν 
|ςθγ& γύρνα συνεχώς το χαρακτή¬ 
ρα δεξιά, έχε δηλαδή πατημένο 
συνέχεια το δεξι απονν Ιςογ και με 
το ποντίκι χτυπά το. Ετσι το σκο¬ 
τώνεις χωρίς να σε κτυπά.) Μόλις 
το σκοτώσεις, πάρε το €^0900 
ίΐ 9 υππσ. Βρες έναν ϊΙΙυδϊοπαΓγ 
νναΙΙ στην περιοχή αυτή. Στο επί¬ 
πεδο αυτό υπάρχουν δύο ιΙΙυδίο- 
παιγ ναΙΒ. Πίσω από τον ένα υ¬ 
πάρχει ένα εΙΐΘδί που ανοίγει με 
το ίΓΐαπ 9 ΐβ ί<βγ που σου έδωσε ο 
νΥαΙιοαίία. Ενας διάδρομος θα 
σε οδηγήσει πίσω στο ίονοΙ 3, σε 
μια άλλη περιοχή. Βάλε το άτα- 
90 Π ^υΐΊΠβ στο ρ 6 ε)θ 5 ΐαΙ. Ενο ά- 
νοιγμα-πέρασμα 8 α εμφανιστεί 
πίσω σου. Προχώρα και θα Βρε¬ 
θείς στα δΗα^α Μϊποί. 

ΙΕνΕί 5 

Φύγε χωρίς να χτυπήσεις τις 
μέλισσες. Είναι ανίκητες και κάθε 
φορά που σκοτώνεις μία, αυτές 
πολλαπλαοιάζονται. Επίσης, ας 
σημειωθεί ότι όλα τα 5 ΗαΓ 9 α$ 
αυτών των επιπέδων δεν είναι ε¬ 
χθροί σου. Σκότωσε μόνο όσα 


σου επιτίθενται. Σε ένα σωρό α¬ 
πό βράχια θα βρεις το δϊΐοπεθ 
τυπθ. Εντόπισε το Βυίίοη σε έναν 
τοίχο που ανοίγει ένα δωμάτιο, 
στο οποίο υπάρχει ένα ηταεμε 
εγτείθ. Βρες το 5 ^υΙΙ Ιεσγ και με 
αυτό ελευθέρωσε τον Ον/οτί 
ΚαΓζαΙς που μπαίνει στην ομάδα 
σου. Σε έναν διάδρομο υπάρχει 
μέσα σε ένα κρυφό δωμάτιο έ¬ 
νας 5 Κατ 9 α που ρίχνει με ένα 
ετοίίΒον. Εκεί κοντά υπάρχει ένα 
όυΗοπ σε έναν τοίχο που ανοίγει 
το κρυφό του δωμάτιο. Σκότωσε 
τον δίια^α και πάρε το αο$$- 
Βο\ν Είναι από τα καλύτερα όπλα 
του παιχνιδιού. [Σκοτώνει τα τέ- 
ρατα-οκτακέφαλα χταπόδια σαν 
παιχνίδι αν βαράς, οπισθοχω¬ 
ρείς, κ.λπ.) Σε ένα δωμάτιο θα 
βρεις τους ΕίΙίπ και 60 ΟΓ 9 Θ- Κά¬ 
νε 5 ανε. Κάνε εα$ί το δίΐθπεθ 
5 ρΘΐΙ στα βαρέλια. Σπάσε το ένα, 
πέρνα και άνοιξε το εΗβ$ί. Πάρε 
το ΤΗγο 9 9 αί€ ^Υ κσι τ0 ΑεςυίΙ- 
Ια'$ ΟγΒ. (Αν τους ξυπνήσεις οε 
σκοτώνουν, αφού είναι ανίκητοι.) 
Βρες την έξοδο για το επόμενο ε¬ 
πίπεδο στα βόρεια. 

ΙΕνΕί 6 

Εντόπισε ένα άνοιγμα σε έναν 
τοίχο και κοίτα μέσα από αυτό. 
Βλέπεις κάτι πολύ ενδιαφέρον 
για τους δΗαι^α. Εντόπισε στην 
ΝνΥ γωνία έναν φοβισμένο 
δίιαι^α. Μην τον σκοτώσεις. 
Ακούσε τον. Σου ζητάει να τον 
ακολουθήσεις. Σου ανοίγει ένα 
μυστικό πέρασμα. Σκότωσε το 
φίδι που τον ενοχλεί και ξανακο- 
λούθησέ τον. Σου ανοίγει ένα 
νέο μυστικό πέρασμα και βρί¬ 
σκεσαι στη "φωλιά" των 5Κογ- 
9 α£, Μίλα στον αρχηγό τους. 
Πέρνα τον και πίσω του, σε έναν 
τοίχο πίσω από το βαρέλι, υπάρ¬ 
χει ένα ΒυΝοη. Σπάσε το βαρέλι, 
πάτα το ΒυίΙοπ και στο δωμάτιο 
που ανοίγει από το είΐθ5ί πάρε 
ό,τι βρεις [Γυπβ 5 δρεΙΙδ). Αν θέ¬ 
λεις, σκοτώνεις σε ένα διπλανό 
δωμάτιο έναν μεγάλο 5ΝαΓ90 


και παίρνεις νομίσματα και 
90 ΓΠ 5 . Βρες την έξοδο για το ε¬ 
πόμενο επίπεδο (στα αριστερά). 

ΙΕνΕί 7 

Ενα κρίσιμο επίπεδο. Σε ένα 
δωμάτιο ο ν/αΗοο^α 8 α σου ζη¬ 
τήσει δύο 9®ιτΐ5. Δώσ' του το. 
Εδώ θα βρεις και ένα πια^ 
είθ. Στο "ηπαζθ" που σε κτυπούν 
βέλη, η σωστή πορεία είναι η ε¬ 
ξής: Από τον τοίχο που είσαι πρό¬ 
σωπο με πρόσωπο γυρνά δεξιά. 
Προχώρα 3 βήματα βόρεια, γυρ¬ 
νά αριστερά, 2 βήματα ίσια, γύρ¬ 
να αριστερά (κοιτάς νότια), 4 βή¬ 
ματα ίσια, γύρνα δεξιά, 2 βήματα 
ίσια, γύρνα δεξιά (κοιτάς Βό¬ 
ρεια), 2 βήματα ίσια, γύρνα αρι¬ 
στερά, 2 βήματα ίσια, γύρνα αρι¬ 
στερά (νότια), 1 Βήμα, γύρνα δε¬ 
ξιά και προχώρα. Από εδώ σε έ¬ 
ναν διάδρομο υπάρχει ένα 
ΒυΙίσπ που ανοίγει έναν τοίχο δί¬ 
πλα σχεδόν στο πτο 9 Ϊε εγπείθ, ώ¬ 
στε να έχεις εύκολη πρόσβαση 
σε αυτό. Στο επίπεδο αυτό Βρί¬ 
σκεις και το ΟσΓϊΐΒυΓ'5 ΗθΙγτί αλλά 
και άλλον οπλισμό. Βρες την έξο¬ 
δο για το επόμενο επίπεδο στα α¬ 
ριστερά. 

ΙΕνΕί 8 

Είσαι στο ΤθΓηρία οί ΤΚΓ 099 και 
είναι οπό τα δύσκολα επίπεδα. 
Καταρχήν, βρες δύο ρΐβεβ οί 
άο^βΙ (σαν σφήνες). Μία πάει σε 
μία υποδοχή σε έναν τοίχο και 
σταματά τα ίιτοΒαΙΒ σε ένα δω¬ 
μάτιο, ώστε να πάρεις από αυτό 
τα Γυπθ5 και 9^πΐ5 που έχει. Σκο¬ 
τώνοντας τον αρχηγό τους Οογ- 
άα Κογπ παίρνεις ένα ίυπβ$εβρ- 
ϊγθ και ένα ρβηάαπιί. Είναι πολύ 
δύσκολο να τον σκοτώσεις. Σε έ¬ 
να δωμάτιο είναι ένα κεφάλι με 
ένα "στρογγυλό" στο στόμα. Κά¬ 
νε κλικ στο στρογγυλό έχοντας 
στον κέρσορα ένα ίυηβϊεβρίΓσ 
και αυτό θα ξαναγεμίσει από βο¬ 
λές, Στο άγαλμα με τα όπλα και 
τα δύο 9 ®ππ 5 πάρε το ΒαπΊΐτισΓ 
(είναι το καλύτερο) και το 
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ΑζΓαβΙΐ ΟγΒ που είναι το καφετί 
μάτι. Στο επίπεδο αυτό ελευθε¬ 
ρώνεις και τον ΟοητόυΓ. Επίσης, 
από εδώ "πέφτεις" στο από κάτω 
ΙβνοΙ (7), στο άλλο μισό τμήμα 
του. Εδώ υπάρχουν τρία τέρατο- 
χταπόδια Τα σκοτώνεις εύκολα 
με το εΓΟδδΒονν, οπισθοχωρώντας 
και χτυπώντας. Φυσικά, ξαναμα- 
ζεύεις τα βέλη σου. Στο επίπεδο 
αυτό σε έναν διάδρομο με δυο 
ρίΐδ που τα παρακάμπτεις υπάρ¬ 
χει άλλη μία υποδοχή, όπου βά¬ 
ζεις το άλλο ννοοάβη άοννβΙ. Ετσι, 
ανοίγεις άλλο ένα δωμάτιο. 
Αφού έχεις εξερευνήσει όλο το 
επίπεδο, πήγαινε στην δροατ 
άσοι\ Εχοντας πάρει το ΑζΓαβΙ'δ 
ΟγΘ η πόρτα θα έχει ανοίξει. 
Προχώρα όλο νότια στο επόμενο 
επίπεδο, 

ΙΕνΕΙ 9 

Εντόπισε στον πιο νότιο και κε¬ 
ντρικό διάδρομο ένα Βυίίοπ που 
ανοίγει ένα δωμάτιο. Σε αυτό θα 
είναι ένα πταιπα εγιτίβ. Εδώ δί¬ 
πλα θα σκοτώνονται ΤΗγο 99 $, θα 
βρεις το μισό από ένα 5ίυιεΙγ Iίθγ 
και ένα ΤΚγο 99 ^Η ββγ, Από τα 
βόρεια και δεξιά θα πάρεις ένα 
ρίοεο οί Ο^ναινβη όονίεβ. Στο κέ¬ 
ντρο και βόρεια σε μια μυρμη- 
γκοφωλιά θα βρεις άλλο ένα τέ¬ 
τοιο κομμάτι. Εχοντας τα ίβα- 
ιΗθγ 5 , που βρίσκεις στο επίπεδο 
αυτό, περνάς μία πόρτα που έχει 
ένα σύμβολο πάνω της και πας 
στο ΟναΓνοπ Γογϊγθ$5. 

ΙΙΥΕ110 

Μίλα στον αρχηγό των 
ΟνναΓνοδ. Εξερεύνησε τη βιβλιο¬ 
θήκη τους. Βρες το σημείωμα 
του ΡατΙί και ξαναβρές τον 
ΚαΓζαΙς που επανέρχεται στην ο¬ 
μάδα σου. Οταν δεις έναν 0- 
ναίί που φέρεται παράξενα, όρ¬ 
μο και ακότωσέ τον. Εκεί υπάρ¬ 
χει ένα ίΙΙυδίοπαΓγ \ναΙΙ που σε 
πάει σε ένα δωμάτιο γεμάτο α¬ 
πό δροΙΙ ιόπθ 5 . Βρες τη σαρκο¬ 
φάγο και κάνε 5 ονε. Οπλίσου 


με το εΐΌ$50ο\ν και άνοιξε την. 
Ρίχνε βέλη στη μούμια οπισθο¬ 
χωρώντας μέχρι να τη σκοτώ¬ 
σεις, Γύρνα πίσω στον αρχηγό 
των 0\ναΓνβ5, τον Τογθπ, και θα 
σε αφήσει νο πάρεις από το σε¬ 
ντούκι ένα τύπο, ένα ιπαε^ αχβ 
και μία ασπίδα. Επισκέψου το 
σιδερά που σου ζητά να του 
βρεις ένα πια^ο ίΐϊπϊ. Σου δίνει 
ένα εΚίδοΙ. Επισκέψου το κατά¬ 
στημα, αλλά κάνε 5αν© προτού 
αγοράσεις κάτι, αφού ο χειρι¬ 
σμός εδώ δημιουργεί κάποια 
προβλήματα. (Αν δεν πληρώσεις 
θα σου επιτεθούν.) Επίσης, στο 
επίπεδο αυτό υπάρχει ένα μαγι¬ 
κό σιντριβάνι, Γύρνα τώρα στο 
προηγούμενο επίπεδο και στην 


Ν\ν περιοχή του εντόπισε την έ¬ 
ξοδο για το επόμενο επίπεδο, 

ΙΕνΕ111 

Προς το παρόν το μεγαλύτερο 
μέρος του επιπέδου αυτού είναι 
μπλοκαρισμένο από τη δράκαινα 
νοπτιαίπχ. Μην την χτυπήσεις. 
Βρες το κεφάλι της και μίλα της. 
Εκεί κοντά στο κεφάλι υπάρχει 
και ένα πιαηια εγτείσ και ένα 
ηταςμο ίΐίηί. Με το εΗίδοΙ κόψε και 
πάρε ένα κομμάτι. Στο 5Ε τμήμα 
σκότωσε τα δΗαι^σδ για να πά¬ 
ρεις το άλλο μισό του δίυτάγ 1 <©γ. 
Γύρνα στο σιδερά των Ρ\ναΓνβ 5 
και δώσε του το γβ 0910 ίίίηΤ, Θα 
σου ξαναφτιάξει το κλειδί. Γύρνα 
πίσω και ελευθέρωσε τα τέσσε¬ 


ρα αλυσοδεμένα μέρη της δρά¬ 
καινας. Εξερεύνησε το υπόλοιπο 
επίπεδο. Από μια πόρτα γυρνάς 
στο επίπεδο 9 από όπου παίρνεις 
το τρίτο κομμάτι για το ΕΚνατνβπ 
όθνίεβ, Γύρνα στο επίπεδο των 
νάνων και πήγαινε στον ΟοητιδυΓ, 
Θα σου φτιάξει ένα 5ίοπΘ5ΓιοοίβΓ, 
(Δεν κάνει και τίποτα ιδιαίτερο,) 
Εχοντας στην ομάδα σου και τον 
δΐίυζζ, έναν $Ηαΐ 9 α, πήγαινε εκεί 
όπου εξαφανίζονται οι παράξε¬ 
νες λάμψεις στα δεξιά σε ένα α¬ 
διέξοδο. Αφησε στο έδαφος 
ρΓϊΐτΐΓο$ο λουλούδια και ένα νέο 
δωμάτιο θα ανοίξει. Προχώρα 
και τηλεμεταφέρεσαι στο Γασπσ 
ββαίππ, Η συνέχεια στο επόμενο 
τεύχος. ■ 
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5ΗΑΝΝΑΚΑ 

ΜΙ 55 ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙδΗΕύ! 


Το δΗαηηατα, 
δημιουργία των 
περίφημων ΟοΙβ, είναι 
σίγουρα το καλύτερο 
μέχρι αυτή τη οτιγμή 
ϊαπίακγ α^νβπϊυτβ 
της χρονιάς. Είχαμε 
την ευκαιρία να το 
τελειώσουμε για εοάς 
και θα βρείτε την 
πλήρη λύση του 
ατις σελίδες που 
ακολουθούν. 

Επιμέλεια; 

Βαγγέλης Κράτσας 
να πΙοΚΐεονηρυΙ ί η λ*§Γ 


Ξ εκινάς στη λιμνσύλα. 
Πάρε και διάβασε το 
ϊουΓπαΙ. Στη συνέχεια, 
πάρε το ίί5ΐπϊη9 ροίβ και 
το 5 ίίεΙς. Μονβ ίΗβ ΒΓαπεΗβ$ ^ϊίΗ 
ίΗβ ίϊ5Κιπ9 ροίβ, αποκαλύπτεται έ¬ 
να ΙοεΙςβί. ΤΗγο* ίΗβ $ΙΐεΙ< αί ίΗβ 
Βίιά. Το ΙοεΙίβΐ πέφτει, αλλά εμφα¬ 
νίζεται ένα τέρας. Αίίαείί, μέχρι 
να εμφανιστεί ο ΑΙΙαποη. Ιου λέει 
πως πρέπει να πας στη ΙβαΗ και 
να ειδοποιήσεις το βασιλιά για 
την επικείμενη επιδρομή του ΟαΗί 


Ιστά. Προχώρησε ανατολικά, α- 
ποφεύγοντας τα τέρατα, μέχρι να 
συναντήσεις τη 5ΗβΙΙα. Μονβ ίΗβ 
Ιατ 9 © Γοελ ννϊΐΊι ίΗβ ίϊ5Ηϊη9 ροίβ, 
ρυ$Η ίΗβ Ι 09 . Μίλα στη δΗβΙΙα. 
Σου λέει πως έχασε ένα ΙοεΙΐβί. 
Θϊνθ ΙοεΙςβί ίο $ΗβΙΙα, δώσε την 
πρώτη απάντηση. Η 5ΗβΙΙα σε συ¬ 
νοδεύει στο ταξίδι σου. Φτάνο¬ 
ντας στη ΙβαΗ, μαθαίνεις πως ο 
Μβπϊοπ ΙβαΗ είναι πολύ άρρω¬ 
στος. ΤοΙΙί ίο ίΗβ 9 υαΓ ^^ Η ϊαΙΙί ίο 
ίΗβ 9 α^βπθΓ, Ν, ίαΙ1< ίο ίΗβ 
5 θίναπί, ίαΙ^β ροΐρουπχ Γβαά ίΗβ 
ΒοοΙί οπ ί Η 0 · ίαΒΙβ, νν. ΤαΙςβ 
ίβαευρ, $πιβΙΙ ίβαευρ. Ε. Οίνο 
ίβαευρ ίο δβιναπί, κάνε όλες τις 
ερωτήσεις. 5, ο κηπουρός τώρα 
λείπει, 5 βατεΗ ΗοΙβ, 5, Ε. 5Ηο* ίΗβ 
ίβαευρ ίο ίΗβ ΚβΓ0αΙΐ5ί, ανακαλύ¬ 
πτει το δηλητήριο. ΤαΙλ ίο ίΗβ 
ΗβΓΒαΙι$ί, θα φτιάξει αντίδοτο, αν 
του φέρεις τα άο^οοά ίΙο^βΓδ, 
εΐονοδ και εΗαιτοαΙ. ίοοίΐ αί 
ροίρουιτί, έχεις ήδη τα εΙονβ$. 
ΤαΙίβ 9 Γ€βπ Ρ°Ηοπ, δώσε την 
πρώτη απάντηση. 5\ν, Ν, Ν, ίαΙΙ< 
ίο ίΗβ δβΓναπί, Ιδίβπ ίο ίΗβ ραπβΐ 


\Υ ίαίςβ ίΗβ 5 ίβαπι ροί, ρουτ ίΗβ 
δίβαπτι ροί ίη ίΗβ Ηγοζιθγ ίαΐίβ ίΗβ 
εΗατεοαΙ. Ε, 5, ρουτ ίΗβ 9 Γ ^ η 
ροίίοη οη ίΗβ άο^οοά ίΓθβ, ίαΙ <6 
ίΙον^βΓ 5 ίτοπη ίΗβ άθ 9 ννοοά ίτββ. 5, 
Ε, ο ΗβώαΙι$ί είναι δολοφονημέ¬ 
νος! ΤαΙ^θ ίΗβ ραρβΓ, τβαά ίΗβ ρα- 
ρβτ, γπ ίχ ίΗβ ίΙον/β γ$ \νίΐΗ ίΗβ 
πΊΟΓίατ, Βάζεις και τα υπόλοιπα 
συστατικά, φτιάχνοντας το αντί¬ 
δοτο. 

Ο ΑΙΙαποη σε στέλνει στην Τ ψ- 
$Ϊ 5 , αλλά ο βασιλιάς έχε* αντίρρη¬ 
ση να στείλει τη 5 ΗβΙΙα μαζί σου. 
ΤαΙΙί ίο Μβπϊοπ, ίαΙΙς ίο ΑΙΙαποη. Ε, 
ίαΙΙΐ ίο δβΓναηί. $, η 5ΗβΙΙα εμφανί¬ 
ζεται ξανά. 5, ο φρουρός δεν σας 
αφήνει να φύγετε. Ν, πες τα 1 , 2 
και 3, παίρνεις το ΙοεΙ<βί. Ν, πες 
στον $βιναπί πως τον ζητά η 5ΗβΙ- 
Ια και θα φύγει, οπότε υπΙοεΙ* ίΗβ 
άΐΌ 9 οη άβ 5 Ϊ 9 Π ννϊίΗ ίΗβ ΙοεΙςβί. 
Φεύγετε και είστε πια στο δρόμο 
για την ΤγΓ 5 Ϊ$. Προχωράτε δυτικά 
και μετά Βόρεια στο ίβιτγ. ΤαΙΙ^ ίο 
ίΗβ 9 θτάβπβΓ, μόλις τον κατηγο¬ 
ρήσετε για τη δολοφονία θα σας 
επιτεθεί. Δώστε σίίαείί ίΗβ \νβα- 


1 < 65 ΐ μέχρι νο εξοντωθούν τα δύο 
τέρατα. ^α^^Η ίΗβ τορβ ννϊίΗ ίΗβ 
ίί$Ηίπ 9 ροίβ και πες στη δΗβΙΙα να 
ρίξει ένα Βέλος στο 0Γαί<β, στην 
άλλη άκρη του ποταμού. Περνάτε 
απέναντι και συνεχίζετε στο μονο¬ 
πάτι για την ΤγΓ5Ϊ5. 

ΤαΙΙ< ίο δΗβΙΙα, ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ. 
ΚποεΙί οπ ίΗβ Θοογ δυο φορές, 
ίαΙΙί ίο ΒτβπεΙβΙ. Οίνβ ίοοά ίο 
ΒΓβπάβΙ, μαθαίνεις για το ΙαυτβΙ 
\νοοά και το πιαεβ. 5, 5\ν, 5Μζ 
5\Μ ΝΛΥ, Η\ν ? Ννν, ίαΙ^β ΙαυτβΙ, 
0ΓβαΙ( ΙαυτβΙ ίτββ. Παίρνεις τα 
άτοποΗ και Ιβανβδ. Πίσω στον 
ΒτβπάβΙ, 9Ϊνβ ΗταπεΗ ίο ΒτβηάβΙ. 
Τα πτώματα φεύγουν με το ίοτςΗ. 
ΤαΙΙκ Ιο ίΗβ 9 υαΓά, δεν επιτρέπει 
στον ΒΓβηάβΙ να μπει στην πόλη, 
αφήνει όμως εσάς, 

ΤοΙΙε ίο δβπβίεΗαΙ, πες στη 5Ηβ1- 
Ια να του δείξει το ΙοεΗβί, σας ο¬ 
δηγεί στο βασιλιά. Μόλις τελειώ¬ 
σει η συνομιλία, ΝΕ, ίαίςβ ΒοίίΙβ, 
ΗΙΙ ίΗβ ΒοίίΙβ Ιγοπί ίΗβ εα$Ις, ΙοοΙς 
αί ρΐα^υβ, ΙοοΗ αί ίταρ Θοογ, ΙοοΙί 
αί ηοίβ. ΝΕ, Ε, Βλέπεις το ηπα^αΙ 
ΒαπΊβΓ που σας εμποδίζει να πά- 



0 Ο ψεύτικος ΑΙΙαποη. 


Ανασηκώνοντας το νερά με το «Ιυ**· 
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ρετε το $ψοτά οί δΗαηηαΓσ. ΤαΙΙ^ 
ίο 5 ΗβΙ!α, νν, \ν. Κβαά ίΗβ ΒοοΙς, 
ΙοοΙς αί ίΗβ ήπαρ. ΙοοΙ( αί ΐΚβ εαΒί- 
ηβί, ορβη ίΗθ εαΒϊηβί, είναι κλει¬ 
δωμένο. 5 , ίαΙΙί ίο 5 βηβ$ί:ΗαΙ, τον 
πείθετε να ανοίξει το εαΒϊηβί, 
ΤαΙίβ ίΗβ ΒοοΙί, Γβαά ίΗθ ΒοοΙς ευί 
ίΗβ ΒοοΙ< \νϊίΗ ίΗβ Ισιϊίθ, θα Βρείτε 
έναν πάπυρο, ΡβαεΙ ίΗβ ραεί, ίαΙΙ< 
ίο δΗβΙία. 5.0 δβηβδεΗαΙ σας επι¬ 
τρέπει να ψάξετε το ΤΗγοπθ 
Κ οοητι. Ν, οϊΙ ίΗβ Ιϊοη'5 \νϊίΗ ίΗβ 
οϊΙ, ρυ5Κ εαηάΙθΗοΙάβΓ, ρυ$Η 
ίαρβ5ίιγ στα δεξιά* ΤαΙίς ίο δΗθΙΙα, 
πήγαινε στον ΒγθτκΙθΙ, μίλησε του 
και, βγαίνοντας έξω, πες στη 
δΗβΙΙα να ανέβει στο δέντρο* Θα 
πάρεις το ΠΊΪδίΙοίοθ. 

Ια να πήγαινε στο κελάρι και 
πάρε το ΒοίίΙθ οί νϊπθ* Πίσω στο 
ϊΗγοπθ βοοΓπ, ρτγ ίΗβ Ιϊοπ'5 |ανν 
νϊίΗ ίΗθ (ΐπϊίβ, παίρνεις το 
δΙ<θΙθίοη Ι^βγ* υπΙοεΙ< ίΗβ ΙςβγΗοΙθ 
νίίΗ ίΗθ 1 <βγ* Η Ιϊ9^ Ιαπίθτπ, 
Ιϊ^Ηί ίΗθ εαπάΐβϊ* Εμφανίζεται ο 
Βτοηα. ΑίίαεΙί ίΗβ γπιγγογ ννίίΗ ίΗβ 
5 \νοτοΙ, τον σπάζεις* Μετά τη σκη¬ 
νή, παίρνεις το ϊπεβηίβ. Ορβη 
$ΙαιΙΙ, ΐαΐίθ ίΗβ $ογοΙΙ, Γβαά ίΗβ 
5ετοΙΙ. ΙηνοΙίβ ίΗθ $αοΙΙ οπ ίΗβ 
ΒοοΙς Γβαά ίΗβ ΒοοΙε 

Πήγαινε στον δβηβδεΗαΙ, σε α¬ 
φήνει να μιλήσεις με το βασιλιά. 
Αμέσως μετά, ο ΒτθπάθΙ έρχεται 
πλέον και αυτός στη συντροφιά 
σας. ΤαΙ<θ ίΗβ ιπαεβ, ΝΕ, ρυί ίΗβ 
ϊηεοπ5θ οπ ίΗθ ίίοοτ, ρυί ίΗθ ραεί 
οπ ίΗθ ίίοοτ, πείτε στον ΒτθηάβΙ 
να Βάλει το ιτιαεβ στο πάτωμα. 

ίΗθ ϊηεθΠ5θ ννϊϊΐι ίΗβ ίϊηάβΓ- 
Βοχ, ϊηνοίςβ ίΗθ ΒοοΙ< οπ ίΗθ ραεί, 
τθαά ίΗθ ΒοοΙε ο δίβηητιϊη εμφανί¬ 
ζεται* ΤαΙΙε ίο ίΗθ δΗαάβ, αρνείται 
να σε υπακούσει ΙηνοΙ<β ίΗβ ΒοοΙί 
οπ ίΗβ δΗαάθ, αυτή τη φορά σας 
Βοηθάει ΤαΙΗ ίο ίΗθ δΗαάθ ξανά, 
θα εξαφανιστεί, 

Ρυί ΓΠΪ$ίΙβίοβ ίπ ΒοίίΙθ, κάνε το 
ίδιο με τα ΙαυτβΙ Ιβανβδ και 
ροίρουΓΓΪ, Εφτιαξες το Οϊδίτυρίιοη 
ροίίοη! ΤαΗβ ίΗθ πιαεβ, ΝΕ, Ε, 
ρουτ ίΗθ ΒοίίΙθ οπ ίΗθ ίίαιτιβ Βατ- 
γϊθγ» Πρέπει να επαναφέρεις το 


Αλλα εφτά χρονιά γρουσουζιά*** 

δννοτά οί δΗοηπατα στην κανονι¬ 
κή του κατάσταση. Κατευθύνεστε 
τώρα στο ΑγΒογΙοπ. Αφού μιλήσε¬ 
τε με τη Ιβ55α, κοιτάξτε πολύ προ¬ 
σεκτικά στο μονοπάτι και 8ο δεί¬ 
τε ένα ίΙα 95 ίοπβ* ΡουΓ ΝναίβΓ οπ 
ίΐα^ίοπβ, ίαΗβ ίΙα9$ίοηβ. Ν, ίίΙΙ 
ίΗβ ΗοΙθ νιίΗ δΗβΙΙα '5 ΗθτεΗΐθί, 
παίρνετε το νταίβΓ πιηβ* Πάρτε το 
ροί από τον ΒίβηάβΙ, ίίΙΙ ίΗθ ροί 
\νϊίΗ εΙαγ* Ν, μιλάτε με τον Οανϊο. 
Ιί^Ηί ίΗθ ίϊΓβρΙαεβ, είναι μηλοκα- 
ρισμένη από πάνω. ΙοοΗ αί ίΗθ 
ρατεΗπθηί, 5 , V/, ΡβηΊσνβ ίΗθ 
νίπθδ, εΐοδθ ίΗβ 9^ίβ, ίαΙ(θ Ιίίβ 
τύπε* Ε, 5 , 9>νθ ίΗθ ίορβ ίο Ια55β, 
σας δίνει τη σκάλα. ΘΙϊιτιΒ ίΗβ 
ΙαάάθΓ* Κθπτονθ ίΗβ ΒϊΓεΤ$ η©5ί, 
ίαΐζθ ίΗθ 5 Ηϊπ 9 ΐβ 5 . ΟϊΙ ίΗβ ^βαίΗβΓ 
ναπθ ννίίΗ ίΗθ οϊΙ, ίυΓΠ ίΗθ ννβαίΗθΓ 
ναπβ. 5, 9ίνθ ίΗβ 5 Ηϊη 9 ΐβ 5 ίο Βιβπ- 


άθΙ, δΗονν ίΗβ [ουτηαΙ Ιο ΒΓθηάβΙ, 
φτιάχνει το αϊτ ιυηβ. Ν, Ννν, ίαΙΙί 
ίο Αποη, 5 . Ι^Ηί ίΗβ ίϊίθρίαεβ, 
ρυιτιρ ίΗβ ΒβΙΙο^. 5 , εΙίητιΒ ίΗβ 
ΙαάεΙθΓ, ρυί ίΗβ *Ηΐη9ΐβ5 οη ίΗβ 
ηΐθίαΙ ρϊβεβ, παίρνεις το Ηγθ τυηβ. 
5, ίαλβ ίΗβ Ιαάάθί, η ίβ^^α σας δί¬ 
νει το 5ϊίνβΓ ππ9* Ν, Ν, ίαίΗ ίο 
Οανϊο, 9<νβ ίΗθ 5 ΐΙνβΓ ΓΙΠ0 ίο 
Οανϊο, ο Αγϊοπ σας δίνει το §ο\ά 
γϊπ 9- ΤαΙ 1 < ίο Αποη, ΙαΙΙ< ίο 5 Ηθ 1 Ια, 
το ρθηάαηί του Αγϊοπ είναι ένα α¬ 
πό τα ΓυηθδΙ 5, 5 ,9<νθ 9θΙά γϊπ9 ίο 
Ιβ 55 α, ίαΙΙε ίο 1 θ 55 α, δώστε την 
τρίτη απάντηση για να πάρετε και 
το βΐί τυπθ* 

ΡιΙΙ ίΗθ εαΓνθά δίοπθ μ|Η ίΗβ 
ςίαγ, ρυί ίΗθ ίΙα95ίοηβ ϊπ ίΗβ εΙαγ, 
ίαΐίθ ίΗθ θαΓίΗ τυηβ. Ν, V/, Ν. Ρυί 
ίΗβ θΐί τυπθ οη ίΗθ τυηβ 5ίαηβ. Συ¬ 
νεχίστε με τα θατίΗ Γυηβ, αϊτ ιυηβ, 


ίΐΓθ τύπε, νναίθΓ ιόπθ και Ιϊίθ τυηθ. 
ΤσΗθ ίΗθ ΕΙΒίοηβδ. 5 , Ε, Ν, αφού 
μιλήσετε με τους Αγϊοπ και Οανιο, 
9ίνβ Ε1ί$ίσπθ5 ίο Οανϊο, έρχεται 
στην ομάδα αας* Συνεχίζετε το 
δρόμο σας, Βοηθάτε τον Ραπα- 
πίοπ ΟγθθΙ, ενώ μαζί σας έρχεται 
και ο ΤθΙ&θΙς. Μετά τη μάχη, φτά¬ 
νετε στο ατεΚ Πείτε στον ΤβΒβΙς 
να πάρει το ΒουΙάθΓ και μετά να 
το ρίξει στο αίεΗ. Ν, μετά τη μάχη 
ξανά Ν. ίϊ9Ηί ίΗβ ΙαηίβΓΠ, ίαΐίς ίο 
Αΐπβ, 9*νβ ΙθΗθγ ίο Αιπβ* Τίβ ίΗβ 
Γορθ ίο ίΗθ άαΑ οΒ|θεί, κατευθυ- 
νεστε στα στρατόπεδα των ΕΙνβϊ 
και ΤγοΙΒ. Ε, ΓθίΓβαί, ο αρχηγός 
των ΤγοΙΒ δέχεται το ΟΗοΙΙθγ^θ οί 
ΘΗαηπρϊοη$* \Υ, 9Ϊνθ ίΗθ ΙθΙΙθγ 
ίο ίΗβ 9υαπΑ Μετά από τη σκηνή, 
το ΓιάάΙβ εοπίθδί ξεκινά, νν, 
$βθΓεΗ ίΗβ πθ5ί, ίΗθ ίθαίΗβΓ 
ίο ΙθΙ$θΙί, \Α/, νν, Ν, πάρε το 
5 ροϊΙθά νϊπθ από τον Βγθπ 0 θΙ 5 , 
Ε, Ε, 9Ϊνθ ίΗθ 5ροίΙθά νππβ ίο ίΗβ 
οοοίς, σου δίνει τα ννοππί. Ρυί α 
νοππ ϊπ ίΗθ ίϊ5Ηιπ9 ροΙβ, νν, νν, 

ίι$Η ίπ ίΗθ 5ίΓθαιπ \νϊίΗ ίΗβ ίΐΐΗϊπ9 
ροΐθ, λύνεις και το δεύτερο γρί¬ 
φο* νν, νν, ίαΙΙ< ίο ίΗβ 9υαίά μέ)^>ι 
να πάρεις την ασπίδα του με το 
φύλλο, που απαντά τον τρίτο γρί¬ 
φο, Προτιμήστε στη συνέχεια την 
πρώτη επιλογή, νν, \ν, Ν, πάρτε έ¬ 
να Βέλος από τη 5 ΗβΙΙα, 5 , 9«νβ 
ίΗθ αιτον ίο Τθΐ5βΙε Ξανά επιλέξτε 
το 1 * Οίνβ ροίρουΓΓΪ ίο ΤβΒβΙς 
ρωτήστε για το ΓΪη0. Ε, ίαΙςθ ΗβΙ- 
πίθί, 9»νθ ΗθΙπίθί ίο ΤθΒθΙί, κερδί¬ 
ζετε το εοπίβεί! Μετά τη μάχη, θα 



Φτάνοντας στο ΙβαΗ μ€ τη £ΚβΙΙα. 
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δΗΐίίβΓ, όμως ο βασιλιάς του 5 ΐΙνβΓ 
ΚινθΓ σας σώζει και σας δίνει τη 
1110910 άυ$ί, Τώρα, πρέπει να βρει- 
τε το ΗαπΊΓϊΐθΓ οί ΡΒ^βπ 
ΤαΙΗ ίο ίΗβ ΙβαάβΓ, Ε, ΙοοΗ αί ίΗβ 
ουρΒοαΓά, Ε, μίλα με όλους, V/, 
ΙοοΗ αί ίΗβ δΗατοΙ^ οί ΒτοΗβη 
ροίίβιγ, ίαΙΠ ίο ΚίΙϊ, Ν, ΙοοΙί αί ίΗβ 
0 γο 9 πηαΓ^5, ΙοοΗ αί ίΗβ εΗαίί, 
ΙοοΗ αί ίΗβ ίϊιβρίασβ, ΙοοΗ αί ίΗβ 
ρΐαφθ, ΙοοΗ αί ίΗβ Ηοίβ, ΙοοΗ αί 
ίΗβ Ιυιηρδ οί εΗϊίηηβγ $οοί, 5 , Ε, 
ίαΙΗ ίο 5 Ηβ 11 α, παίρνεις το δίβιη, 
Ορβπ 5ίθίη, Βρίσκεις ένα Γβά 
5αδΚ \Υ, 9Ϊνβ ίΗβ 5α$Η ίο ΚίΙί, απο¬ 
καλύπτεις την ενοχή του. Μετά τη 


0 &ΗϋίβΓ μ€ τη μορφή του κηπουρού* 

Βρεθείτε στην πεδιάδα, όπου 8α 
αναγκαστείτε να αντιμετωπίσετε 
πάλι τον $ΗϊίίθΓ. Θα κερδίσετε τη 
μάχη, ο Οανιο όμως 8α τραυματι¬ 
στεί σοβαρά. Πηγαίνετε στο 5 ίστ- 
ΙοεΙς όπου μαθαίνετε πως τα Ηβα- 
Ιϊπ0 ν/αίβτ$ έχουν μολυνθεί, ΤαΙΙς ίο 
ίΗβ ΗβαΙβς ΝΕ, πες στη δΗβΙΙα να 
δέσει το ΗβίεΗΐβί σε ένα Βέλος, 
Ρυί οίΙ οπ ίΗβ αιτο\ν, Ι^Ηί ίΗβ οπο\ν 
\νϊίΗ ίΚβ ίϊπάβιΒοχ, νικάτε εύκολα 
πια το τραυματισμένο τέρας. Τα 
νερά είναι πλέον καθαρά και ο 
Οανίο γιατρεύεται, ΤαΙΗ ίο ίΗβ 
ΗβαΙβί, $νν. Ενώ κατευθύνεστε για 
την (ΙυΙΙΗανβη, σας επιτίθεται ο 



Λίγο προτού μπεις στο ΙιΙοΙ για το τελευταίο μέρος της περιπέτειας. 



μάχη, ορβπ ΒαεΗραεΙς παίρνεις 
το ΗαπάΙβ. Ν, ρυί ίΗβ ΗαηάΙβ ίπ 
ίΗβ Ηοίβ, ρυδΗ ίΗβ ΗαηάΙβ, βρί¬ 
σκεις ΤΟ ΗαΠΊΓΠβΓ οί Ρον/οΓ. 

ΝΕ, ίαΙΙε ίο Οανίο, ρουτ ίΗβ 
πισ^ε ε)υ$ί ϊη ίΗβ ροηά, ίηνοΗβ 
ίΗβ βΐίδίοπβδ οη ίΗβ άαηΊ. Μετά τη 
μάχη, συνεχίζετε το δρόμο σας 
Βόρεια μέχρι το ΕογΗ. Ν\Υ, ξανά 
Ν\Υ, ο "ΑΙΙαποπ" είναι ο δΗιΕίβΗ 
ΑίίαοΗ 5 ΗβΙΙα ϊνίίΗ ίΗβ Ηπϊίβ, σκο¬ 
τώνεις την αγαπημένη σου συ- 
ντρόφισσα για τον ιερό σκοπό 
της αποστολής σου. Σε χτυπούν 
στο κεφάλι και, όταν συνέρχεσαι, 
βρίσκεσαι δεμένος και σε απόλυ¬ 
το σκοτάδι. 


Ρυ5Η ίΗβ ΒοοίΗθβΙ, ευί ΙΗβ τορβ 
\νϊίΗ ίΗβ παίΒ, ίαΗβ εοαΓ$β τορβ, 
ευί ίΗβ ίβηί \νίίΗ ίΗβ ΒοοίΗββΙ, Μ, 
ευί ίΗβ ίβηί ^ϊίΗ ίΗβ ΒοοίΗββΙ, Μ, 
ίαΐίβ ηια9Ϊε ίοΓε. 609 ίΗβ εΗσπταπ 
νϊίΗ ίΗβ ΒΙίΓκΗοΙά, ίιβ ίΗβ εοαι^β 
Γορβ ίο ίΗβ ^Ηαιπαπ, ίαίςβ ίΗβ πί- 
υαΙ άα99©Γ· Ε, Ε, υηΐοοίί ίΗβ εΗβ$ί5 
νϊίΗ ίΗβ Πβγπη9, ορβη ίΗβ οΗβ$ί5, 
παίρνεις τα πράγματα σου αλλά 
δεν μπορείς να κουβαλήσεις και 
τα πράγματα των φίλων σου, είθ 5 β 
εΗβ5ί5. νγ νν, ο ΟββΗα σκότωσε 
τον ^Ηαιτιαη. ΤαΙΗ ίο ΟββΗα, σε α¬ 
κολουθεί, Ε, Ε, ίβΙ! ΘββΠα ίο ίαΗβ 
ίΗβ πιβίαΙ Βουπά εΗβΐί, ΤβΙΙ ΟββΗα 
ίο ρυί ίΗβ ΗαπεΙΙβ ϊπ ίΗβ Ηοίβ, ανοί¬ 
γει την καταπακτή. ΤΙβ ίΗβ τορβ ίο 
ίΗβ πιβίαΙ Βουπά εΗβ5ί, ρυί ίΗβ 
εΗβδί ϊη ίΗβ ρίί. ΤβΙΙ ΟββΗα ίο βη- 
ίβΓ ίΗβ ρίί, μπες μετά από αυτόν. 

ΤβΙΙ ΒτβηεΙβΙ ίο ίΗτον* ίΗβ 
ν/αΓΗαΓΠΓπβΓ αί ίΗβ 9 Γα ΐ< η 9'* 0 ΙΙ 
ΒΓβπάβΙ ίο βηίβΓ ίΗβ 9Γαΐιπ9^ 6ρΠ 
ακει ένα Βοχ. Ψ, \Μ Ορβπ ίΗβ 
ΓηβίαΙ ρΙαίβ, ρυί ίΗβ Βοχ οη ίΗβ 
πιβίαΙ ρΙαίβ, Ιυπι ίΗβ ^ΗββΙ, ίβΙΙ 
ΤβΒβΗ ίο υ5β ίΗβ ΒίαεΗ Ιπχ, ίβΙΙ 
ΤβΒβΗ ίο ορβπ ίΗβ ηηβίαΙ άοοπ Ν, 
ίαΙΗ ίο ΑΙΙαποπ, Ν, το $*ογ 0 οί 
5 Ηαηηαία ξαναφτιάχνεται! 

Μετά τη μάχη, ίβΙΙ ΤβΙϊβΗ ίο 
Γπονβ 5ίαίυβ$, Ν, ο δΗίίίβΓ 8α νι¬ 
κηθεί, αλλά ο Οανίο θα πεθάνει, 
ΤαΗβ ίΗβ πια^εαΙ άιαάβιπ, Ν, υ¬ 
πάρχει ένα μεγάλο χάσμα, 5 , ίβΙΙ 
ΤβΒβΗ ίο ίαΗβ ίΗβ ΒγοΗθπ Θοογ. Ν, 
ο ΟββΗα ενεργοποιεί την παγίδα. 
Τβϋ ΒτβπάβΙ ίο Ιϊίί ίΗβ εα9β, ο 
ΟββΗα πεθαίνει από την απλη¬ 
στία του. ΡυδΗ εα9β Βογ, ίίβ ίΗβ 
τορβ ίο ίΗβ εα9β Βας 5 . ΤβΙΙ ΒΓβη- 
άβΙ ίο ϊΗγο^ ίΗβ νναι-ΗαΓητηθΓ αί 
ίΗβ ίορ οί ίΗβ ίεΙοΙ, σπάζει το μάτι 
του ειδώλου, ΟΙίητΒ ίΗβ ίεΙοΙ, 
ίΗβ 5^0Γά οί 5 ΗαηηαΐΌ και, μετά 
από το τεστ ενάντια στον ίδιο σου 
τον εαυτό, αίίαείί ίΗβ Βοοίς ννιίΗ 
ίΗβ 5^νθΓεΙ (αυτό είναι ο πραγματι¬ 
κός σου εχθρός). Το δΗαηηαΓα εί¬ 
ναι πλέον παρελθόν για σένα, 
τουλάχιστον μέχρι το ίβςυβΙ.» 
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ΤΙΤΛΟΙ ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙ0Ν 


ΙΟΝΕ 5ΟΕ0ΙΕΒ 
ΕΧΤΒΕΜΕ ΟΑΜΕ5 
ΤΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚ ΑΤΟΝΕ 
ΘΟΑΕ5Τ0ΒΜ 
ΡΙΗΕ3Τ0ΗΜ 
ννΟΒΜδ 
ΗΡΑ '96 
ΟΟΟΜ 
ΗΙΟΟΤΑΝΕ 
νΥΑΗΗΑννΚ 
ΤΑΚΕΝ 

5ΤΡΕΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 
ΜΟΒΤΑΕ ΚΟΝίβΑΤ III 
ΒΑΥΜΑΝ 
ΒΙΟβΕ ΒΑΟΕ 
ΤΗΕ ΗΑνΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ 
ΟΕβΤΒυΟΤίΟΝ ΡΕΒΒΥ 
ΚΙΕΕΑΚ ΤΗΕ Βί,ΟΟΟ 
«ΡΕΟυΤ 
ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΒ5 
ΝΟνΑ 3Τ0ΒΜ 
ΒΑΡΙΟ ΒΕΕΟΑΟ 


ΕΚΘΕΣΗ: ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9413109 - 9430114 
ΕΔΡΑ: Ρ. ΦΕΡΑΙΟΥ 32, ΜΟΣΧΑΤΟ, ΤΗΛ.: 9308924 - 9380347 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Ο ΦΠΑ 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 




























Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να Βρείτε 
κόλπο και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικό σας 
ΗΐηΫί'η'Τϊρί, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-πιαίΙ στο υεβτ- 
ίά Ατφτίε, για τα 
μέλη της 
€οιηρυΙιη& 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 



ετά το μεγάλο αφιέρω¬ 
μά μας στις κινήσεις 
του ΜοΓϊαΙ ΚσπιΒαί 3 , 
συνεχίζουμε με μία ποικιλία από 
Ιίρδ για πολλά αλλά επί¬ 

σης και με γράμματα αναγνω¬ 
στών, μετά οπό αρκετό καιρό. Ω¬ 
στόσο, στο μέλλον - μια και μας 
το ζητήσατε - θα υπάρχουν και 
κάποια έξτρα ϊφ$ για το ΜοιΤαΙ 
ΚοΓηόαί 3 . 


Ηβχβπ 

Το Ηβχβπ είναι ένα Οοογυί- 
εΐοπβ, το οποίο θεωρείται από τα 
καλύτερα του είδους, αλλά ταυ¬ 
τόχρονα είναι και αρκετά δύσκο¬ 
λο. Αν, λοιπόν, συναντάτε προ¬ 
βλήματα, οι κωδικοί που ακολου¬ 
θούν θα σας βοηθήσουν. Αρκεί 
να πληκτρολογήσετε κάποιον α¬ 
πό από αυτούς σε οποιαδήποτε 
στιγμή του παιχνιδιού. 




5 ΑΤΑΝ 

ΝΡΑ 

ΙΝΟΙΑΝΑ 


ΟΕΙίνΕΒΕΝΟΕ 

ΚΧΧ 5 ΜΙΤΗ 

αΟΒΜΕΟ 

ΒϋΤΩΗΕΡ 


5ΗΕΚίΟ€Κ 

ννΗΕΚΕ 

0 Α 5 ΡΕΡ 

νΐδΙΤχχ 

ΜΑΡ500 


Οοά ηηοάθ. 
Ολα τα όπλα. 
25 μονάδες 
από κάθε 
αντικείμενο. 

Ρϊ9 ϊϊΐοάθ. 

Ολα τα κλειδιά. 
Πλήρης υγεία. 
Σκοτώνετε 
αυτόματα 
όλα τα τέρατα. 
Ολα τα ρυζζΐβ 

ίί 0 ΙΊΤ 5 . 

Εμφανίζονται οι 
συντεταγμένες. 
Νο οΐίρρίηε)* 
Μεταφέρεστε 
αυτόματα στο 
επίπεδο χχ. 
Εμφανίζεται ο 

χΦ τ ης« 


νναιτΓαΐΐ 2 

Το νέο Μ/αΓεΓα^ είναι πολύ α¬ 
νώτερο από το πρώτο αλλά και 
πολύ πιο δύσκολο, Η βοήθεια, 
λοιπόν, που ακολουθεί σίγουρα 
θα είναι πολύτιμη. 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

ΤίερΊίΙγ Σας επιτρέπει να 
μεταφερεστε από 
το ένα εαητιρα^π 
στο άλλο. 

ΗυΜΑΝχ Μεταφέρεστε 
στο Ηυιτιαη 
εαιηρα^η 
νούμερο χ. 


ΟΡΟχ 


ΟβεΙί γπο ουϊ 


Ενβίγ ΙϊΐΗβ 

ίΗΐπ9 δΚο εΙοβδ 

ΕαδίΟβΓπο 

ΟΙίίίθππ9 

Ρπζβ5 


ΗαίεΚβί, 
αΧΘ, ΟΓ £α\ν 

II 15 α 
9θοά άαγ 
ίοάίβ 


Μεταφέρεστε 
στο οτε 
εαηιραΪ9η 
νούμερο χ. 
Αναβαθμίζονται 
όλες οι 
τεχνολογίες. 
Αναβαθμίζονται 
όλα τα ηιαεμε 
δροΙΙδ, 

0βΠ1Ο5. 

Παίρνετε 
+10.000 σε 

όλες 

τις ηρομήθειές 
σας. 

Επιταχύνεται η 
κοπή των 
δέντρων. 

Γίνεστε αόρατοι. 


ΜαΙΐβ ιί 50 


Νονοί- α 
ννίππβΓ 
Νθ9ΐυβ5 

Οπ $ετββπ 

5 Κο\νραίΗ 

ΤΙτβΓβ εαπ 
Ββ οπίγ οηβ 


ΤίΓΐβ 
ΙΙηίίβ ίΚο 
είαπ5 

ναίείβζ, 
δργεοΒ 
Υου ρίΐίίυΐ 
ννοτηη 


Επιταχύνεται 
η διαδικασία 
κατασκευής 
κτιρίων και 
εκπαίδευσης. 
Αποκλείεται 
η νίκη μας. 
Απενεργοποιεί τα 
Κυπβ5. 

Γίνεται ορατός ο 
χάρτης. 

Γίνεται ορατός 
όλος ο χάρτης. 
Τελειώνει το 
παιχνίδι και 
εμφανίζεται το 
ίϊΙπΊ της 
νίκης. 

Αγνωστα ίίρ. 


Αμεση νίκη. 
Παίρνετε + 5.000 
Οϊί 

Αμεση ήττα. 


90 ΡΟ 






















Η I Ν Τ 5 


Τ I Ρ δ 



δυΐΟΥΟΟ 0Ηεα(ςαΓ5. 


ΑΗϊΓΠδα 

Παύση 

ΓαίαΙ Κααπ9 

ΜΑΥΤΕ » 

0β5€6Πί 


πυροβολισμών 

Ενα από τα Γαάπ9 παιχνίδια 

2χ4Β523Ρ 

Οπως έχουμε αναφέρει από 


από τα αντίπαλα 

της τελευταίας γενιάς είναι και 

ΤΙΝΚΙΕ » 

τη στήλη των σε λίγο και¬ 


Γθ0θ*5, 

το Ραία) Ραάπε)* Αν και δεν είναι 

ΙΟνΕΒίΙΝΕ » 

ρό θα κυκλοφορήσει το 0 θ- 

ΑδΙταΙ 

Περνάτε μέσα 

το κορυφαίο στις προτιμήσεις 

ΡΒ ΟΕΑΤΗ ΟθϊϊγικΗοπ 

5εβπί 2. 


από τις πόρτες. 

μας, ωστόσο για όσοι ασχολεί¬ 

ηοςίβ. 

Αν λοιπόν μέχρι τώρα δεν έ¬ 

Βυ99'π 

ΤυίΒσ πιοάθ. 

στε συστηματικό με το παιχνίδι 

51ΙΡΕΒΜΑΝ ΙηνυΙηεΓαΒϊΙϊίγ. 

χετε καταφέρει να ολοκληρώ¬ 

Βπιίπ 

Εχϊγο ζωή. 

και έχετε δυσκολίες, οι κωδικοί 

ΤΟΡΤΙΙΝΕ5 ΑΐΙβΓηαΙΐνβ ΡΧ. 

σετε το πρώτο ΡβδεθπΙ, με τους 

ΡαΓΠΊαΘ|θβ 

Μεταφέρεστε 

που ακολουθούν και τους οποί¬ 

ευΡΥ/ΟΝ Εηά 

κωδικούς που σας δίνουμε αυτό 


στο επίπεδο χ. 

ους μπορείτε να πληκτρολογή¬ 

ΟΝΕΜΑ Υ/ίάβ 50 γθθπ. 

θα γίνει πολύ πιο εύκολα. 

ΟυιΙβ 

ΟοαΙίίπ9 οπ/οΗ. 

σετε κατά τη διάρκεια του παι¬ 

ΡΟΒΜΙΙΙΑ1 Εμφάνιση του 

Και αυτούς τους κωδικούς 

ΡοΒογ* 

ΒΙονί ΓθαείοΓ. 

χνιδιού θα σας Βοηθήσουν ση¬ 

δεύτερου $βί αυ¬ 

μπορείτε να τους δώσετε κατά 

ΡΟΙ9Υ5 

Μ©9α ννβαροπ5. 

μαντικά. 

τοκινήτων. 

τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


■ 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 



Ο Μάνος Γιαμπού- 
ρας από τη Χαλκίδα 
βρήκε κάποια έξυπνα 
Ηρ$ από το ΜοτίαΙ 
Κοιτίδα* 2, το οποίο 
μπορεί να €ΐνα* πα¬ 
λαιό, ωστόσο και μό¬ 
νο για τον κόπο που 
έκανε, αξίζει να τα 
δημοσιεύσουμε, 

"Από κάτι φίλους έ¬ 
μαθα πώς ενεργοποιείται το οΗθο* πΊαάθ του παιχνιδιού και θεώρη¬ 
σα καλό να σου το μεταφέρω, αφού πιστεύω ότι θα βοηθήσει αρκε¬ 
τούς από τους μέτριους ή και καλούς παίκτες του παιχνιδιού, εξαι- 
τίας του ΚιπϊαΓο. Αν στην αρχική οθόνη (εκεί που γράφει Αίί ΚΙΟΗΤ 
ΡΕδΕΡνΕΟ ή τα εοργπί)^, τέλος πάντων) πληκτρολογήσεις 
ΑΪΟϋΙΕΠδδϋΙ, ενεργοποιείται το οΗβαί ιτιοάβ του παιχνιδιού και 
στην αμέσως επόμενη οθόνη (ΑΚΙΑΙΜ) πατώντας Ρ9, βρίσκεσαι σε 
ένα ΓΠθηυ επιλογών. Εδώ, όλα τα βάσανά σου τελειώνουν. 

Εμένα περισσότερο με εντυπώσιασε η επιλογή ΡΚΟΝΕ ΕΝΡΙΝΟ, 
με την οποία διαλέγεις τον τρόπο που θα σε αποτελειώσουν, ϊέχα- 
σα να γράψω ότι αν στην αρχική οθόνη το παιχνίδι δεχτεί το κόλπο 
θα ακουστεί ένα ηχητικό εφέ. 

Α!Ι Και κάτι άλλο: Πολεμώντας με τον βαγάεπ στην πίστα 
<30Κ0'$ ΟΑΫΕ, κάτι πάτησα κατά λάθος και πολέμησα με την ϋαάθ, 
την οποία την έφτανες οτο ερωτηματικό. Εδώ, στην έκδοση για Ρ€, 
σν διαλέξεις ΒΑΤΤΙΕ ΡΙΑΝ: Μγδίθΐγ, αντιμετωπίζεις τον δπτιοβθ, Τέ¬ 
λος πάντων, νομίζοντας ότι είχα πατήσει το κάτω και ΟθΙ, ξαναπρο¬ 
σπάθησα. Ομως, τίποτα, [Είναι κάτι που προσπαθήσαμε να βρούμε 
και εμείς, αλλά δεν τα καταφέραμε και έτσι περιμένουμε τις δικές 
σας προσπάθειες,) 

Για να σε "βοηθήσω", στο 5ΝΕ5 με την ϋαάβ παλεύεις όταν στην 
πίστα ΤΗΕ ΡΟΚΤΑΙ, μετά από υρρβκυί και όταν Βγει αυτός από κά- 
τω-δεξιά, πατήσεις ταυτόχρονα κάτω και 5 ΐαι 1 Οταν εγώ πάτησα 


κατά λάθος αυτό που πάτησα, μεταφέρθηκα στην πίστα αυτή και 
στην τρύπα υπήρχε ένα ερωτηματικό. Εγώ σου τα είπα όλα. Τώρα, ε¬ 
σύ από τη μεριά σου κάνε ό,τι μπορείς (ξέρεις με νευριάζει στον 
τερματισμό που λέει ννΕιο 15 )αάβ?)" 

Το ϋρ του μήνα μπορούμε να το απονείμουμε στον Σπύρο Ικενδέ- 
ρογλου, α οποίος βρήκε ένα πολύ επίκαιρο ίιρ για το Νοοό ίοτ 
δρβθά. 

"Στο συγκεκριμένο παιχνίδι, εάν τερματίσεις το ίουΓπαιπΘηί μία 
φορά, εμφανίζεται μία δοηυδ πίστα. Εάν τερματίσεις για δεύτερη 
φορά το ίουΓπαπιοηί, εμφανίζονται ορισμένοι Θχίισ κωδικοί στην ει¬ 
κόνα εκείνη που δείχνει τους κατασκευαστές του παιχνιδιού. Τους 
κωδικούς τούς εισάγεις ως όνομα του οδηγού, προτού αρχίσεις ο¬ 
ποί ον 6 ή ποτέ αγώνα, με κεφαλαία γράμματα, πατώντας το ^αρ5 
ΙοεΙε Ετσι, δίνοντας ως όνομα οδηγού το "ΕΑΚ ΡΟννβ", μπορείς να 
οδηγήσεις ένα δοπυ* αμάξι 800 ίππων. Δίνοντας επίσης ως όνομσ- 
κωδικό το "ΕΑ€ ΡΑΙΥ", οι δρόμοι κάθε πίστας που θα παίξεις απο¬ 
κτούν χαλίκια. 

Τέλος, υπάρχει και ένας τρίτος κωδικός, ο "ΕΑ^ νΥΑΡΡ", με τον 

οποίο επιταχύνε¬ 
ται ουνολικά η 
διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού, Θυμίζο¬ 
ντας αυτή των α¬ 
ντίστοιχων αετσόβ 
παιχνιδιών, Πά¬ 
ντως, όλοι οι κωδι¬ 
κοί μετά τη λέξη 
ΕΑ€ έχουν ένα κε¬ 
νό και μετά αρχί¬ 
ζει η δεύτερη λέξη. Ενα δεύτερο σημείο που πρέπει να προσέξετε 
είναι ότι το όνομα που εισάγεις ως οδηγός γράφεται μεν στα κεφα¬ 
λαία, ενώ εάν πατήσεις το €αρ5 ΙοεΙί, τα γράμματα μπορούν να 
γραφούν με ακόμα μεγαλύτερους χαρακτήρες. Με αυτούς τους με¬ 
γαλύτερους χαρακτήρες πρέπει να γραφούν οι κωδικόί-ονόματα." 
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Τ ο Φεβρουάριο πραγματοποιήθηκε το πιο σημαντικό ματς που 
έχει γίνει ως τώρα, ανάμεσα σε άνθρωπο και σκα- 
κισπκό ηλεκτρονικό υπολογιστή, 

Ο Κα 5 ραΐΌν, παγκόσμιος πρωταθλητής, έπαιξε 
εναντίον του ΟΕΕΡ ΒίϋΕ της ΙΒΜ κοι κέρδισε το 
ματς, διάρκειας έξι παρτίδων, με σκορ 4-2. 

Ως πρώτο σκακιοτικό "μηχάνημα" στην 
ιστορία του σκακιού, και όχι μόνο, έχει κατα¬ 
γράφει το περιβόητο ΤυιΨ: που δημιουργήθηκε το 
1709 στη Βιέννη και που δυστυχώς καταστράφη¬ 
κε το 1854 στη Φιλαδέλφεια των ΗΠΑ. 

Στο τέλος της δεκαετίας του 1940, μερικά 
από το μεγαλύτερα επιστημονικά "μυαλά" α¬ 
σχολήθηκαν με τη δημιουργία ενός υπολογιστή 
(ή του αντίστοιχου προ¬ 
γράμματος) που θα μπο¬ 
ρούσε να νικά τους καλυτέ¬ 
ρους σκακιστές, τους ςμαηά- 
ηια$ίΘΓ5. Οι ΟΙσυάυ δΚαπηοπ, 

Αίαπ Τυπης, ϋοΚπ ΜεΟαΓίδγ και 

ζΐΚΤίΛη ΓΙΚίΠΙ ΠΙ ΠΛίΛΤίΛΙ/ΗΤίΛ 


του είδους από τη μεριά της Δύ¬ 
σης. Στην πρώην ΕΣΙΔ ο Μιχαήλ 
ΜποτΒίνικ που, δυστυχώς, πέθανε 
πέρυσι -παγκόσμιος πρωταθλητής, 
καθηγητής στο Πολυτεχνείο της 
Μόσχας (οι φήμες τον θέλουν δη¬ 
μιουργό της βάσης του Σπούτνικ) 
και ιδρυτής της περιβόητης ομώνυ¬ 
μης σκακιστικής σχολής από την 
οποία βγήκε ο Κα^ραΓον- ασχο¬ 
λούνταν επίσης με ένα αντί¬ 
στοιχο σχέδιο. 

Το 1974 έγινε το πρώτο 
παγκόσμιο σκακιοτικό πρω¬ 
τάθλημα ηλεκτρονικών υπο¬ 
λογιστών. Νικητής ανεδείχθη 
το ΚΑΙΣΣΑ από την ΕΣΣΔ που 
είχε προγραμματίσει ο μεγάλος 
ΜποτΒίνικ, αφήνοντας το περίφη¬ 
μο ΟΗΕ55 4.0 των ΗΠΑ στη δεύτερη θέση! 

Το 1983 αδιαφιλονίκητος παγκόσμιος πρωταθλητής αναδείχθηκε το 
0ΚΑΥ ΒίΙΤΖ, ενώ στις αρχές της δεκαετίας του '90 κυριαρχούσε το 
ΟΕΕΡ ΤΗΟϋΘΗΤ, ο πρώτος σκακιστικός υπολογιστής που σημείωσε 
50% εναντίον 10 ^απάππα^θΓ* και 8ό% εναντίον 14 διεθνών μαιτρ. 
Το 1993 χρησιμοποιήθηκε για να αναλύει τα ματς του παγκόσμιου 
πρωταθλήματος, 

Ο Μιχαήλ ΜποτΒίνικ, ο μεγάλος αυτός οραματιστής, ήταν ο πρώτος 
σκακιστής υψηλότατου επιπέδου που προέβλεψε ότι στο κοντινό μέλ¬ 
λον οι "σκακιστικοΓ υπολογιστές θα νικούν τον άνθρωπο, εννοώντας 
φυσικά τους κορυφαίους σκακιστές. 

Πολλοί τότε τον αμφισβήτησαν, αλλά καθώς τα χρόνια περνούν όλο 
και περισσότερο δικαιώνεται, 

Η ΙΒΜ το 1989 ξεκίνησε τη δημιουργία του ΠΕΕΡ ΒΙϋΕ. Το 1993 σε 
ειδική εκδήλωση οι επαΐοντες ισχυρίζονταν ότι βάσει των τεράστιων 
δυνατοτήτων του 8α νικούσε τον παγκόσμιο πρωταθλητή. Τρίο χρόνια 
αργότερα ο Κα$ραΓον τους διέψευσε κατηγορηματικά. Αν και ηττήθη- 


0ηΕ55ΜΑ5ΤΕΚ 4000 

ΟΡϋ: 486 


ΚΑΜι 8ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ; $νθΑ 


ΗΡ; 0Ρ _ 

ΠΑΙΚΤΕΣ: ΐ/ίΝβϊννοΓίΟ 
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Κ€ στην πρώτη παρτίδα, τελικά νίκησε με 4-2 το 
Φεβρουάριο του '9ό* Και λίγο πιο μπροστά, το 
Δεκέμβριο του '95 νίκησε και το περίφημο σκακιστίκό πρόγραμμα 
που χρησιμοποιούν οι επαγγελμστίες σκακιστές, Ρ ΚΙΤΖ 4, και το οποίο 
έτρεχε σε έναν Ρ^ηΐίυΐΏ με σκορ 1 1 /2-1/2. 

Τώρα πια οι ειδικοί λένε ότι 9α πρέπει να περιμένουμε μέχρι το 
2010 για να δούμε έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή ικανό να νικήσει σε 
ματς τον παγκόσμιο πρωταθλητή. 

Η ώρα της κρίσης είναι πλέον πολύ κοντά». Τι γίνεται όμως με τους 
απλούς χρήστες των υπολογιστών που ήθελαν να έχουν ένα καλό σκα- 
κιστικό πρόγραμμα στον υπολογιστή τους για να παίζουν πού και πού 
μαζί του; Τα τέσσερα τελευταία χρόνια κυκλοφόρησαν μερικά πολύ 

καλά σκακιστικσ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Είναι, και με διαφορά μάλιστα, το καλύτερο οκακιοτι- 
κό πρόγραμμα που κυκλοφορεί ευρέως για τους 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


1 ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΟΑΜΕ ΡΙΑΥ 
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προγράμματα όπως 
τα 0Ηθ5$Γπα$ίεΓ 
3.000, το Κα$ρα- 
Γον'5 Θαητιβίί (βασι¬ 
σμένο στη "μηχανή" 
του 5οσαίβ$ 2 που 
κέρδισε το ηλεκτρο¬ 
νικό σκακιστίκό πα¬ 
γκόσμιο πρωτάθλη¬ 
μα του '93}, το 
ΘΐΌπεΙιπα^βΓ ΟΗθ55 
αλλά και το 
ηηα$ίεΓ 4000 ΤυΓΐχ>. 

Ολα πάρα πολύ ι¬ 
σχυρά σκακιστίκό προγράμματα που κάλυπταν και τον πιο απαιτητικό 
απλό χρήστη. 

Η επέλαση των Μίπάονκ 95 οδήγησε την Μίπεΐ5εαρβ στη μεταφορά 
του 0Ηβ55ηπα5ίβΓ 4000 ΤυΓόο της δοί^αΓΟ ΤοοΙ^θΓΐί$ που ήταν ήδη το 
πρώτο 32-θίί σκακιστίκό πρόγραμμα στη δημιουργία και εμφάνιση του 
0Κθ55ππα5ίθΓ 4000 \νΐηάο\ν$ 95 Εάιίϊοα Σημειωτέον ότι το αργότερο 
μέσα στον Απρίλιο έχει εξαγγελθεί και το ΟΚσ^ηα^θΓ 5.000 που θα 
υποστηρίζει τη χρήση ηαοάβπι! Οι διαφορές του 0Ηθ55Πΐσ5ίοΓ 4000 ο¬ 
πό τον προκάτοχό του, τον 3.000, είναι τεράστιες, όσον αφορά κυ- 
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ΠΑΡΤΙΔΕΣ 


ΡΛΑΝΚ ΡΟΟΙΕ - ΗΑΙ9000 

(Από το 2001 Οδύσσεια του διαστήματος) 

1. ε4,ε5 2. 1(3,Ιγ6 3. Α65,αό 4. Αα4,|ζό 5. 0-0/ε7 6. Βε2,65 7, 
Α63,0-0 8, γ3,&5 9 εχδ,Ιχδ 10. Ιχε,Ι(4 11. Βε4,ΙχΙ 12. ΒχΠ,Βδ3 13. 
Αδί /Θ3 14, Βχα/χη 1 δ. Πε 1 ,Βζ3ϋ 16. ΑχΒ,ΙχΑ ματ 

ΚΑ5ΡΑΚΟΥ - ΟΕΕΡ ΒΙίΙΕ (6η) 

I. Ιζ3,δ5 2.64,γ6 3. γ4,εό 4 Ιβδ2,1ζ6 5. ε3,γ5 6.63,Ιγό 7. Α62,γχδ 
8. εχδ,Αε7 9. ΠγΙ,Ο-Ο 10. Α63/67 11.0-0,185 12. Πε 1,1 (4 13. 
Α61 /δό 14. η3,Ιη6 15. Ιε5,Πγ8 16. ΙχΑ,ΒχΙ 17.1(3/64 18. Πε3,Π(δ8 
19. Θ4,1ηε7 20. α3,Ασ5 21. 64,Αγ7 22. γ5,Πε8 23. Βδ3,ηό 24. 
Πε2,Ι(5 25. Αγ3,85 26. 65,1γε7 27. Αδ2,Ρη7 28. α4, Πο8 29. α5,σ6 
30. 66/68 31. Αγ2,1γ6 32. Αα4,Πε7 33. Αγ3,1ε5 34. δχΙ,ΒχΑ 35. 
Ιδ4,ΙχΙ 36. ΒχΙ,Β67 37. Αδ2,Πε8 38. Αη5,Πγ8 39. Α(6+,Ρ87 40. γό,βχγ 
41. Βγ5,Ρ8ό 42. Π62,Β67 43. Π64 1 -0 

6ΚΑΝ0ΜΑ5ΤΕΚ-0ΗΕ55ΜΑ&ΤΕΚ 4000 
(20" για την κίνηση) 

1. 64,65 2. Α(4,γ5 3. δχε,Ιγό 4. ε4,ε5. εχδ,εχΑ 6. δχΙ,ΒχΒ+ 7. 
ΡχΒ,βχγ 8.64,α5 9. γ3,η6 10. Ργ2,σχβ 11. γχβ/(5+ 12. Ρ63, Π68 13. 
Ιγ3/χγ 14. Α65/χ6 15. ΡχΑ,Ιε7 16. ο4,γχΑ 17. αχβ,1γό+ 18.Ργ5,Ιε5 
19. Πε1,Πγ8+ 20. Ρ64,Πγ4+ 21. Ρ63,Πγ5 22. Ρ64,Πγ44 23. Ρ63,Πγ5 
24. Ρ64,Πγ4+ = νούλα με επανάληψη κινήσεων. 


ρίως στη σκακιστική τους δύναμη. Από όσα σκακιστίκό προγράμματα 
έχω δει σε οικιακούς ηλεκτρονικούς υπολογιστές, το ΟΗεϊϊπαίΙθΓ εί¬ 
ναι ο αδιαφιλονίκητος πρωταθλητής. Σε ένα Γπΐπί-ίβϊΙ που έκανα, νίκη¬ 
σε το 0Κβ$$Γτια5ΐθΓ 3.000 με 4-0, το Κα5ρατον'$ ΟαιτιΒί) επίσης με 4-0 
και το 0Γαη0Γηα5(6Γ ΟΚβκ με 3 1/2-1/2. Σαρωτική υπεροχή, δηλαδή. 

Ως πρόγραμμα διαθέτει τα πάντα. Εχει πλουσιότατη βιβλιοθήκη με 
παρτίδες μεγάλων παικτών (ΟΑΜΕ/ΙΟΑΟ/ΟΑΜΕ ίΙΒΒΑΚΥ), βαθμολο¬ 
γεί τις επιδόσεις σου (ΜΕΝΤΟΚ/ΒΑΤΕ ΜΥ ΡΙΑΥ), λύνει σκακιστίκό προ¬ 
βλήματα, αναλύει θέσεις και άλλα πολλά. Σου επιτρέπει να δημιουργή¬ 
σεις τον αντίπαλό σου με ό,τι χαρακτηριστικά παιχνιδιού θέλεις 
(ΡΙΑΥ/5ΕΤ ίΙΡ ΡΕΚ50ΝΑΙΠΎ) αλλά και το επίπεδο του παιχνιδιού (μέ¬ 
σω των ΡΙΑΥ/ΟϋΙΟΚ ΙΕνΕΙ 5ΕΤ και ΡΙΑΥ/5ΕΤ υΡ ΟΑΜΕ 0ΕΤΑΙ15), Μπο¬ 
ρείς να συνθέσεις τη δική σου σκακιέρα. 

Ο χειρισμός του είναι απλός αλλά διαθέτει δύο μειονεκτήματα σε 
οχέση με το 3.000. Πρώτα ο κέρσορας από αιτονν (βέλος) έχει γίνει 
Ηαπθ (χεράκι) και θέλει αρκετή εξάσκηση για να τον συνηθίσεις. Το 
βέλος είναι πολύ πιο λειτουργικό. Δεύτερον το ΤΗΙΝΚΙΝΟ μενού 
( Υ/ΙΝ [>θνν$/ΤΗI Ν Κ I ΝΟ) έχει γίνει ένα "γράφημα" και δεν βλέπεις τι 
σκέφτεται όπως στην προηγούμενη έκδοση. 

Πέρα από αυτά όμως, αγοράστε το ΟΗΕ55ΜΑ5ΤΕΡ 4000. Αξίζει ό¬ 
σο λίγα προγράμματα, ενώ δεν χάνει ποτέ την αξία του!!! 

Το πακέτο μάς έδωσε η εταιρία Ωϋ-Μβόΐα, Λ. Δημοκρατίας 10, 
15451, Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6873293. 

του Αντρέα ΓΙαρασκευά Τσουρινάκη, 
ομοσπονδιακού μαιτρ 
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ΟΡϋ: 

486 ΡΧ/50 

ΚΑΜ: 

8ΜΒ ιτιίπΐιπυιτι 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

Ολες οι κάρτες ιγγου 

ΗΕ>: 

€0 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

1 /(ΝβΤννοΓίε;) 




Β ρισκόμαστε στο ίθ 5 Απε^Ια^, στο έτος 2045, Ενα νέο ναρ¬ 
κωτικό, το ΤσΙς, έχει αρχίσει να εξαπλώνεται με μεγάλη ταχύ¬ 
τητα ανάμεσα στον πληθυσμό και μαζί με αυτό εξαπλώνεται 
κα» ο θάνατος. Το οργανωμένο έγκλημα έχει χωρίσει την πόλη αε 7 
επικράτειες, τις οποίες ελέγχουν οι 7 ΤσΙάοιεΙδ, οι αρχηγοί του εγκλή¬ 
ματος. Για να εξαπλώσουν το ναρκωτικό ανάμεσα στον πληθυσμό και 
για να αυξήσουν τα κέρδη τους, οι ΤοΙάοΓά* αποφάσισαν να συνερ¬ 
γαστούν για να μπορέσουν να διανείμουν το ΤοΙς μέσω του ΜαΙπχ, ε¬ 
νός τεράστιου νίΓίυαΙ κόσμου, στον οποίο συνδέονται καθημερινά 

άνθρωποι και υπηρε¬ 
σίες μέσω τερματικών, 
για την ανταλλαγή ενός 
"ωκεανού" πληροφο¬ 
ριών, Μοναδική αντί¬ 
σταση απέναντι στο ΤθΙ< 
και τους ΤβΗθΓ05 προ¬ 
βάλλει η €ο 5 γπο 5 5θ- 
ευπΐγ Α 9 βπεγ, η οποία 
αναθέτει σε έναν πρά- 
κτορά της να κατα¬ 



στρέψει την εγκληματική οργάνωση των ΤοΙί- 
Ιογ05, Ο παίκτης καλείται λοιπόν να αναλάβει το 
ρόλο του πράκτορα, να περί πλανηθεί μέσα στον 
πραγματικό κόσμο (αλλά και τον κόσμο του Μα- 
ίπχ), να αντιμετωπίσει τους ΤβΙάοιχΙ* και να κα¬ 
ταστρέψει τελικά το αρχηγείο τους. Η απεικόνι¬ 
ση της δράσης μέσα στο παιχνίδι γίνεται με τη 
γνωστή πρώτου προσώπου απεικόνιση μέσα από 
τα μάτια του παίκτη. Ο παίκτης θα πρέπει να περιπλανηθεί και να ε¬ 
ρευνήσει πάρα πολλούς κλειστούς και ανοιχτούς χώρους μέσα στην 
πόλη. Η ποικιλία των στοιχείων, που συνθέτουν το περιβάλλον, είναι 
τεράστια. Ο,τι θα περίμενε να βρει κάποιος μέσα σε μία πόλη, υπάρ¬ 
χει στο παιχνίδι: δρόμοι, πάρκα, γέφυρες, κτίρια και εσωτερικοί χώ¬ 
ροι, για να κάνουμε 
μία γενική αναφορά. 

Μεγάλη ποικιλία 
υπάρχει επίσης και 
στους χαρακτήρες 
που 8 α συναντήσει 
ο παίκτης μέσα στο 
παιχνίδι. Υπάρχουν 
απλοί πολίτες, αστυ¬ 
νομικοί, κοινοί ε¬ 
γκληματίες [Τβί- 
9 θοη$) και οι ΤθΙί- 
Ιογ 05 , Τα διαθέσιμο όπλα, τα οποία ανακαλύπτει ο παίκτης κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, κυμαίνονται από ένα αναισθητικό πιστόλι 
μέχρι έναν εκτοξευτή ρουκετών! 

Το πρώτο που Θα κάνει εντύπωση σε όποιον αντικρίσει για πρώτη 
φορά το παιχνίδι είναι τα εξαιρετικής ποιότητας γραφικά του. Είναι ά¬ 
ξια συγχαρητηρίων! Η λειτουργικότητα και η προσεγμένη δουλειά 
ατον τομέα των γραφικών αντανακλάται τόσο στο εσωτερικό των κτι¬ 
ρίων όσο και στο εξωτερικό τους, Ο ρεαλισμός αγγίζει την εσωτερι¬ 
κή δια κόσμηση αλλά και τα στοιχεία που συναντώνται εκτός των κτι¬ 
ρίων όπως δέντρα, οχήματα κΑπ. Οι χαρακτήρες που συναντά ο παί¬ 
κτης είναι ό 191 ί 1260 και αν εξαιρέσουμε την κάπως σπαστή κίνησή 
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τους, προσθέτουν εξίσου στο ρεαλισμό του παι¬ 
χνιδιού. Γενικό, υπάρχει μεγάλος βαθμός αλλη¬ 
λεπίδρασης του παίκτη με το περιβάλλον, κάτι το οποίο, σε συν¬ 
δυασμό και με κάποια στοιχεία ΙΪΡΟ που υπάρχουν, κάνει το παιχνίδι 
αρκετά εθιστικό* Γιατί όμως το αναφέρουμε αυτό; Απώτερος σκοπός 
του παίκτη κατά την αναζήτησή του είναι η εξεύρεση ενός ΤθΙεΙοτεί 
κάθε φορά, ο οποίος, αφού εξουδετερωθεί, αφήνει ένα κομμάτι από 
ένα ραϊστεί, που επιτρέπει τη σύνδεση στο ΜαΙιϊχ και τη σταδιακή 
αποκάλυψη του αρχηγείου των ΤβΙίΙθΓ0$, 

Βέβαια, αυτό που περιγράψαμε σε λίγες γραμμές απαιτεί πολύ ψά¬ 
ξιμο εκ μέρους του παίκτη. Υπάρχουν πάρα πολλές κτιριακές εγκατα¬ 
στάσεις προς εξερεύνηση μέσα στο παιχνίδι και βέβαια υπάρχουν 
και πάρα πολλοί κακοί προς αντιμετώπιση. 

Πώς θα πρέπει να δράσει ο παίκτης; Εκτός από τους εγκληματίες, 
υπάρχουν και αθώοι πολίτες, τους οποίους ο παίκτης θα πρέπει να 
προσέχει, ώστε να μην τους σκοτώσει κατά λάθος. Επιπλέον, υπάρ¬ 
χουν κσι αστυνομικοί, ο» οποίοι, αν και 
ολιγάριθμοι, θα στραφούν εναντίον 
σας (δυσκολεύοντας έτσι την αποστολή 
σας], εάν τους χτυπήσετε, έστω και κα¬ 
τά λάθος. Τα αντικείμενα που βρίσκο¬ 
νται γύρω σας δεν είναι και τόσο ακίν¬ 
δυνα όσο φαίνονται, ενώ μία προσεκτι¬ 
κή κίνηση και ένας δεύτερος έλεγχος 
θα σας επιτρέψουν την πρόσβαση σε 
σημεία που δεν μπορούσατε να σκε- 
φτείτε αρχικά* Το συνεχές ψάξιμο επι¬ 
βάλλει να διατηρεί ο παίκτης σε συνα¬ 
γερμό όλες τις αισθήσεις του και να 
προσέχει τα πάντα. Το κυνήγι ενός κα¬ 
κοποιού, ο οποίος πυροβολεί πίσω από 
ένα κινούμενο αυτοκίνητο, θα έχει δυσάρεστο τέλος για τον παίκτη, 
εάν αυτός δεν προσέξει το αυτοκίνητο που κινείται στο αντίθετο 
ρεύμα κυκλοφορίας* Τα τζάμιο σπάνε κάνοντας ωραίο θόρυβο όταν 
πυροβοληθούν, όμως η πτώση από το παράθυρο αφαιρεί αρκετή ε¬ 
νέργεια. Οι γραμμές του τρένου βρίσκονται σε υψηλή τάση και, γι' 
αυτό, η πτώση πάνω σε αυτές δεν είναι και τόσο καλή ιδέα. 


Αυτά όμως δεν είναι τίποτα μπροστά σε όσα 
θα δει ο παίκτης καθώς προχωρά περισσότερο. 
Μερικοί κακοποιοί εκμεταλλεύονται τον περιβάλ¬ 
λοντα χώρο για να πυροβολήσουν τον παίκτη, α¬ 
ναγκάζοντας τον να κινείται ή και να κρύβεται 
αρκετές φορές* Τα ανδροειδή-καμικάζι, που 
στέλνονται ενάντιο στον παίκτη, δεν μπορούν να 
εντοπιστούν αμέσως, αφού μπορεί να πάρουν α¬ 
κόμα και τη μορφή ενός απλού πολίτη! Επιπλέον, 
υπάρχουν και μερικοί "βρώμικοι" αστυνομικοί, οι 
οποίοι θα σας δυσκολέψουν σε μερικά σημεία 
της αποστολής σας. Γίνεται χωρίς δυσκολία αντι¬ 
ληπτό ότι το παιχνίδι δεν είναι και τόσο εύκολο. 
Αυτή όμως η δυσκολία ελκύει τον παίκτη, καθώς 
ανακαλύπτει σιγά-σιγά κάτι καινούριο, και τελικά τον αναγκάζει να 
παίξει ξανά και ξανά. Για άλλη μία φορά, θα πρέπει νσ τονίσουμε ότι 
τα γραφικά είναι αρκετά καλά και συνεισφέρουν στη μακροβιότητα 
του παιχνιδιού* Το πιο σημαντικό είναι βέβαιο ότι η ποιότητα των 
γραφικών είναι εξαιρετική, ακόμα και σε χαμηλή ανάλυση! Η κίνηση 
είναι αρκετά ομαλή, ακόμα και για ένα οριακά εξοπλισμένο μηχάνη¬ 
μα, φτάνει να γίνουν οι κατάλληλες ρυθμίσεις. Ο τομέας του ήχου έ¬ 
χει επίσης επιμεληθεί με πολύ καλής ποιότητας ηχητικά εφέ και μου¬ 
σική. Ανάμεσα στις εκρήξεις και τις κραυγές των πολιτών, ξεχωρίζει 
ο ήχος που παράγεται, όταν ένα αυτοκίνητο πατήσει έναν αμέριμνο 
πολίτη! Δεν 8α πρέπει επίσης να ξεχάσουμε και τις νίάβο σκηνές που 
συνοδεύουν το παιχνίδι και οι οποίες συντηρούν το ενδιαφέρον (το 
κστοάδιασμα που θα φάει ο παίκτης από τον λΥίΙΙίαιπ δΚαίπβΓ μετά 
από μία αποτυχία είναι πάντως διασκεδασπκό]* 

Τελικά, το ΤβΙςννστ, εφοδιασμένο με πρωτότυπο σενάριο, καταφέρ¬ 
νει με τα γραφικά και τη δράση του να προσελκύει τον παίκτη* Οι 
νέοι κίνδυνοι, τα νέα όπλα και οι νέοι χώροι που αποκαλύπτονται 
οτσδιακά στον παίκτη κάνουν δύσκολη την*** αποκόλλησή του από 
το ΓποηϊΐοΓ! 

Το πακέτο μάς έδωσε η εταιρία Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35 & 
Τζ§ωρτζ, τηλ: 3841820. 

Νίκος Ελευθεριόνος 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Μϋσ αξιόλογη 30 περιπέτεια που καθηλώνει τον 
παίκτη. 
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ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 

ΟΡΟ: 486 


ΚΑΜ: 4ΜΒ 


ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 


ΗΟ: 00 


ΠΑΙΚΤΕΣ: 1 


ίναι γεγονός όπ οτο χώρο των Ρ0 συμβατών μηχανημάτων δεν έ¬ 
χουμε δει πολλά ρΙαίίοΓΓη 9απ>65, ενώ ελάχιστα είναι αυτά που 
πράγματι αξίζουν, θα μπορούσε κάποιος να ισχυριστεί ότι τα ρΐα!- 
ίοτηη και, γενικότερα, τα ατεαείο 9 απ10 * δεν είναι και το δυνατότερο ση¬ 
μείο των Ρ€$. Οποιος ή8ελε να παίξει τέτοιου είδους παιχνίδια, έπρεπε εί¬ 
τε να καταφύγει στην Απύςρ, η οποία και φημιζόταν για την ποιότητα του 
5εΓθ1Ιϊπ9, της ταχύτητας και των χρωμάτων της, είτε στις κονσόλες. Να ό¬ 
μως, που ύστερα από πολύ καιρό, ένα αρκετά καλό ρΙαΗοππ 9 αίΤϊβ κυκλο¬ 
φόρησε και για Ρ€, Ονομάζεται ΛοΗπηγ ΒαζοϋΙααΙαησ 
και έρχεται σε €0. 

Το δύο πρώτα πράγματα που θα προσέξει κάποιος 
είναι το αρκετά καλό ϊηίτο του παιχνιδιού, το οποίο θυ¬ 
μίζει νϊάθο εΐιρ με περίεργα χρώματα και σχήματα, κα¬ 
θώς και η εντυπωσιακή - σε ορισμένα σημεία - μουσι¬ 
κή, η οποία αποτελεί συνδυασμό τοεΙ< με τανβ! (Μαζ 
με το €ύ του παιχνιδιού διατίθεται και ένα άλλο, μου¬ 
σικό €θ, το οποίο περιλαμβάνει τα μουσικά κομμάτια 
που ακούγονται στο ϋοΐιπηγ ΒαζοοΙααίοηε,] 

Επιπλέον, είναι μία από τις ελάχιστες φορές που 
βλέπουμε Ρ€ παιχνίδια να διαθέτουν τόσο καλό 
$σοΙΙιη9. Η κίνηση δεν "σπάει" ποτέ, ενώ το πολλαπλό 
5εΓθΙΙίπ9 του άοεΙ^τουηοΙ είναι υποδειγματικό, γεγο¬ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 




νός το οποίο μας έκανε να ψάχνουμε στο μηχάνημά μας για το λογότυπο 
509 α* Το παιχνίδι είναι γρήγορο και τα γραφικά του αρκετά καλά, αν και 
στις πίστες τείνουν να επικρατούν διάφορες αποχρώσεις του πράσινου, 
κάτι που κουράζει ύστερα από λίγο. Χαριτωμένα είναι επίσης και τα διάφο¬ 
ρα απϊίτιαίίοη$, που εμφανίζονται πριν και μετά από κάθε πίστα. 

Το ]ο)Ίπηγ ΒαζοσΙςαϊοπο είναι εύκολο στο χειρισμό. Ετσι, όσοι ασχολού¬ 
νται με ρΐαίίοπτπ 90 ^ 105 , δεν θα αντιμετωπίσουν καμία δυσκολία. Το δρτϊίε 
σας (το οποίο είναι αρκετά καλοσχεδιασμένο και μεγάλο, όπως άλλωστε 
και τα περισσότερα) προχωράει από αριστερά προς τα δεξιά και το αντί¬ 
στροφο, ενώ πυροβολεί με την κιθάρα-όπλο του όποιον βρει μπροστά 
του. Στο δρόμο του θα συναντά διάφορα όοπυ$β$, τα οποία και πρέπει να 
μαζεύει, ενώ θα χρειαστεί να σκαρφαλώνει σε δέντρα και να πηδάει από 
μέρος σε μέρος, με τη Βοήθεια κάποιων 
τεράστιων μσνιτσριών. Σκοπός σας είναι 
να φτάσετε μέχρι το τέλος της πίστας, αλ¬ 
λά και να ανακαλύψετε διάφορα κρυφά 
δωμάτια, τα οποία είτε έχουν Βσπυ* είτε α¬ 
ποτελούν κρυφά περάσματα για νσ κάψε¬ 
τε δρόμο. Ομως, το ϋοΗππγ ΒαζοοΙςαΙοπε 
έχει και αρκετά μειονεκτήματα, τα οποία 
επηρεάζουν το 9 αηΐΘρΙαγ. Καταρχην, πολ¬ 
λές φορές δεν μπορείτε να δείτε τι υπάρ¬ 
χει κάτω ή πάνω από εσάς και κάνετε τυ¬ 
φλά πηδήματα, με τον κίνδυνο να χάσετε 
ενέργεια. Επίσης, ένα μικρό πρόβλημα υ¬ 
πάρχει και στο εοΙΙϊδϊοπ άβϊΘείϊοη. Ετσι, 
πολλές φορές 9α χάνετε ενέργεια, επειδή 
χτυπήσατε πάνω σε αντικείμενα, χωρίς να είστε ιδιαίτερα κοντά σε αυτά. 
Το τρίτο και σημαντικότερο μειονέκτημα είναι ότι κάθε φορά που χάνετε 
μία ζωή, το παιχνίδι οάς γυρίζει στην αρχή. Πρέπει όμως να αναφέρουμε 
ότι κάθε πίστα έχει το δικό της κωδικό, οπότε δεν χρειάζεται να ξεκινάτε 
από την αρχή. Δηλώνετε τον κωδικό και πηγαίνετε κατευθείαν στην πίστα 
όπου είχατε μείνει. Συμπερασματικά, έχουμε να κάνουμε με ένα συμπαθη¬ 
τικό παιχνίδι, που μας πηγαίνει πίσω σε παλαιότερα χρόνια και το οποίο α¬ 
ξίζει, αν σας ενδιαφέρουν τσ παραδοσιακό ρΙαίίοΓΓπ 900105 - άλλωστε, 
δεν υπάρχει και μεγάλη ποικιλία στους ΡΘ 5 . Θα μπορούσε όμως να ήταν 
κάπως πιο εύκολο και με λίγο περισσότερη ποικιλία στα χρώματα των γρα¬ 
φικών. Το παιχνίδι μάς έδωσε η εταιρία ΘΟ-Μοάια, Λ. Δημοκρατίας 10, 
15451, Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6873293, 

του Κωνσταντίνου Μαβιά 


Ενπ πολύ καλό ρΙϋΗοππ 9 
παλιό καλή εποχή των ρΐι 

ϋΐπβ, που μας Θυμίζει την 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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^(Λΐίϊα^δ 


ΑΙΗσηδ 


που πολύ σύντομα 8α αγγίξβι σχε 


ΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ 5Ηθνν: Η μοναδική εξειδικευμένη έκθεση για τα πολυμέσα και τις εφαρμογές τους 
που., μετά την πρώτη μεγάλη επιτυχία της, για δεύτερη συνεχή χρονιά σας προσφέρει την ευκαιρία να 

προβάλετε τα προϊόντα σας. 

Διαφημιστές, παραγωγοί, εκπαιδευτικού πληροφορικοί, τραπεζικοί, 

^ , Ί ·- - __ ασφαλιστές και πολλοί άλλοι επαγγελματίες 8α επισκεφθούν 

την έκθεση αναζητώντας νέες λύσεις και μεθόδους για 
ΤΓ Ι ν αΓ,οτε ^ €σ Μ ατ,κ ^ Τ€ ΡΠ υποστήριξη των εοαγγελματι- 
κών τους δ ρα στη ρ ι οτ ητών. 

^ Πολλοί ιδιώτες, ανεξαρτήτως επαγγέλματος, 8α 
^5 επιθυμήσουν να γνωρίσουν από κοντά τη μαγευ- 

τική τεχνολογία των ΓηυΙΚπηόεΙίει. 

ΙκΛ \\ Μέσω της συμμετοχής σας στην έκθεση και 
Ι^Λ \\ των παράλληλων παρουσιάσεων που 8α 
·\\ \\ πραγματοποιούνται, 8α φέρετε σε επαφή 

Λ γ το ενδιαφερόμενο κοινό με τη νέα εποχή 
\\ \ ΐ που ανατέλλίι: την εποχή των πτυΐϋιποείία. 

| Ι I Για πληροφορίες συμμετοχής επικοινωνήστε 
II με τανκ. Β. Γιοκαμόζη στα τηλέφωνα: 
ί 9217428,9225520 και ίαχ: 924221 ■ 


Μ ΜΡΟί · ΓΟ-ΚΟΜ 0ΚΐνΕ5 · 5θυΝ0 0ΑΚ05 
7 · νΐΟΕΟ ΟΐαΐΤΙΖΕΚδ · ΟΚΑΡΗΙΟ €ΑΚ05 

/ · ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ ΚΙΤ5 * ΟΡΤΚΑΙ ΟΙ5Κ5 

• Α(ΧΕ$50ΚΙΕ5 - ΜϋΙΙΙΜΕΟΙΑ ΑΡΡΙΚΑΤΙΟΝ5 
* ΡΚΕ5ΕΝΤΑΤΙΟΝ ΡΑ0ΚΑ0Ε5 · ΑϋΤΗΟΚΙΝΟ 
Τ0015 * €0-Κ0Μ ΤΙΤΛΟΙ * ΥΙΚΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 


ΎΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑβϋΝΑ, ΤΗΛ*: 9238672-5, ΡΑΧ; 9216847 






5ΙΙΙΟΟΝ ροννεκ 

Η συνεχιζόμενη αύξηση των 
χρηστών στην ΟοιτιρυΙίηΙ<; άρχιοβ 
τελευταία να λυγίζει τους $©ινβΓ$, 
που ηλέον... φώναζαν πως είχε έρ¬ 
θει η ώρα να αναβαθμιστούν. Η 
μεγάλη απόφαση ελήφθη, λοιπόν, 
και ο αντικαταστάτης τους, ο 
5 υροΓ 5ίΙίεοπ ΟΓαρΗίε* ΟΗαΙ- 
Ιβπΐ^Ι, θρονιάστηκε ήδη για τα 
καλά στο εοπύοΙ γοογπ της βάσης, 
κοιτώντας αφ' υψηλού το προσω¬ 
πικό της ΟοπιρυΙίηίς κάτω από το 
βάρος των 128 ΜΒ ΚΑΜ, των 6 
ΟΒ ΗΟ και των 2 Κ4400/200 
ΜΗζ επεξεργαστών που διαθέτει. 
Φυσικά, καθώς το όνομα Δίας έ¬ 
χει ήδη καταληφθεί από τον 50 Γν- 
©γ διασκέψεων της ΟσηηρυΙίηΙς το 
μόνο που απέμενε για τον δίΙίεοη 
ΟταρΙιο ήταν το*,* Ατλας, με το 
οποίο τελικά και βαφτίστηκε* 

Ηδη, οι δοκιμές του έχουν αρχί¬ 
σει και οι χρήστες που έχουν επι¬ 
φορτιστεί με το όθία ίβ5ίίπ9 του 
κάνουν τα αδύνατα δυνατά, ώστε 
να μπορέσει να παραδοθεί, απαλ¬ 
λαγμένος από Βυ95 και μικροπρο- 
βλήματα, στους πεινασμένους για 
ισχύ και ταχύτητα υ56Γ$ της Οογπ- 
ρυΐιπίε Ελπίζουμε ότι στο επόμε¬ 
νο τεύχος τα πάντα θα είναι έτοι¬ 
μα στην εντέλεια, ώστε να σας με¬ 
ταφέρουμε και τις πρώτες εντυ¬ 
πώσεις μας από το νέο 5θΓνβτ. 

ΚΟΜΒΟΙ ΠΑ ΟΛΟΥΣ 

Μήνας εισαγωγής στο σύστη¬ 
μα νέων κόμβων ήταν αυτός που 
πέρασε για την ΟοΓηρυΟπΙς α¬ 
φού μέσα σε λίγες μέρες προ¬ 
στέθηκαν τόσοι κόμβοι όσοι δεν 
είχαν τοποθετηθεί όλα τα χρόνια 
λειτουργίας της θάσης. Κοζαπί, 
Ηβρίτυ'ϊ (Ιωάννινα), 5θγγθ$, ίΐοπ- 
ηα, νβΓοϊα και 6ντο$ (Αλεξαν¬ 
δρούπολη) είναι τα ηλεκτρονικά 
ονόματα των νέων περιοχών, που 
θα μπορούν πλέον να εισέρχο¬ 
νται στο δίκτυο της ΘοπιρυΙΜ 
και φυσικά στο ΙπίθΓΠθΙ, με ένα 
απλό αστικό τηλεφώνημα. Ετσι, η 
Βόρεια Ελλάδα είναι πλέον πλή- 


Και αυτόν το μήνα, 
αγαπητοί φίλοι, έχουμε 
να σας παρουσιάσουμε 
αρκετές ειδήσεις που 
αφορούν στην αγαπημένο 
μας ΟπηραΠηί» η οποία 
μπορεί πλέον να 
υπερηφανεύεται πως 
φτάνει “απ άκρου ας 
άκρον* της Ελλάδας, 
καλύπτοντας τις ανάγκες 
των χρηστών από την 
Αλεξανδρούπολη μέχρι 
την Κράτη. Ας πάρουμε 
όμως τα πράγματα με τη 
σειρά τους. 

Από τον Βαγγέλη Κράταα 
ναηΐθΓ@εοιηρυΜπΙί*9 Γ 

ρως δικτυωμένη, με κόμβους 
στις κεντρικότερες πόλεις της, ε¬ 
νώ Βέβαια θα υπάρξει και συνέ¬ 
χεια, ιδίως με τη βελτίωση των ύ¬ 
παρχο υσών γραμμών ΗθΙΙα^εοιτι 
του ΟΤΕ, οι οποίες μέχρι στιγμής 
αποτελούν ανασταλτικό παράγο¬ 
ντα, με τις γνωστές τους αδυνα¬ 
μίες γρήγορου και αξιόπιστου 
άα\α ΪΓαπ5ίβΓ. 

Καλωσορίζουμε, λοιπόν, τους 
νέους χρήστες της ΟοπιρυίίηΙς α¬ 
πό τη Μακεδονία, την Ηπειρο και 
τη Θράκη και τους ευχόμαστε ο¬ 
λόψυχα - τι άλλο - καλές συνδέ¬ 
σεις* 


ρακτυ ουιζ 

Μία απλή, όσο και ιδιαίτερα 
εθιστική, ιδέα του πολυμήχανου 
ΗθίευΙβδ άρχισε να αναστατώνει 
εδώ και μερικές μέρες τα ραιΤίβ$ 
της ΟοΓηρυϋηΙΚ, Ενα ίοπρίστο 
ΟοπιρυΙαΙΙς και λίγη φαντασία ή¬ 
ταν αρκετά, ώστε να ψάχνουν 
σαράντα και πλέον χρήστες μέ¬ 
σα στο ραι+γ για να βρουν τις α¬ 
παντήσεις του ςυίζ, με μόνο έπα¬ 
θλο την προσωπική ικανοποίησή 
τους* 

Ζώα, μάρκες μόνιτορ ή άιϊνβ5, 
υδΟΓ-ϊάί χρηστών και ταινίες του 
Τζέιμς Μποντ ήταν μερικές από 
τις κατηγορίες, στις οποίες οι 
παίκτες έπρεπε να βρουν μία λέ¬ 
ξη που είχε τοποθετήσει εκ των 
προτέρωνο ΗθτευΙθδ στα 5οπρί 
του, για να κερδίσουν βαθμούς* 
Αν οι παίκτες αργούσαν να 
βρουν τη λέξη, παρέχονταν βοή¬ 
θειες, με μείωση βέβαια της 
βαθμολογίας για το νικητή, ο ο¬ 
ποίος φυσικά θα ήταν όποιος μά¬ 
ντευε πρώτος τη λέξη. Κάπως έ¬ 
τσι ξεκίνησε το Ρατΐγ Ουιζ, που έ¬ 
μελλε στη συνέχεια να γεμίσει με 
χρήστες που ήθελαν να συμμετά- 
σχαυν, με συνέπεια να υπάρχουν 
αυτή τη στιγμή τρεις ομάδες - οι 
Θγόβίν^αΓΤΪΟΓ 5 , οι Μο^θγβ και οι 
Ββ$ί - που διεκδικούν, συνήθως 
κάθε Παρασκευή βράδυ, τη νίκη, 
αλλά κυρίως διασκεδάζουν με 
το πρώτο ηπυΙίϊ-ρΙαγβΓ 9 απΊθ της 
ΟοπφυΙϊπΙς το οποίο δημιούργη¬ 
σαν οι ίδιοι οι χρήστες της. 



ΟΝ ΤΗΕ ΑΙΚ 

Ο αγαπητός ΘοοΓγ, ο γνω¬ 
στός σας αάηπίηίδίΓαίοΓ του Αίτ 
ννάΐϊίοιτ, φροντίζει πάντα να ανα¬ 
νεώνει το ενδιαφέρον των παι¬ 
κτών του με διάφορα Ηαρρβ- 
πίπ95. Ετσι, ένα νέο εαητρ^η έ¬ 
χει προκηρυχτεί για τις 3 Μαρτί¬ 
ου (φυσικά, την ώρα που γράφο¬ 
νται αυτές οι γραμμές δεν γνωρί¬ 
ζουμε το αποτέλεσμά του), με τίτ¬ 
λο "ΒαίίΙ© ίπ ίΗθ Ρβαίίε". Τοπο¬ 
θετείται στον Ειρηνικό, το 1943, 
όταν ο πόλεμος ανάμεσα στους 
Αμερικανούς και τους Γιαπωνέ¬ 
ζους βρισκόταν στο αποκορύ¬ 
φωμα του. Αποστολή των ομά¬ 
δων Α και Β, οι οποίες αντιπρο¬ 
σωπεύουν τους Αμερικανούς και 
τους Γιαπωνέζους, αντίστοιχα, εί¬ 
ναι η βύθιση όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερων πλοίων του εχθρικού 
στόλου σε ένα συγκεκριμένο 
κόλπο* Η προσέλευση πιλότων α¬ 
ναμένεται να είναι μεγάλη, κα¬ 
θώς οι πιστοί του Αίτ ν/αιτίοΓ συ¬ 
νεχώς αυξάνουν και πληθύνονται 
στην ΟοΓπρυΙίηΙί. Πιλότος του 
μήνα αναδείχτηκε στα ίί9ΚίθΓ5 ο 
\ναΗθΓά, με συνολικό σκορ 
1,35 Ί ,216, αφήνοντας πολύ πί- 
οω τον Οθο - με 526. 1 Οό - και 
τον Αΐίβπ - με 308.608 βαθμούς. 
Ο ΜατΙσιά αναδείχτηκε μάλιστα 
και πιλότος ταυ μήνα, αφού ήταν 
ο πρώτος που πέρασε τους 
1,000.000 βαθμούς! Στο ΗαΙΙ οί 
Ραπτι© των ΒοπίΕιθγϊ, πρώτος για 
αυτόν το μήνα ήταν ο ΡαΙβχ, με 
304.477 βαθμούς, ενώ ακολού¬ 
θησαν ο ΖοπίΒϊθ με 164,636 και 
ο \ΜαίΙθΓ0 με 164.550. Τέλος 
ατη συνολική βαθμολογία των 
σμηνών, η κορυφή ανήκει στους 
ΗθΙΙάίνοΓ$, με 122.866 βαθμούς 
ενώ ακολουθούν οι ΝοιΤΐι-$ΗαΓΐ^3 
με 65.336, οι ΚβάθΙ» με 61.093 
και οι ΗανΙςδ με 878 βαθμούς* 

Σημαντική είδηση αποτελεί επί¬ 
σης το ξεκίνημα της υλοποίησης 
σελίδας του Αϊγ ΜαπΙοι στον 
0 θ£ΠΊθ5, τον Μ/οβ 5 θΓνσΓ της 
ΟοιτιρυΙίηΙς όπου θα περιλαμβα- 


98 ΡΟ Μα&ίθτ 









ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΟΝ 11 Ν Ε ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΚΥ^Ε5 


νονται στοιχεία από την ιστορία 
του, πολλά γραφικά και φωτο¬ 
γραφίες, μελλοντικά σχέδια, σε¬ 
λίδες των σμηνών, Ιίηβ$ σε άλλα 
5ΐίβ$ και πολλά ακόμα. Επειδή η 
όλη προσπάθεια βρίσκεται στην 
αρχή, δεν υπάρχουν αυτή τη στιγ¬ 
μή ανακοινώσιμες εξελίξεις, ό¬ 
μως θα σας κρατάμε ενήμερους 
από αυτήν εδώ τη στήλη για οτι¬ 
δήποτε συμβεί. 

ΟΑΙΑ ϋΡΟΑΤΕ 

Η 32-θιί έκδοση της Οαία, 
του γνωστού προγράμματος γρα¬ 
φικής επικοινωνίας με την €ογπ- 
ρυΐίηΐς πλησιάζει στο στάδιο της 
τελικής της υλοποίησης. Ενα εξαι¬ 
ρετικά ενδιαφέρον στοιχείο της 
νέας έκδοσης θα είναι τα νοιοβ 
πτ>£$$σ9σ5 + Οι χρήστες, αντί να 
γράφουν τα μηνύματα του ηπαίΙ ή 
των διασκέψεων, θα μπορούν να 
τα προφέρουν μπροστά σε ένα 
μικρόφωνο και οι υπόλοιποι, αντί 
να διαβάζουν το μήνυμα, θα το 
ακούνε. Υλοποιήθηκε επίσης ο 
Οσια Βτο\ν5θτ, ο οποίος θα μετα¬ 
φέρει πιυΙίϊηπΘεΙία αντικείμενα σε 
ΗΤΜΙ μορφή, ενώ αυτό τον και¬ 
ρό ο δημιουργός της Οαία δου¬ 
λεύει σε ένα λειτουργικό τρόπο 
ανάγνωσης των πθν/59Γθυρ5 του 
υ$θη6ϊ, που θα είναι παρόμοιος 
με τον αντίστοιχο τρόπο ανάγνω¬ 
σης των διασκέψεων της €ο- 
ΓηρυΙϊηίί. 

€05Μ0-ΠΟΛΙΤΙΚΑ 

Αν έχετε καιρό να περάσετε 
από τον €ο5πγι 05, καλό θα ήταν 
να κάνετε μία επίσκεψη, καθώς 
πολλά και ενδιαφέροντα έχουν 
προστεθεί τελευταία, Καταρχήν, 
στην αρχική σελίδα έχει προστε¬ 
θεί η χαρακτηριστική μπλε κορ¬ 
δέλα της ΒΙυβ Κίόόοπ €ογπ- 
ραί 9 Π, μίας διεθνούς διαμαρτυ¬ 
ρίας ενάντια στην απόφαση του 
Αμερικανού προέδρου Οίπϊοπ 
να προχωρήσει σε λογοκρισία 
του Ιπίοτηθί. Το ΓΓΡ ΑτεΚινο ενη¬ 
μερώνεται διαρκώς με νέα αρ¬ 


χεία, ενώ τα 510 περιλαμβάνουν 
αυτή τη στιγμή τα ΗοΙΙαδ 0 ίΐθ 5 $ 
Ουό, ΑάνσπίυΓβ Μα^ε, δοίβηοβ 
ΕίςΗοη, ϋηινΘίΈαΙια, ΡΗοΙο 
ΟαΙΙβιγ, ΒοοΙ< 5, ΙϊίβΓΟϊυΓθ & ΡοβΙ- 
γ/, Οπυχ 5Ϊ9, Μθπ5ο και ΚαΪ55α 
5 ϊ 9- Σας συνιστούμε να επισκε- 
φθείτε οπωσδήποτε το ΒοοΙΐδ, Ιϊ- 
ίβΓαίυΓθ & ΡόθίΓγ, όπου μεταξύ 
άλλων θα βρείτε δύο δουλειές 
σημαντικών σύγχρονων Ελλήνων 
συγγραφέων: το "Μυστικό του 
Μπρατ" του Φώντα Λαδή, που εί¬ 
ναι ένα πολύ ενδιαφέρον διήγη¬ 
μα, καθώς και αποσπάσματα από 
το Βιβλίο του Νίκου Δήμου "Η 
δυστυχία του να είσαι Ελληνας". 
Επίσης, αν θέλετε να δοκιμάσετε 
την ευφυΐα σας, το τεστ εισαγω¬ 
γής στη ΜΕΝ5Α σας περιμένει 
στη σχετική σελίδα οη-Ιίπβ! Για ό¬ 
σους έχουν την περιέργεια, εμείς 
πιάσαμε συνολικά 21/25 σω¬ 
στές απαντήσεις, κάτι που σημαί¬ 
νει πως δεν έχουμε ακόμα χάσει 
τελείως τα μυαλά μας... Υπενθυ¬ 
μίζουμε ακόμα στους συνδρομη¬ 
τές της ΟοΓΏρυΟπΙς επειδή τελευ¬ 
ταία γίνονται αρκετά λάθη, πως 
για να μπουν στον Ο>5πιο5 πρέ¬ 
πει να δώσουν πρώτα την πλήρη 
β-πιαίΙ αά0Γθ55 τους (για παρά¬ 
δειγμα, ναη?οΓ@οοίΤτρυΙίηίζ. 9 Γ) και 
μετά το ρα55Ννοηά, με το οποίο 
μπαίνουν στην (ΙοιπρυυηΙί και όχι 
αυτό που έχουν στο ΙπΙογποΤ. 

ΤΙΑ 2 ΣΤΗΝ 
ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ 

Ενα νέο πρωτόκολλο επικοι¬ 
νωνίας με το γραφικό Ιηίθτηοϊ, το 
ΤΙΑ 2, το οποίο εξομοιώνει εοπι- 
ρΓθ556ε) 5Ι.1Ρ και ΡΡΡ σύνδεση, 
διατίθεται πλέον στους χρήστες 
της ΟσηηρυΙίηΙε Για να μπορέσει 
κάποιος συνδρομητής της βάσης 
να χρησιμοποιήσει το νέο πρωτό¬ 
κολλο, θα πρέπει να παραμετρο- 
ποιήσει κατάλληλα το ΤϊυιτιρθΙ 
νΥίη$οεΙς ή το ΟϊαΙυρ ΝεΙνκ)Ηαη9 
των ννΐπσίον /5 95, ανάλογα με το 
ποιο από τα δύο χρησιμοποιεί. 
Στην πρώτη περίπτωση, αν επιλε- 


γεί το €$0Ρ, χρειάζεται να ενερ¬ 
γοποιηθεί το ναπ ϋαεοΒ$οπ 
Ηοαάθτ ίΙθΓϊϊρΓα55ίοη (ΥΙΗΟ), ε¬ 
νώ αν επιλεγεί το ΡΡΡ, μαζί με αυ¬ 
τό πρέπει να ενεργοποιηθεί και 
το ΙπίθΓπαΙ ΡΡΡ. Στη δεύτερη περί¬ 
πτωση, δηλώνετε ως 5βΓνβτ Τγρβ 
ΡΡΡ και επιλέγετε επίσης το ΙΡ 
ΗβαάοΓ ΟοπιρΓθ55ίοη. 

ΑΛΛΑΓΕΣ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Κάποιες αρκετά σημαντικές 
αλλαγές και ανακατατάξεις στο 
προσωπικό της ΟοητρυίιπΙ^ έλα¬ 
βαν χώρα κατά το μήνα που μας 
πέρασε. Ο 5ΐ9Γπυηά αποχαιρέτη- 
σε τη θέση του υπευθύνου μεγά¬ 
λων πελατών της βάσης και ανέ¬ 
λαβε νέο πόστο, αρχισυντάκτης 
του "αδελφού" περιοδικού "Ο 
Κόσμος του ΙηίοΓΠΘί". Ο 
Μαηβηηοί, αρμόδιος για την ενη¬ 
μέρωση των σελίδων των χρη¬ 
στών στον €ο$ίτιο5, έδωσε τη θέ¬ 
ση του στον δβπίίπθΙ, ενώ ο ΕοιίΗ- 
πτιαπ ανέλαβε το δύσκολο έργο 
της εξυπηρέτησης των συνδρομη¬ 
τών τις νυχτερινές ώρες. Από την 
πλευρά μας, ευχόμαστε κάθε επι¬ 
τυχία σε όλους και... καλό πήξιμο! 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Λόγω πληθώρας ύλης, δεν έ¬ 
μεινε αυτόν το μήνα πολύς χώ¬ 
ρος για τις νέες διασκέψεις της 
βάσης. Αρχίζουμε λοιπόν αμέ¬ 
σως, για να συμπεριλάβουμε όσο 
το δυνατόν περισσότερες: 

Ονομα διάσκεψης: 
γοιιίΗ (ηκκβάσπ) 
Συντονιστές: 
9^οηίραρ@Γηαεθάοη / 
γιαηηΪ5(Υϊ@ηταεβ£ΐοη 
"Αποφασίσαμε να δημιουργή¬ 
σουμε μία νέα διάσκεψη, η οποία 
θα σχετίζεται με τα προβλήματα 
των νέων και τους τρόπους επί¬ 
λυσής τους. Η διάσκεψη αυτή θα 
ασχολείται ακόμα με το που και 
πώς διασκεδάζουν οι νέοι, πώς 
βλέπουν το άλλο φύλο και πώς 
αντιμετωπίζουν το χάσμα των γε¬ 


νεών στην οικογένεια και στο 
σχολείο" 

Ονομα διάσκεψης: 

ιπουηίαιπ (ιβυί) 

Συντονιστής: 

|οΚπηγ@ζοϋ5 

"Σας καλωσορίζω στη μία και 
μοναδική διάσκεψη για ΜουπΙαίη 
ΒίΙζ65. Εδώ θα μιλάμε για τα ποδή¬ 
λατό μας, για εξαρτήματα και 
ρυθμίσεις, για τεστ και βλάβες, 
για συντήρηση αλλά και ευκαι¬ 
ρίες. Θα βρούμε εδώ τα καλύτε¬ 
ρα κράνη, γάντια, γυαλιά, φόρμες 
μπλουζάκια, ηλεκτρονικά πιεσόμε¬ 
τρα, τρόμπες από τπάνιο, λάστιχα 
από ίίόθΓ, το πιο κίτρινα πιρούνια 
και τα πιο γυαλιστερά 5ρθεία- 
Ιίζθεί Επίσης θα κάνουμε προτά¬ 
σεις συν-διαδρσμών, μια που το 
ΒϊΙ<θ είναι πιο ξεκούραστο με πα¬ 
ρέα, και θα ανακοινώνουμε συνα¬ 
ντήσεις και Ηαρροηίπ95* Ηϊ-ΗοΓ 

Ονομα διάσκεψης: 

νίάοο 9αηιβ5 (χβυ5) 

Συντονιστές: 

ρΐΓαίθ@ΐθυ5, Γηθ9Κ@ΐθϋ5 

"Πριν λίγο καιρό έγινε ένα ξέ¬ 
σπασμα από καινούριες κονσό¬ 
λες. Η 5ΕΘΑ παρουσίασε επίση¬ 
μα το δαΐυιη, η 5οπγ το ΡΙαγ* 
5ίαί»οπ, η Ραηα$σπιε το γνωστό 
300, ενώ αναμένονται ακόμα 
πολλά... Σε αυτή τη διάσκεψη 8α 
σας βοηθήσουμε να καταλάβετε 
τι γίνεται στο μεγάλο αυτό κόσμο 
των νϊάβο 9απιθ5, ώστε να κάνε¬ 
τε την καλύτερη δυνατή επιλογή, 
όσοι σκοπεύετε να εισέλθετε 
στον τομέα αυτό. Θα παρουσιά¬ 
σουμε τις κονσόλες αναλυτικά 
(πλήρη τεχνικά χαρακτηριστικά, 
περιφερειακά κ.ά.) και όλα τα 
παιχνίδια τους!" 

Κάπου εδώ, όμως, τελείωσε ο 
χώρος που είχαμε στη διάθεσή 
μας για αυτόν το μήνα. Ραντεβού 
λοιπόν για τον επόμενο και, ως 
τότε, να είστε όλοι καλά και.» 
οη-Ιϊπβ! ■ 
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Μεγαλώνει μαζί σας • Μ 



Ενώ η μάχη των πρωταθλητών 
ξαναρχίζει και τα πεναλπ 
συνεχίζουν να χάνονται, το Κ 
Μαίί&τ βάζει γκολ στην 
επικαιρότητα. Καλωσορίστε το 30 
ΧνάίοΜΑΧ κοιτοΥΜΑΙ. 


του Κώστα Καρπού ζη 



το προηγούμενο τεύχος, καλύ¬ 
ψαμε τ*ς βασικές αρχές της 
δημιουργίας ενός αρχείου εμ- 
ψύχωσης. Συνοψίζοντας, δια¬ 
πιστώνουμε ότι το πιο δύσκο¬ 
λο πράγμα στην όλη διαδικασία είναι μάλλον 
το να βρούμε κάτι ενδιαφέρον να δείξουμε, 
παρά ο τρόπος που 8α μετασχηματίσουμε τα 
μοντέλα μας και, γενικά, τα στοιχεία της σκη¬ 
νής μας για να το πετύχουμε αυτό. Επιβάλλε¬ 
ται, λοιπόν, να έχουμε σκεφτεί και να έχουμε 
προσχεδιάσει τουλάχιστον τα βασικά καρέ 
του "σεναρίου" μας προτού ακόμα ξεκινή¬ 
σουμε το 30 δίυάΐο και να μην κινούμαστε 
μόνο διαισθητικά, "βλέποντας και κάνο¬ 
ντας", Κάτι τέτοιο 8α ήταν σαν να είχαμε υ* 
πηρεσιακό προπονητή και να τον κρατούσα¬ 
με μέχρι το πρώτο στραβοπάτημα». 

Παρ' όλα αυτά, πρέπει να έχουμε κατά 
νου ότι εμψύχωση δεν σημαίνει μόνο μετακί¬ 
νηση των αντικειμένων μας κατά τη διάρκεια 
του κλιπ. Δυστυχώς, το 30 $ίυάίο προς το 


παρόν δεν μας επιτρέπει να αλλάζουμε τη 
μορφή κάποιου αντικειμένου με βάση το 
χρόνο - για παράδειγμα, να δείχνουμε την το¬ 
πική σύσπαση ενός ανθρώπινου μυός, εφαρ¬ 
μόζοντας τοπικά την εντολή 30 δεαίο. Με 
την καινούρια έκδοση, το 30 δίυάϊο ΜΑΧ, 
αυτό είναι βέβαια δυνατό όπως και μια σει¬ 
ρά άλλα πράγματα, αλλά προς το παρόν θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσουμε το γνωστό σε 
όλους μας πιοφΗίη^ Ιο πτοΓρίιίηο ^ίναι η λέ¬ 
ξη που έθαλε τα εοΓπρυίθΓ ε^αρΗίεδ στη ζωή 
όλων μας, κυρίως μέσω του κινηματογράφου 
και ταινιών όπως το ΤβππίηαίοΓ 2. 

Στην ουσία, πρόκειται για ακόμα έναν 
τρισδιάστατο μετασχηματισμό, αφού απλώς 
μετακινούμε στην πορεία του χρόνου τα δια- 
νύσματσ που απαρτίζουν ένα αντικείμενο σε 
νέες θέσεις. Ετσι, μπορούμε να αλλάξουμε 
ριζικά τη μορφή του και σιγά σιγά να του 
δώσουμε τη μορφή ενός τελείως διαφορετι¬ 
κού αντικειμένου, αλλάζοντας παράλληλα 
και την εμφάνισή του, με κατάλληλο ίβχΐυΓβ 
τηαρρίπ9· 

Το μόνο πρόβλημα στην υλοποίηση στο 
30 δίυάίο είναι ότι απαιτείται το αρχικό και 
το τελικό αντικείμενο να έχουν ακριβώς τον 
ίδιο αριθμό κορυφών (νβΓίίεθί). Αυτό είναι 
απόλυτα λογικά, αν σκεφτεί κάποιος τη δια¬ 
δικασία που περιγράψαμε, κάνει όμως τη 
ζωή μας σχετικά δύσκολη, αν θελήσουμε να 
μεταμορφώσουμε δυο τελείως διαφορετικά 
αντικείμενα. Ευτυχώς, με τις εντολές πποάί- 
ίγ/ίαεβ/εοΙΙαρδθ και νβιΐθχ/άοΐείο, μπορού¬ 
με εύκολα να ισορροπήσουμε διαφορές 
στον αριθμό των διονυσμάτων και, έτσι, να 
έχουμε επιτυχημένο ιποη^Ηίηρ* 

Αν από την αρχή δημιουργούμε τα αντικεί¬ 
μενά μας στο 30 ΙοίίθΓ, πρέπει να θυμόμαστε 
ότι για να έχουν τα αντικείμενά μας τον ίδιο 
αριθμό διονυσμάτων, πρέπει τα πολύγωνα - 
από τα οποία ξεκινάμε στο 20 5ΗαρβΓ - και 
τα μονοπάτια - κατά μήκος των οποίων τα α¬ 
νυψώνουμε - να έχουν τον ίδιο αριθμό κορυ¬ 
φών και βημάτων ανάμεσα τους, η επιλογή 
ίν^βπ να είναι η ίδια και στις δύο περιπτώσεις 
(δηλαδή οπ ή οΕΕ και τις δύο φορές) και τα 
κουμπιά ορίίπιίζθ και νοιΐίεβδ να είναι α- 
ποεπιλεγμένα. Οι άλλες μεταβολές, με τις λει¬ 
τουργίες άθίοΓτπ, δεν παίζουν κανένα ρόλο, 
παρά μόνο στην τελική εμφάνιση του αντικει¬ 
μένου, αρκεί να μην αλλάξουμε τη μορφή του 
μονοπατιού με την εντολή ραΗι. 

Το επόμενο βήμα είναι να υποδείξουμε 
στο 30 δίυάίο την πορεία του μετασχηματι- 
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σμού στο χρόνο. Τα βήματα που ακολου¬ 
θούμε είναι σχεδόν τα ίδια με αυτό που πε- 
ριγρόψαμε στο προηγούμενο τεύχος για τη 
μετακίνηση των αντικείμενων. Ετσι, αν έχου¬ 
με - όπως στο παράδειγμά μας - πέντε αντι¬ 
κείμενα (πΊΟΓρΗ 1αΓ9β*5), στα οποία 8α μετα¬ 
μορφώσουμε το αρχικό, πηγαίνουμε σε κά¬ 
ποιο επόμενο καρέ (εδώ, στο καρέ 2) και δί¬ 
νουμε οΒίοεί/ΓηοΓρΗ/α55ί9η. Αφού επιλέγου¬ 
με το αρχικό μας αντικείμενο, το 30 δίυάίο 
μας παρέχει μία λίστα των αντικειμένων της 
σκηνής, τα οποία είναι κατάλληλα για πίογ- 
ρΗίπ0. Επιλέγουμε το πρώτο από αυτά και ε¬ 
παναλαμβάνουμε τη διαδικασία και για τα υ¬ 
πόλοιπα ΓποτρΗ Ιαί9βί5 στα επόμενα καρέ. 

Στις περισσότερες περιπτώ¬ 
σεις, όλα τα διαδοχικά αντικεί¬ 
μενα, εκτός από το αρχικό, μέ¬ 
νουν κρυμμένα - αυτό δεν έχει 
καμία επίδραση στη σκηνή μας, 
αφού αυτά ουσιαστικά αποτε¬ 
λούν τα πρότυπα, σύμφωνα με 
τα οποία 8α μεταμορφωθεί το 
αρχικό μας αντικείμενο. Δεν αλ¬ 
λάζει λοιπόν το ίδιο το αντικεί¬ 
μενο, δηλαδή δεν μπαίνει κά¬ 
ποιο άλλο στη θέση του, παρά 
μόνον αλλάζει η μορφή του, 
σύμφωνα με τα διάφορα ΓποφΗ 
ϊαΓ9σί5« Αυτό πρέπει να το έ¬ 
χουμε υπόψη όταν μεταμορφώ¬ 
νουμε τελείως διαφορετικά αντικείμενα, τα 
οποία όμως τηρούν τις αρχικές μας προϋπο¬ 
θέσεις για ίσο αριθμό κορυφών. 

Το 30 δίυάίο, σε όλη αυτή τη διαδικασία, 
υπολογίζει για κάθε δι άνυσμα του αρχικού 
αντικειμένου ποιο είναι το πιο κοντινό του 
στο τελικό και μεταφέρει το αρχικό στην κα¬ 
τάλληλη 8έαη κατά την πορεία της εμψύχω- 
σης. Αυτή η σκέψη δουλεύει καλά σε συμπα¬ 
γή αντικείμενα, έχει όμως μεγάλα προβλή¬ 
ματα σε περιπτώσεις αντικειμένων με τρύπες 
ή σε μεταμορφώσεις από απλά αντικείμενα 
σε αντικείμενα με περισσότερα από ένα 
στοιχεία (βίβππσπίδ), όπως για παράδειγμα εί¬ 
ναι το τρισδιάστατο κείμενο. Στην τελευταία 
περίπτωση, τις περισσότερες φορές, το τελι¬ 
κό στάδιο της μεταμόρφωσης έχει τη μορφή 
του τελικού αντικειμένου, αλλά υπάρχουν 
κάποια πολύγωνα που ενώνουν τα διάφορα 
στοιχεία μεταξύ τους. 

Για το ΓΠ0ΓρΗϊη9 στην εμφάνιση των αντι¬ 
κειμένων, τα πράγματα είναι πιο απλά, αρκεί 
να θυμόμαστε ότι τα αντίστοιχα υλικά πρέ¬ 


πει να είναι του ίδιου τύ¬ 
που, όσον αφορά στη μέ¬ 
θοδο σκίασης (ΟουΓαυό, 
Ρίιοη9 κΑα), καθώς και ό¬ 
τι δεν αλλάζουν οι συντε¬ 
ταγμένες του μετασχημα¬ 
τισμού υφής στην πορεία 
της εμψύχωσης, Ετσι, και 
επειδή οι εικόνες που 
προβάλλονται πάνω οτα 
αντικείμενα ακολουθούν 
τη μορφή της γεωμετρίας 
τους και ίσως αλλάζουν 
με απρόβλεπτο τρόπο, με¬ 
ρικές φορές είναι καλύτε- 
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ρο να δημιουργούμε ένα αρχείο ίΐϊ ή ίΐε, α¬ 
νάμεσα στα ίθχϊυΓβδ των αντικειμένων μας, 
σε κάποιο πρόγραμμα 20 πιθΓρΗϊη9 και με¬ 
τά να δημιουργούμε ένα υλικό με το αντί¬ 
στοιχο ϊβχίυΓσ Γπαρ. 

30 5ΤυθΙΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Το κακό με τις διευθύνσεις στο ΙηίσΓΠθί - 
και ειδικά στον \ΑΛν\Υ - έχει παραγίνει. Ορι¬ 
σμένες αλλάζουν πιο γρήγορα από όσο κά¬ 
ποιοι αλλάζουν προπονητή. Αυτό το μήνα 
λοιπόν,,, το ΑναΙοπ θα Βρίσκεται στο 
Ηηρ://νΑ^,νΪ6\νροίηί.€θΓη/αναΙοη και το 30 
0©5Ϊ9Π στο Ηίίρ://^νν^ν,Γπίϊ.εοπΊ/ και από ε¬ 
κεί ακολουθήστε τα αντίστοιχα ΙίπΙί 5 (πώς 
λέμε, "ακολουθήστε τις πινακίδες";). 

Παράλληλα, μπορείτε να Βρείτε το 3ϋ 
€αίβ στο Ηηρ://^5ηθίχοΓπ/3ά€αίθ/ όπου, 
αν και δεν σερβίρεται τρισδιάστατος καφές, 
μπορείτε να βρείτε μία ποικιλία μοντέλων, τα 
οποία μπορείτε να εισαγάγετε στις σκηνές 
σας, όπως για παράδειγμα μία πολύ λεπτο¬ 
μερή μπάλα ποδοσφαίρου προς αντικατά¬ 


σταση της απλής σφαίρας που χρησιμοποιή¬ 
σαμε. Αν και αυτές οι διευθύνσεις δεν δου¬ 
λέψουν, θα φάω το καπέλο μου, όπως έλεγε 
και ο Ντόναλντ! Με την ευκαιρία, θα ήθελα 
να ευχαριστήσω όσους στέλνουν θ-ΓπαϊΙ στο 
λΙίαΓρου@5θίίΙαδ.θεβ.π1υα,9Γ ή Βλέπουν τη 
νννν\ν σελίδα στο ΗΗρ://ννν>ν, 5 θίΐΙαβ. 8 εβ. 
πίυα,9Γ. 

Αποδεικνύετα* ότι το ΙηίθΓπσί, εκτός από 
μέσο για διακίνηση φωτογραφιών, είναι και 
άριστο μέσο για την επικοινωνία ανθρώπων 
με κοινά χόμπι ή προτιμήσεις στην ομάδα. 

Στο τελευταίο καρέ της επόμενης σελίδας 
υπάρχει μία οθόνη από το ΡΧΡ, για μετατρο¬ 
πή 30$ αρχείων σε ΥΡΜΙ. Ο μετατροπέας, 
που διατίθεται δωρεάν από την Αυίοάθ^Ιί 
(Κΐφ://ννννν.αυίοάβ5ΐί,οθΓη ή 

Βρ://θρ.αυΙοεΙθ5^οοιπ), αντιστοιχεί διευ¬ 
θύνσεις του Ιπίβιπβί σε αντικείμενα της 
σκηνής μας και μας δίνει αρχεία ψτ \ για χρή¬ 
ση με αντίστοιχα προγράμματα. Ο χρήστης 
τέτοιων 0Γον5θΓ5 μπορεί να κινείται μέσα 
στη σκηνή μας και, επιλέγοντας τα αντίστοι¬ 
χα Ιιπ1ί$, να μεταφέρεται σε μία άλλη σελί- 
δα-σκηνή ή σε άλλο κόμβο. 

Βλέπουμε ακόμα το νέο ϊπϊθΗαεβ του και¬ 
νούριου 30 δίυάιο ΜΑΧ για νΥίπάοννδ ΝΤ 
και ίσως και 95. 

Η νέα έκδοση του αγαπημένου μας πακέ¬ 
του αποτελεί επανάσταση στα τρισδιάστατα 
γραφικά και ενσωματώνει πλήθος λειτουρ¬ 
γιών, οι οποίες έλειπαν από τις εκδόσεις για 
005. Για περισσότερες πληροφορίες και 
για την πρώτη παρουσίαση του νέου πακέ¬ 
του, μη χάσετε το €Α0-€ΑΜ & 0ΓαρΙιίς$ 
που κυκλοφορεί. 

Ος τον επόμενο μήνα, ίΚίηΙ< 30 (ή, μήπως, 
πλέον ίΗίηΙς ΜΑΧ;). 
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3ΐ> Ετυι>ιο 



£ Αρχίζουμε, ονοίγοντσς το αρχείο Η 09 - 
ητοιύΐχί* Αν αποδώσουμε το αρχείο αυτό, 
8α δούμε τη αημαία του Καναδά να κυματίζει» Ας 
δούμε πώς γίνεται αυτό και ας το προσαρμόσουμε 
στα δικά μας διδόμενα» 



κυματίζει - είναι τα πτοτρΗ ιατροί*. Αυτό σημανει 
ότι η αημαία που βλέπουμε θα πάρει τη μορφή 
των ΙαφοΗ κατά τη διάρκεια της εμψύχασης. 



Αρχικά, ζωγραφίζουμε τη αημαία μας σε 
ένα πρόγραμμα, όπως για παράδειγμα το 
Ρΰΐπί0Γυ5Κ* Δεν χρειάζεται να έχει μεγάλη ανάλυ¬ 
ση (320x200) η εικόνα μας, αφού δεν έχει ιδιαίτε¬ 
ρες λεπτομέρειες και, έτσι και αλλιώς, κατά την 
εμψύχωση οι ατέλειες κρύβονται» 



Κατόπιν, παίρνουμε στο ΜαΐβηαΙϊ ΕάϊϊΟΓ 
τα αντίστοιχα υλικά από τη σκηνή και 

5 

Εδώ, φαίνεται το πλαίσιο διαλόγου για 
την ανάθεση των πτοιρΗ Ιαιχ)βΙ** Πηγαί- 

6 


στη θέση του εαπαάα.εμΐ βάζουμε τη δική μας ση- 
μαα. Δίνουμε ρυΐ Ιο κβιτβ, αποδίδουμε τη σκηνή 
και έχουμε το παραπάνω αποτέλεσμα» 


νουμε στο τρίτο καρέ και κάνουμε αΗίεμι στο 
ΡΙΑΟΟΟΟΙ. Επαναλαμβάνουμε ανά δυο καρέ και 
για τα επόμενα Ιακ|βΐ5» 


Εδώ, καθορίζουμε τις επιμέρους λεπτομέ¬ 
ρειες για το πτοφΚίπ^» Το κουμπί πιοφΗ 
πιαίΟΜαΙϊ αλλάζει την εμφάνιση του πρώτου αντι¬ 
κειμένου σε αυτήν του τελικού στην πορεία της με¬ 
ταμόρφωσης, ενώ το δεύτερο ξαναϋπολογίζει τα ®- 
πιοοίΗιη^ 9Γουρ$» 



Π Στο τέλος της διαδικασίας, φαίνονται τα 
Ιεογίταιηβ» στα αντίστοιχα καρέ* Αν απο¬ 
φασίσουμε ότι θέλουμε περισσότερα καρέ ανάμε¬ 


σα στα διάφορο στάδια, μπορούμε να τα μεταφέ¬ 
ρουμε με πιονβ σε επόμενα καρέ, αφού αυξήσουμε 
το μήκος της εμψύχωσης. 



Δίνοντας Ψ7 για ίαίΐ ρΓβνϊονν, έχουμε μία 
πρώτη γεύση του ΓΠθΓρΚίπ9, δυστυχώς 
χωρίς ΙβχΙυτο ιπαρρίπ^ Αν επιλέξρυμε γραμμικό 
μοντέλο (ννίτοίταπισ), η κίνηση θα είναι αρκετό ο¬ 
μαλή, ακόμα και σε χαμηλών δυνατοτήτων Ρ€. 



τον παίκτη στο 30 ΕάιΙοτ εξαρχής άναι πως εδώ η 
παρουσία του μοντέλου δεν επιβαρύνει το ήδη με¬ 
γάλο αρχείο. 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3ΐ> $τυ»ιο 



I ίφ] Μια που έχουν μαζευτεί πολλά παρόμοιο 
1 αντικείμενα και είναι δύσκολο να τα ξε- 
χαρίσουμε σε θοχ πκκίβ, μπορούμε να επιλέγουμε 
ποια 8α επεξεργαστούμε κάθε φορά, πατώντας το 
Η (Ηίϊ) και επιλέγοντας από ιη λίστα που μας πα¬ 
ρέχεται, 



[ Τάρα, ος αντιγράψουμε την κίνηση του 
ενός παίκτη στον άλλον. Δίνουμε 
Κπιβ/ίταεΙκΛοργ και επιλέγουμε πρώτα τον παί¬ 
κτη που χτυπά το πέναλτι και μετά το £παρ$ΗοΙν Το 
αποτέλεσμα 8α είναι ο δεύτερος παίκτης να αντι¬ 
γράψει την κίνηση προς την μπάλα. 



I Μ Εδώ, φαίνεται το αποτέλεσμα. Μπορούμε 
να κάνουμε το ίδιο και κατά τους πανη¬ 
γυρισμούς για το γκολ (αν μπει) η όταν οι πακτες 
τρέχουν στο διαιτητή για διαμαρτυρία. Αυτή η 
διαδικασία μάς γλιτώνει από τον κόπο να ξαναδη- 
μιουργούμε Ιίβγΐτσηιβί για όλα τα αντικείμενα. 



Π71ι Δίνοντας Γοπάστ/νίάοο ρΰ5ΐ μας παρου- 
■ ' οιάζεται το εικονιζόμενο πλαίσιο διαλό¬ 
γου. Εδώ, μπορούμε να συνδέσουμε άλλες εικόνες 
και να τις συνδυάσουμε με τη σκηνή μας. Ιτη συ¬ 
γκεκριμένη περίπτωοη, δεν κερδίζουμε και πολλά, 
όμως η σημασία του νίάσο ρο$Ι 8α φανεί στη συ¬ 
νέχεια. 



Ας υποδέσουμε άτι έχουμε δημιουργήσει 
3 Μ αρχεία εμψύχωσης από τη σκηνή μας, 
καδένα από μία διαφορετική κάμερα, με τα ονό¬ 
ματα που φαίνονται στο πλαίσιο διαλόγου. Τοπο¬ 
θετώντας τις διάρκειες (κόκκινες γραμμές) - όπως 
φαίνονται - και κάνοντας τοπάστ σε ένα άλλο αρ¬ 
χείο, θα έχουμε διαδοχικά τις τρεις λήψεις-τβρίαγ. 



Αν Βέλουμε να έχουμε κάποια λήψη αε 
“ αργή κίνηση, πρέπει να μεγεθύνουμε το 
αντίστοιχο τμήμα του αρχείου. Αρχικά, επιλέγουμε 
το ενεργό τμήμα της εμψύχωαης από το πλαίσιο 
διαλόγου της εντολής ΗπισΑΜίπο $ 09 ™*”** 



^ I Το ενεργό τμήμα είναι αυτό που μπορού- 
* με να επεξεργαστούμε. Με αυτό τον τρό¬ 
πο, απλοποιούμε τη διαχείριση μεγάλων αρχείων, 
σχηματίζοντας τα ανά τμήματα. Κατόπιν, ορίζουμε 
στο 5εο1β 569ΠΊ6ΠΪ τη νέα διάρκεια - εδώ, 8α έχου¬ 
με τριπλάσια διάρκεια. 



ΓΕ% Οταν μεγεθύνουμε ένα τμήμα του αρχεί¬ 
ου, το 30 δΙυάίο προσθέτει καινούρια 
καρέ, για να φτάσει στο ζητούμενο αριθμό. Αυτό 
σημαίνει ότι δεν χάνουμε καμία λεπτομέρεια της 
εμψύχωαης, αλλά οι ίδιοι μετασχηματισμοί 8α 
ουμβούν σε μεγαλύτερο χρονικό διάστημα. 



Με τη Βοήθεια του ΥΚΜΙ μπορείτε να με¬ 
τατρέψετε τις ακηνές σας σε πραγματι¬ 
κούς τρισδιάστατους κόσμους. Εδώ, κάθε αντικεί¬ 
μενο μπορεί να είναι ένα ΕιπΙε σε μία διεύθυνση, με 
πλήρη διαλογικοτητα με το χρήστη. 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 



...ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 



Η παρουσία της κάρτας 
ήχου, θεωρείται πλέον 
δεδομένη σ'ένα Ρ€. Από 
τα αδιάφορα μπιπ-μποπ 
του ΡΟ δροαΙίβΓ, έχουμε 
φτάσει στην ποιοτική 
έκρηξη των ΙόθίΙ 
καρτών. Τι γνωρίζουμε 
όμως, γι'αυτές τις κάρτες 
που δίνουν ηχητική 
τέρψη στα αυτιά μας; 

του Παναγιώτη Ανδρι άνεση 
ρα πάη @ίοπνρ υ Μ π Ι(^γ 


όλις πριν από λίγα χρόνια, το 
μικρό, ενσωματωμένο μεγά¬ 
φωνο του υπολογιστή μας ή¬ 
ταν αρκετό για να ακούμε τα 
διάφορα "μπιπ", τα οποία δη¬ 
μιουργούσαν διάφορα προγράμματα, όταν 
κάναμε ένα λαδεμένο χειρισμό ή όταν μας ε¬ 
πιβράβευαν με αυτό τον τρόπο για μία σω¬ 
στή μας ενέργεια. Σήμερα, μπορούμε να χρη¬ 
σιμοποιούμε € 0 $ ήχου στον υπολογιστή μας 
και να απολαμβάνουμε στερεοφωνικό ήχο ά- 
ριστης ποιότητας, ισοδύναμο με αυτόν του 
στερεοφωνικού μας συγκροτήματος, το ο¬ 
ποίο μπορεί να μας έχει κοστίσει εκατοντά¬ 
δες χιλιάδες δραχμές* Υπεύθυνη για το 



"θαύμα" αυτό είναι - τι άλλο; - μία ακόμα 
κάρτα, η οποία βρίσκεται * ή πρέπει πλέον να 
βρίσκεται - τοποθετημένη στο εσωτερικό του 
υπολογιστή μας, η επονομαζόμενη κάρτα ή¬ 
χου, Ας δούμε, λοιπόν, συνοπτικά ορισμένα 
τεχνικά στοιχεία για το θέμα του ήχου στον υ¬ 
πολογιστή, τονίζοντας παράλληλα και τα ση¬ 
μείο εκείνα που πρέπει να προσέξουμε ιδιαί¬ 
τερα, προτού αγοράσουμε μία κάρτα ήχου 
για τον υπολογιστή μας, 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ας δούμε, καταρχήν, μερικά θεωρητικό 
στοιχεία για τον ήχο. Αυτό που αντιλαμβανό¬ 
μαστε ως ήχο δεν είναι τίποτε άλλο παρά 
διαταραχές στην πυκνότητα του ατμοσφαιρι¬ 
κού αέρα* Τις διαταραχές αυτές τις συλλαμ¬ 
βάνει πρώτα το ανθρώπινο αυτί, το οποίο α¬ 
μέσως μετά τις στέλνει στον εγκέφαλο, όπου 
και αναγνωρίζονται ως ηχητικά σήματα* Ετσι, 
με τον απλό, αλλά ταυτόχρονα και θαυμα¬ 
στό αυτόν τρόπο ακούμε* 

Οι διαταραχές αυτές προκαλοιινται από 
παλλόμενα σώματα. Κλασικό παράδειγμα 
για τις δονήσεις αυτές, όπως άλλωστε δα 
θυμάστε και από τις ασκήσεις του σχολεί¬ 
ου, είναι μία παλλόμενη χορδή. Εκτρέπο- 
ντας, λοιπόν, μία χορδή από τη θέση ισορ¬ 
ροπίας της, παρατηρούμε ότι αυτή δονείται, 
ενώ δημιουργούνται πυκνώματα και αραιώ- 
ματα. Το γεγονός αυτό προκαλεί μία ταλά¬ 
ντωση των μορίων του ατμοσφαιρικού αέρα 
γύρω από τη θέση ισορροπίας τους, η ο¬ 
ποία ταλάντωση με τη σειρά της δημιουργεί 
τη μεταφορά του ηχητικού σήματος* Η από¬ 
σταση ανάμεσα σε δύο πυκνώματα ονομά¬ 
ζεται μήκος κύματος. 

Επίσης, πρέπει να θυμίσουμε εδώ ότι ο ή¬ 
χος στον αέρα μεταδίδεται με ταχύτητα 340 
μέτρων το δευτερόλεπτο. Συνεχίζοντας, η 
ταλάντωση αυτή των μορίων του αέρα προ¬ 
καλεί με τη σειρά της διαφορές στην ατμο¬ 
σφαιρική πίεση. Ο αριθμός που μας δείχνει 
πόσες φορές η τιμή της πίεσης περνάει 
(προς τα πάνω ή προς τα κάτω) την τιμή της 
πίεσης του αέρα σε πλήρη ακινησία ονομά¬ 
ζεται συχνότητα του ήχου, ο οποίος πρόκα- 
λεί αυτή τη διαταραχή. Ο άνθρωπος μπορεί 
να ακούσει ήχους συχνότητας 16 έως 
20*000 κύκλων (Ηζ). Ηχοι με συχνότητα μι¬ 
κρότερη από 16 κύκλους ονομάζονται υπόη- 
χοι, ενώ ήχοι με συχνότητα μεγαλύτερη από 
20*000 κύκλους ονομάζονται υπέρηχοι* 

Αυτά, λοιπόν, ως προς τα θεωρητικά στσι- 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 




χεία γύρω από τον ήχο, τη δημι¬ 
ουργία του και τα Βασικά χαρα¬ 
κτηριστικά του* Τα στοιχεία αυ¬ 
τά ισχύουν φυσικά και όταν 
περνάμε σε ψηφιακό επίπεδο, 
δηλαδή στην εγγραφή και την 
αναπαραγωγή του ήχου. Βέ¬ 
βαια, εδώ κάνουν την εμφάνισή 
τους και άλλες έννοιες, όπως η 
στερεοφωνία, οι παραμορφώ¬ 
σεις, η απόκριση συχνότητας. 

Δεν είναι του παρόντος να ανα¬ 
λύσουμε διεξοδικά αυτές τις 
έννοιες, μπορούμε ωστόσο να 
τις περιγράφουμε πολύ συνο¬ 
πτικά. Παραμορφώσεις ονομά¬ 
ζουμε τις διαφοροποιήσεις που 
παρουσιάζονται μεταξύ του εγ- 
γραφόμενου ηχητικού σήματος και του ανα- 
παραγόμενου σήματος και οι οποίες οφείλο¬ 
νται σε κατασκευαστικές αδυναμίες των συ¬ 
σκευών που εμπλέκονται στην όλη διαδικα¬ 
σία. Η απόκριση συχνότητας είναι ένα βασι¬ 
κό χαρακτηριστικό, με το οποίο μπορούμε να 
κρίνουμε αν μία συσκευή ενισχύει ή μειώνει 
επιλεκτικά κάποιες συχνότητες ήχων σε σχέ¬ 
ση με άλλες και, έτσι, μπορούμε να συγκρί¬ 
νουμε δύο συσκευές μεταξύ τους* 

Ηχητικά σήματα (μουσική, αφήγηση, χαρα¬ 
κτηριστικοί ήχοι, ηχητικά εφέ και άλλα) μπο¬ 
ρούν να συνοδεύουν μία εφαρμογή, χαρίζο- 
ντάς της ζωντάνια και αμεσότητα. 

Ο ήχος μπορεί να εισαχθεί στον υπολογι¬ 
στή με δύο τρόπους: 

ι) αναλογικά (για παράδειγμα, με τη βοή- 
&εια ενός μικροφώνου) ή 

Ν) ψηφιακά (για παράδειγμα, με τη βοή¬ 
θεια ενός ηλεκτρονικού μουσικού συνθετητή 
- $γηίΚβ5ίζ6Γ -, σύμφωνα με το πρωτόκολλο 
ΜΙΟΙ), 

Στην πρώτη περίπτωση, ο ήχος εισάγεται 
στον υπολογιστή από μία αναλογική μονάδα 
εισόδου, όπως είναι το μικρόφωνο. Αρχικά, 
το σήμα μετατρεπεται από αναλογικό αε ψη¬ 
φιακό, το οποίο είναι κατάλληλο για εγγρα¬ 
φή σε οποιοδήποτε μαγνητικα μέσο (λόγου 
χάρη, ταινία) ή για αναπαραγωγή από ένα 
σύστημα ηχητικών συσκευών. Στη συνέχεια 
μετατρεπεται σε ψηφιακή μορφή και αποθη¬ 
κεύεται, συνήθως σε αρχεία τύπου \νανβ 
(*Λ#αν). Για να αναπαραχθεί, πρέπει να ξανα- 
γίνει αναλογικό ηχητικό σήμα, τα οποίο μπο¬ 
ρεί να ακουστεί από ηχεία, συνδεμένα στην 
κάρτα ήχου του υπολογιστή* 


Η ποιότητα της μετατροπής του σήματος 
από αναλογικό σε ψηφιακό και αντίστροφα 
εξαρτάται: 

- Από το ρυθμό δειγματοληψίας (5αιπρΙίη9 
ταίθ), δηλαδή τη συχνότητα ψηφιοποίησης 
του αναλογικού ηχητικού σήματος (για παρά¬ 
δειγμα, ! 1.025 ΚΗζ, 22*050 ΚΗζ, 44*100 
ΚΗζ - η οποία είναι και η συχνότητα ψηφιο- 
ποίησης στα αυάίο εοιπραεί άί$ 1 ί$), 

- Από το μέγεθος δειγματοληψίας ( 5 αιη- 
ρϋπ 9 $ίζβ), δηλαδή τον αριθμό των ΒίΙ$ που 
χρησιμοποιούνται για την κωδικοποίηση και 
την αποθήκευση κάθε δείγματος της αναλο¬ 
γικής κυματομορφής του ηχητικού σήματος 
(για παράδειγμα, 8 Βίί*, Ιό - το οποίο εί¬ 
ναι το μέγεθος δειγματοληψίας στα αυάίο 
εοιπραεί άίδΜ· 

- Τέλος, από το πλήθος των καναλιών 
(εΗαηηβΙ$) που χρησιμοποιούνται κατά την η¬ 
χογράφηση (για παράδειγμα, 1 κανάλι, δη¬ 
λαδή μονοφωνική εγγραφή, ή 2 κανάλια και 
άνω, δηλαδή στερεοφωνική εγγραφή). 

Πρέπει να προσέξετε, ώστε με την κάρτα 
ήχου που θα διαλέξετε να αγοράσετε, να 
μπορείτε να πραγματοποιείτε ηχογραφήσεις 
ήχων με ανάλυση Ιό Βΐί και με συχνότητα 
δειγματοληψίας 44*1 ΚΗζ ανά κανάλι. 

Ολες οι σύγχρονες κάρτες ήχου συνοδεύ¬ 
ονται από λογισμικό, με τη βοήθεια του οποί¬ 
ου μπορείτε νο πραγματοποιήσετε και να ε¬ 
λέγξετε τις ρυθμίσεις των δικών σας ηχογρα¬ 
φήσεων και, φυσικά, να απολαύσετε έτοιμα 
αρχεία ήχου. Αξίζει να επισημάνουμε ότι η η¬ 
χογράφηση πρέπει να πραγματοποιείται πά¬ 
ντα με τις καλύτερες δυνατές συνθήκες και 
ρυθμίσεις, έτσι ώστε η ποιότητα του ήχου να 


είναι η καλύτερη δυνατή, άσχε¬ 
τα αν αργότερα - για λόγους οι¬ 
κονομίας χώρου - χρειαστεί να 
μειωθούν οι απαιτήσεις ορισμέ¬ 
νων χαρακτηριστικών. Αλλωστε, 
στις διάφορες εφαρμογές δεν 
απαιτείται ήχος υψηλής πιστό¬ 
τητας - Μ 9 Η ίίάθΐΐίγ (Ηί-Ρί) - διό¬ 
τι αυτό, τουλάχιστον μέχρι σή¬ 
μερα, κρίνεται ασύμφορο τόσο 
από οικονομικής πλευράς όσο 
και από πλευράς χωρητικότη¬ 
τας των μέσων αποθήκευσης* 
Στη δεύτερη περίπτωση, δεν 
καταγράφεται το ίδιο το ηχητι¬ 
κό σήμα, αλλά κάθε ενέργεια 
που πραγματοποιείται για να 
παραχθεί αυτό* Κάθε αρχείο 
που δημιουργείται σύμφωνα με αυτή τη δια¬ 
δικασία περιέχει αριθμούς, οι οποίοι περι¬ 
γράφουν τις μουσικές νότες κάθε κομματιού, 
τη διάρκεια καθεμίας από αυτές, καθώς και 
το μουσικό όργανο από το οποίο παράχθη- 
καν* Το πρότυπο που χρησιμοποιείται εδώ 
και περίπου δώδεκα χρόνια είναι το ψηφιακό 
πρωτόκολλο ΜΙΡ! (ΜυδίεαΙ Ιπ^Γυιπβπί Ρι^ίαΙ 
ΙπίβΓίαεθ), με το οποίο είναι δυνατή η επικοι¬ 
νωνία μεταξύ συνθετητών και υπολογιστών, 
με σκοπό την αποστολή και τη διαχείριση 
των μουσικών δεδομένων. Ενα αρχεία ΜΙΡ! 
μπορεί να περιέχει μέχρι και 16 κανάλια, κα¬ 
θένα από τα οποία αντιστοιχεί σε ένα διαφο¬ 
ρετικό μουσικό όργανο* Κάθε κάρτα ήχου 
που σέΒεται τον εαυτό της πρέπει να έχει τη 
δυνατότητα συνθετητή με δείγματα ήχων. 
Δείγματα 1 Μδ είναι αρκετά, ενώ η δυνατό¬ 
τητα προσθήκης δικών μας δειγμάτων σε μία 
κάρτα ήχου είναι αξιοπρόσεκτη. 

Αυτά είναι τα βασικά στοιχεία, τα οποία 
πρέπει να προσέξετε ιδιαίτερα κατά την αγο¬ 
ρά μίας κάρτας ήχου για τον υπολογιστή 
σας. Πάντως, πρέπει να τονίσουμε ότι η ση¬ 
μερινή τεχνολογία και στις κάρτες ήχου έχει 
φτάσει σε τέτοιο επίπεδο, ώστε κάθε σημερι¬ 
νή κάρτα να ικανοποιεί τα Βασικά πρότυπα. 
Από εκεί και πέρα, η διάθεση όλο και περισ¬ 
σότερων χρημάτων για μία κάρτα ήχου μάλ¬ 
λον δεν είναι από τις αγορές που αποδίδουν 
(με την έννοια της καλύτερης ποιότητας) τα 
λεφτά τους, εκτός και αν πρόκειται για επαγ¬ 
γελματικές κάρτες ήχου, αξίας αρκετών εκα¬ 
τοντάδων χιλιάδων δραχμών* 

Ετσι, με λίγες δεκάδες χιλιάδες δραχμές 
μπορείτε να γίνετε κάτοχος μίας καλής κάρ- 
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τας ήχου, με ικανό η οπτικές 
τιμές στα βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά, την οποία μπορείτε ά¬ 
νετα να συνδέσετε στο ακρι¬ 
βό στερεοφωνικό συγκρότη¬ 
μα του σπιτιού σας και να α¬ 
πολαμβάνετε εκεί τη μουσική 
από τον υπολογιστή σας. Και 
αυτό το γεγονός αποτελεί, 
μαζί με πολλά άλλα, τον προ¬ 
πομπό της μελλοντικής δια¬ 
σύνδεσης - και, τελικά, ένω¬ 
σης - όλων των συσκευών σε 
μία υπερ-συσκευή, η οποία 8α 
πάρει σιγά σιγά τη 8έση της 
τηλεόρασης, του υπολογιστή 
και του στερεοφωνικού! 

Μέχρι τότε, όμως, ας δού¬ 
με τα βήματα για την εγκατά¬ 
σταση μίας κάρτας ήχου, τα 
οποία είναι πολύ απλά: 

1) Σβήστε τον υπολογιστή, 
καθώς και όλες τις άλλες πε¬ 
ριφερειακές συσκευές, οι οποίες συνδέονται 
με αυτόν. 

2) Αφήστε το καλώδιο τροφοδοσίας του 
υπολογιστή στην πρίζα, έτσι ώστε το σύστη¬ 
μα να παραμένει γειωμενο. 

3) Ακουμπήστε κάποιο μεταλλικό σημείο 
του υπολογιστή, έτσι ώστε να αποφορτίσετε 
τον εαυτό σας από το στατικό ηλεκτρισμό, ο 
οποίος μπορεί να αποβεί μοιραίος για τα κυ¬ 
κλώματα των καρτών του υπολογιστή. 

4) Με το κατάλληλο κατσαβίδι, ανοίξτε 
προσεκτικά το κουτί του υπολογιστή, φυλάσ¬ 
σοντας στην άκρη τις βίδες που βγάζετε. 

5) Απομακρύνετε το μεταλλικό έλασμα, το 
οποίο αντιστοιχεί σε μία κενή θέση της μη¬ 
τρικής πλακέτας του υπολογιστή. 

ό) Εγκαταστήστε την κάρτα στην κενή αυτή 
θέση, σπρώχνοντας τη 
με δύναμη, αλλά και με 
προσοχή, ώστε να το¬ 
ποθετηθεί κανονικά 
στη θέση της. Ισως 
χρειαστεί κάποια ανα¬ 
διάταξη των υπόλοιπων 
καρτών, ώστε η εγκα¬ 
τάσταση της κάρτας ή¬ 
χου να πραγματοποιη¬ 
θεί απρόσκοπτα. 

7) Βιδώστε την κάρ¬ 
τα ήχου, χρησιμοποιώ¬ 
ντας τη βίδα που προη¬ 


γουμένως στήριζε το μεταλλικό έλασμα, το 
οποίο αφαιρέσατε. 

8) Συνδέστε με το κατάλληλο καλώδιο (αυ- 
άίο εαθΙσ) την κάρτα ήχου [00 Ιπ ΟοηπβείοΓ) 
με τον οδηγό ΟΟ-ΚΟΜ, έτσι ώστε ο ήχος που 
παράγεται οπό τους δίσκους να μπορεί να α- 
ναπαράγεται μέσω της κάρτας ήχου. 

9) Αν είναι απαραίτητο, συνδέστε με το 
κατάλληλο καλώδιο {Ραία εαθίθ) την κάρτα 
ήχου με τον εσωτερικό οδηγό ΟΟ-ΒΟΜ. Δεν 
θα χρειαστεί να το κάνετε αυτό, αν διαθέτε¬ 
τε €0-ΒΟΜ που ελέγχεται από τα πρωτόκολ¬ 
λα 5051 ή ΙΟΕ-2, οπότε ίσως χρειαστεί να α¬ 
ποσυνδέσετε με τους αντίστοιχους βραχυκυ- 
κλωτήρες τον ελεγκτή της κάρτας ήχου. 

10) Κλείστε προσεκτικά το κουτί του υπο¬ 
λογιστή, προσέχοντας να χρησιμοποιήσετε 


όλες τις Βίδες που είχατε 
προηγουμένως αφαιρέσει. 

11) Συνδέστε με το κατάλ¬ 
ληλο καλώδιο και στη σωστή 
υποδοχή (Αυάιο Ουί) της 
κάρτας ήχου ηχεία, ενισχυτή ή 
ακουστικά. 

12) Αν επιθυμείτε, συνδέ¬ 
στε με τα κατάλληλα καλώ¬ 
δια και στη σωστή υποδοχή 
(ΜιεΓορΗοπθ Ιπ) της κάρτας 
ήχου ένα μικρόφωνο. 

13) Αν επιθυμείτε, συνδέ¬ 
στε με τα κατάλληλα καλώ¬ 
δια και στη οωστή υποδοχή 
(Ιίπο Ιπ) της κάρτας ήχου ένα 
συνθετητή (δγπΐΗοδίζθτ) ή ένα 
κασετόφωνο (οα55βΗβ εΙαεΒ) 
ή μία συσκευή αναπαραγω¬ 
γής (€0 ΡΙαγθΓ). 

14) Αν επιθυμείτε, συνδέ¬ 
στε με τα κατάλληλα καλώ¬ 
δια και στη σωστή υποδοχή 

ΡαγΐίίεΙί/Μίάί €οπποείθί) της κάρτας ήχου 
μία παιγνιολαβή (ϋογδίιοΐί) ή ένα πληκτρολό¬ 
γιο ΜΙ0Ι. 

15) Ανοίξτε τον υπολογιστή, καθώς και τις 
άλλες περιφερειακές συσκευές που συνδέο¬ 
νται με αυτόν, 

16) Τρέξτε το πρόγραμμα εγκατάστασης 
της κάρτας με τους κατάλληλους οδηγούς 
(άιϊνβτ*) από τις δισκέτες, οι οποίες πρέπει α¬ 
παραίτητα να παρέχονται μαζί με την κάρτα 
κατά την αγορά της. Το πρόγραμμα αυτό 
μπορεί να είναι για 005 ή για ν^ίπάο\ν5 (σή¬ 
μερα πλέον, είναι προτιμότερη φυσικά η δεύ¬ 
τερη επιλογή). 

Βέβαια, με την εμφάνιση των καινούριων 
Μΐ€Γ0$οίΐ Μιηάο*5 95, τα πράγματα έχουν 
γίνει πολύ πιο εύκολο. Η εγκατάσταση μίας 
κάρτας ήχου γίνεται με 
απλούστερο τρόπο, εί¬ 
τε εντελώς αυτόματα 
(με την τεχνολογία Ρ1υ0 
από ΡΙαγ για τις νέες 
κάρτες) είτε με απλή ε¬ 
πιλογή των κατάλλη¬ 
λων οδηγών (άπνοια) 
* της συγκεκριμένης 
κάρτας για τα ννίπ- 
95, από τους α¬ 
ντίστοιχους καταλό¬ 
γους των ν/ιπάον/5. 


ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ... 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΑΜΥ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 Α.Ε. 

ΤΡΟΙΑΣ 58 & ΠΡΙΑΜΟΥ (ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ) 

6133000 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ Α.Ε. 

ΜΠΟΤΑΧΗ 8 

3840482 

ΜΕΤΡΟΝ 01. 

ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 [ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ] 

031-264608 

ΙΕΑϋΕΡ 

ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44 

8230327 

Οβ-ΙΑΝΟ 

ΡΗΓΑ ΦΕΡΑΙΟΥ 32 (ΜΟΣΧΑΤΟ) 

9380347 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝ Α.Ε.Β.Ε. 

ΣΥΓΓΡΟΥ 150 & ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 

9242072 

ΡΟΟΜΕϋΙΑ 

ΣΚ0ΥΦΑ3 

3642992 

ΙΝΕΟΟΙΙΕ5Τ 

ΠΑΝΤΟΥ 25 (ΚΑΛΛΙΘΕΑ) 

9248080-3 

ΑΙΤΕΘ 

ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 47 

8251650 
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το ΙΝΤΕΒΝΕΤ απο το @ ωχ το Ω 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 
ΟΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΧΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


ΔΙΑΒΑΖΤ!ΖΤΟ ΤΕΥΧΟΖ 
ΜΑΡΤΙΟΥ 

• “ΧΤΙΣΤΕ” ΤΟΝ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ννΕΒ 8ΕΚνΕΒ 

Ολα όσα χρειάζεστε για να 
δημιουργήσετε ένα Μοβ 8 ϊΙθ 

• ΛΟΓΟΚΡΙΣΙΑ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Αμερικανικές προσπάθειες 
ελέγχου του Δικτύου 

• ΙΜΙΑ ΚΑΙ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
Ελληνοτουρκικές συρράξεις 
στον κυβερνοχώρο 

• “ΦΩΝΗΤΙΚΕΣ” ΑΠΕΙΛΕΣ 
Μία παράδοξη παρέμβαση 
της Εθνικής Επιτροπής 

Επικοινωνιών. 
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νΐδϋΑΙ €++ & 

ννΐΝ 32-ΒΙΤ 

$γηοΙΐΓοηΐζΐη 9 νΐβν/5, 
Τβχί & ΟΓαννΐης Ε(ΙϊΙογ$ 




το προηγούμενο τεύχος μά¬ 
θαμε πώς να μετατρέπουμε 
τις τάξεις άοευητίθηΐ και νίον* 
για να δημιουργήσουμε έναν 
απλό άίανιπ9 ©άιΙοΓ. Υπάρχει 
μια ατέλεια όμως αε αυτό το πρόγραμμα 
και θα δούμε με ποιον τρόπο 8α τη διορθώ¬ 
σουμε, χρησιμοποιώντας τη συνάρτηση 
ΟηϋράαΙσ που ανήκει στην τάξη νϊβ\ν. 

Για να διαπιστώσετε το πρόβλημα, τρέξτε 
την εφαρμογή που δημιουργήσαμε. Σχεδιά¬ 
στε κάτι στο παράθυρο που εμφανίζεται. 
Διαλέξτε τώρα την επιλογή Νον* \Ν\ηάαν/ α¬ 


πό το πιοπυ Μϊηάονκ Αυτή η επιλογή ανοίγει 
μία δεύτερη θεώρηση (νϊθ>ν) του ίδιου εγ¬ 
γράφου και φυσικά θα περιέχει τα ίδια α¬ 
κριβώς πράγματα. Διαλέξτε την επιλογή ΊΊΙθ 
ώστε να βλέπετε και τις δυο θεωρήσεις 
πλάι-πλάι και δοκιμάστε να σχεδιάσετε κάτι 
στην πρώτη, 

θα παρατηρήσετε ότι οι δύο θεωρήσεις 
δεν είναι συγχρονισμένες, δηλαδή τα περιε¬ 
χόμενα της μιας δεν ανταποκρίνονται αε 
αυτά της άλλης, δεν υπάρχει -με άλλα λό¬ 
για- άμεση ενημέρωση. 

ΟΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 
υ ΡΟΑΤΕΑΙΐνΐ Ε νν$ 

ΚΑΙ ΟΝΙΙΡΟΑΤΕ 

Η τάξη ΟΟοευτησπί περιέχει μια λίστα με 
όλες τις θεωρήσεις που είναι συνδεδεμένες 
οε ένα έγγραφο. Περιέχει επίσης και μια 
συνάρτηση με το όνομα ΙΙράσίοΑίΐνίανδ, 
της οποίας η λειτουργία είναι προφανής. 
Οταν την κολάσουμε, "φωνάζει" με τη σει¬ 
ρά της τη συνάρτηση ΟπΙΙράαΙβ κάθε θεώ¬ 
ρησης του εγγράφου. 

Εξ ορισμού, η συνάρτηση αυτή δεν κάνει 
τίποτε από μόνη της, αλλά περιμένει από ε¬ 
μάς συγκεκριμένες οδηγίες για να ενεργή¬ 
σει. Αυτό που θα θέλαμε εμείς να δημιουρ¬ 
γήσουμε, είναι ένας μηχανισμός που θα α¬ 
ναγκάζει όλες τις θεωρήσεις που ανήκουν 
σε ένα έγγραφο να ζωγραφίζουν το τελευ- 



Μερικές λεπτομέρειες για 
τη συμπλήρεκτη του 
προγράμματος μας και 
την ενσωμάτωση οε αυτό 
ενός αρκετά καλού ίβχί 
βάίίΟΓ, 


του Δημήτρη Χριστά κόπουλου 
μ υ Ιιπ Ιε ,01* 
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τα ίο σημείο που έχει προστεθεί στη δομή 
δεδομένων, κάθε φορά που μια από τις θε¬ 
ωρήσεις αποκτά και ένα καινούριο σημείο. 
Για να καταφέρουμε κάτι τέτοιο, πρέπει 
πρώτα να μεταβάλλουμε τη συνάρτηση Οπ- 
ΜουδθΜσνο στην τάξη νίβνγ, ώστε να περιέ¬ 
χει μια κλήση προς την υράαΐθΑίΙνϊΘ^δ* 
Ανοίξτε λοιπόν το αρχείο ίβδΐνίβν.ερρ και 
τροποποιήστε τον κώδικα ως ακολούθως: 

ν<Μ ΟΤβ8ΐνϊενί;:ΟηΜοιΐ5€Μον£(υΐΝΤ ηΡΐ 3 §$, 
ΟΡοίηΐ ροϊηί) 

ί 

// Τ000: Αείεϊ γουτ ιη£553§€ ίι^ΓκϊίεΓ €αά& ΗβΓβ 
βηά/οΓ εόΐΐ άέΓΗυΙΐ 

ΟέδίΟοε* ρΟοε - ΟβίΟοευηιεηΐΟ; 
Α5$ΕΚΤ,νΑΙΙ 0 (ρ 0 (Χ); 
ΐΓ(πΗ3§5 == ΜΚ^ΙΒΙΓΓΙΟΝ) 

ί 

ΟΟίεηΐΟΟ <±:(ΐίιί5}; 

(ίε.&εί:ΐ3η§1ε( ροϊηί .χ, ροιπΐ.γ, 
ροϊηί ,χ+ή, ροϊηΐ,γ+^ν); 
ρϋοο->χ. Αάά(ροϊηΐ .χ); 
ρΟοε->γ. Αάάίροίηϊ. γ); 
ρϋοε'>$εΐΜο<ίίΓίε<1Ρί3^(); 
ρΟοο->υρ:ίΕί€Αίΐνί€Λν5{ΐΗί5 Ρ 0,0); 

} 

ΟΙϊ&ν :: ΟηΜουδεΜσνεί ηΡΙ^δ, 
ροϊηί); 

} 

Αυτή η κλήση προς τη συνάρτηση ϋρ- 
άαίθΑίΐνίονδ καλεί τις αντίστοιχες συναρτή¬ 
σεις Οπϋράαίθ για κάθε θεώρηση του εγ¬ 
γράφου, ΕΚΤΟΣ από τη θεώρηση που υπο¬ 
δεικνύουμε εμείς με τον ροιπίθΓ ΐΗ$. Αυτό 
συμβαίνει διότι είναι προφανές ότι η τρέ¬ 
χουσα θεώρηση στην οποία έχουν αλλάξει 
κάποια σημεία είναι ήδη ενημερωμένη και 
δεν χρειάζεται να υποστεί διαδικασία υρ- 
άαίίπ9 και για δεύτερη φορά. 

Το επόμενο βήμα είναι να χρησιμοποιή¬ 
σουμε τον ΟΙαδδ ννίζαίά για να προσθέσου¬ 
με τη συνάρτηση Οηϋράαίβ* Για να γίνει αυ¬ 
τό, βεβαιωθείτε ότι έχετε ενεργοποιημένο 
το ίαθ ΜοΒδα^β Μαρδ από τον Οοββ 
ννίζαιτΙ και ελέγξτε ότι στο πεδίο €ΐαδδ 
Ναπτιβ είναι ενεργός η τάξη (Π05ίνίβ\ν. Κά¬ 
ντε ένα κλικ σε αυτήν, στη λίστα των ΟΙοϊβεί 
10$. Ψάξτε τα περιεχόμενα μέχρι να βρείτε 
την ένδειξη Οπυράαίβ στη λίστα Μθδδαε^β*, 


Αυτή η συνάρτηση είναι νΪΓίυαΙ και μπορεί 
να υποστεί τη γνωστή διαδικασία ονβτπ- 
άίπ9, μέσα από τον Οα$δ Μίζαπί Διαλέξτε 
ΟπΙ/ρεΙαίθ από τη λίστα και πατήστε το 
κουμπί Αάά ΡυπεΙίοπ, κάνοντας μετά ένα 
κλικ στο κουμπί Εάιί Οοάσ* Τροποποιήστε τη 
συνάρτηση ώστε να έχει την ακόλουθη μορ¬ 
φή- 

νοϊά ΟΤε5ΐνίενν::Οηυρϋ3!0(£ΐνίενν* ρ$€π^Γ ρ 
ΙΡΑΕΑΜ ΙΗίηΐ, ΟΟΕροΐ* ρΗϊηΙ) 

( 

// ΤΟΟΟ: Αείεϊ γουΓ δρεαιΐίζείί οούε Κετε 3 γκ 1 /ογ 
03.11 ΐΚβ 1>350 είθδδ 

ΟΤεδίΟοε* ρΟοέ = ΟείΟοςυηιεηίΟ; 
Α85ΕΚΤ_νΑΙΙ0(ρ0οε); 
ϊηΐ ϊ = ρϋος->χ.ϋε£5ίζε(); 
ί£(ί>0) 

I 

ί-; 

€€1ίεηί0€ £3ε(ΐΕίδ); 


Δύο δίορήβίΓξ τον ίδιον εγγράφου* Οταν 
σχεδιάζετε κάτι στην πρώτη, ακαριαία 
ενημερώνεται και η δεύτερη* 


Οταν δημιουργείτε ένα καινούριο έγγραφο, 
έχετε δύο επιλογές: κείμενο ή σχέδιο* 

όο.Κ£εΙηη§1ε{ρΟθ(ΐ->χ[ί], ρ0οε->γ[ί], ρΟοε- 
>χ[ί]+™, ρϊ>οε->γ[ί]+νν); 

1 


Ο σκοπός αυτής της συνάρτησης είναι να 
λάβει το τελευταίο σημείο στη δομή δεδο¬ 
μένων και να το ζωγραφίσει* Για το λόγο αυ¬ 
τόν, εξετάζει το μέγεθος του πίνακα με τις 
συντεταγμένες των σημείων, επιβεβαιώνει 
ότι δεν είναι άδειας και μετά σχεδιάζει το 
τελευταίο σημείο. 

Η εντολή ιί είναι απαραίτητη, διότι όταν 
δημιουργείται για πρώτη φορά η θεώρηση, 
αρχικά καλείται η συνάρτηση ΟηΙπϊϊίαΙρ- 
άαίο, η οποία με τη σειρά της καλεί τη συ¬ 
νάρτηση ΟηϋράαΙβ. 

Τρεξτε τη νέα έκδοση της εφαρμογής που 
υπάρχει στο €□ και ανοίξτε δύο παράθυρα 
του ίδιου εγγράφου* Θα παρατηρήσετε ότι 
αυτά που ζωγραφίζετε με το ίτιουδβ εμφανί¬ 
ζονται ταυτόχρονα και στα δύο παράθυρα. 
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ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 



Δουλεύοντας με τον ίΐαϊί ΜΗχομI. 


Η νέα μορφή του ρΓ0(βεί ττγς εφαρμογής σας, 
με τα καινούρια αρχεία για την υποστήριξη 
του Ι&χ! βΐί ίΙΟΓ» 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ 
ΕΝΑΝ ΤΕΧΤ ΕΟΙΤΟΚ 

Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα (και καλά 
κρυμμένα) χαρακτηριστικά ενός ίΓαππβ^θΓΐ< 
που δημιουργούμε με τη βοήθεια του Αρρ- 
^νϊζατεΙ είναι αυτό που αποκαλούμε άοευ- 
γπθπΙ ίθτπρΙαί6$, Σε αυτό το σημείο του άρ¬ 
θρου μας, θα δείξουμε πώς μπορούμε να 
δημιουργήσουμε 1θΐπρΙαίβ5 εγγράφων και 
πώς μπορούμε να προσθέσουμε νέα ίβτη- 
ρΙαί85 στην εφαρμογή μας* Αρχικά θα κατα¬ 
σκευάσουμε έναν αυτόνομο ίοχί θάίίοΓ, ενώ 
στη συνέχεια θα τροποποιήσουμε τον άτα- 
νϊΠ9 βάϊίοτ για να μπορεί να ανοίξει αρχεία 
σχεδίων ΚΑΙ κειμένου μέαα από ένα και μο¬ 
ναδικό ΜΟΙ περιβάλλον* 

Θα κατασκευάσουμε τον θάϊίοΓ πολύ 
γρήγορα, με τη βοήθεια του ΑρρΙίεαίϊοπ 
ννίζατεΙ, χωρίς να γράψουμε ούτε μία γραμ¬ 
μή κώδικα, ενώ θα έχει δυνατότητες εφά¬ 
μιλλες του απλού Νοίθραά. Γενικά είναι 
χρήσιμο να μπορείτε να συμπεριλάΒετε έ“ 
ναν πρόχειρο οάϊίοΓ σε μία σύνθετη εφαρ¬ 
μογή, χωρίς να απαιτείται ιδιαίτερη προσπά¬ 
θεια. Ο κώδικας αλλά και τα εκτελέσιμα 
αρχεία του εεΙίίοΓ βρίσκονται στο 00* Εφό- 
σον διαβάζετε αυτή τη σειρά άρθρων, δου¬ 


λεύοντας παράλλη¬ 
λα στο περιβάλλον 
της Ψί5υαΙ Ο*, α¬ 
κολουθεί η διαδι¬ 
κασία* Οι υπόλοιποι 
που απλώς παρα¬ 
κολουθείτε, μπορεί¬ 
τε να εξετάσετε τον 
πηγαίο κώδικα α¬ 
πλά, μέσα από το 
00. 

- Από το ΓΠΘπυ 
ΡιΙθ διαλέγετε Νθν 
και είστε έτοιμοι να 
δημιουργήσετε ένα 
καινούριο ρΓθ|βεΙ. 
Ονομάστε το Εά 
και φροντίστε να έ¬ 
χετε επιλέξει ΜΡΟ 



ΑρρΥ/ίζαΓά (ΕΧΕ) και να διαλέξετε το κα¬ 
τάλληλο άϊΓβείοΓγ όπου θα αποθηκευτούν 
τα αρχεία, προτού συνεχίοετε* 

- Στις διαδοχικές οθόνες του Αρρν/ίζαιτΙ 
θέλουμε να επέμΒουμε σε δύο σημεία. 
Πρώτα, θέλουμε να δώσουμε ένα άσίαυίϊ 


ίίΐβ θχίεπδίοπ για τα αρχεία κειμένου και 
κατά δεύτερο λόγο επιθυμούμε να αλλά¬ 
ξουμε την τάξη νιονν, Στην τέταρτη από τις έ¬ 
ξι συνολικά οθόνες, κάντε κλικ στο όυίίοη 
με την ένδειξη Αάναπεβά και στο πεδίο ΡίΙθ 
ΕχΙθΠίίοη δώστε "ϊβχ". Στην έκτη οθόνη, 
στο κάτω μέρος του άιαΙθ9, αλλάξτε την έν¬ 
δειξη Βαδβ Οα55 και διαλέξτε την €Ε- 
άιίνίβνν, μέσα από το σχετικό εοιτιβο Βοχ 
που υπάρχει εκεί* 

- Ουσιαστικά έχουμε τελειώσει, αλλά αν 
κοιτάξετε τη Βοηθητική σελίδα για την τάξη 
^Εά\\V\θν, θα ανακαλύψετε ότι καταλαβαί¬ 
νει αυτόματα ορισμένες παοπυ ορίίοπ$. Αν 
προσθέσετε επιλογές πίθηυ με τα 10$ 
10 ΕΟΙΤ. ΡΙΝ0, Ι0„Ε0ΙΤ_ΚΕΡΕΑΤ, Ι0_Ε0ΙΤ_ΚΕ- 
ΡίΑΟΕ και 10 Ε0ΙΤ,5ΕίΕ0Τ_^ίί (συνηθισμέ¬ 
νες και 5ίαπάαΓ0 επιλογές, δηλαδή, για κά¬ 
θε παραθυρικό οόϊίοΓ που σέβεται τον εαυ¬ 
τό του), το πρόγραμμα θα καταλάβει αυτό¬ 
ματα αυτές τις επιλογές και θα τις ενσωμα¬ 
τώσει από μόνο του* Εσείς δεν χρειάζεται 
να προσθέσετε τίποτε άλλο, ο κώδικας θα 
δημιουργηθεί αυτόματα* 

Η εφαρμογή ήταν τόσο εύκολη στη δημι¬ 
ουργία της, διότι η τάξη ΟΕάίίνίβ^ έχει ήδη 
ενσωματωμένα πολλά από τα χαρακτηριστι¬ 
κά ενός κανονικού βάίίοΓ. Ουσιαστικά, ο 
Αρρν/ίζαΓοΙ χρειάστηκε να προσθέσει μία 
και μοναδική γραμμή κώδικα για να δουλέ¬ 
ψουν όλα όπως πρέπει, την ακόλουθη: 

((0Ε<1ίΐνίε\ν*)πι_νΪ£ν/ίί5ΐ:ΰ€ΐΗ€3ύ()) 
>5επ3ΐϊζβΚ®ν(3τ); 

Αυτή η γραμμή αποθηκεύει και φορτώνει 
το κείμενο* 

ΕΝΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 

ΤΙΣ ΔΥΟ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣΕ ΜΙΑ 

Σε τρία διαδοχικά στάδια θα αλλάξουμε 
το αρχικό πρόγραμμα του όίαννίπ9 βάιίοτ, 
ώστε να μπορεί να ανοίγει και αρχεία κειμέ¬ 
νου σε αυτόνομα παράθυρα 
Βήμα Ιο: ϊεκινώντας με τον 0Γανϊπ9 
θάίίοΓ, θα προσθέσουμε μία καινούρια τάξη 
εγγράφων (όοευπεπί εΙα$$) και μία τάξη θε¬ 
ωρήσεων (νισνν εΙαδδ) για τον ϊσχΐ οεΙίΙοΓ* 
Βήμα 2ο: Θα δημιουργήσουμε ένα 
ίβΓπρΙαίε για το νέο τύπο εγγράφων κειμέ¬ 
νου. 

Βήμα 3ο: Θα προσθέσουμε τα απαραί¬ 
τητα ΓΘ$θυΐΌΘ5* 
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Αρχίζουμε και πάλι με τον Οα 55 ννϊζαπΑ 
Κάνοντας ένα κλικ στο Βυίίοη με την ένδει¬ 
ξη Αάά Οα55, 8α εμφανιστεί ένα κουτί δια¬ 
λόγου με τέσσερα πεδία. Στο πεδίο 01α55 
Νσπίθ πληκτρολογούμε ΟΕεΙΟοε και στο πε¬ 
δίο Οα55 Τγρ© διαλέγουμε ^^ο^υ^ηση^. Ο 
Οα55 Μιζατά 8α επιλέξει τα ονόματα Ε0- 
ΘΟΟ.Η και ΕΟΟΟΟΟΡΡ ως προφανή ονό¬ 
ματα των αντίστοιχων αρχείων που 8α δημι- 
ουργηθούν. Με τον ίδιο τρόπο πρέπει να 
προσθέσουμε και την τάξη ΟΕάϊΐνϊβνς με τη 
συνακόλουθη αυτόματη δημιουργία των α¬ 
ντίστοιχων αρχείων του κώδικα από τον 
€Ια55 ννϊζαΓοί. 

Στη συνέχεια, ανοίξτε το αρχείο Ε0- 
ΟΟΟ.ΟΡΡ και μετατρέψτε τη συνάρτηση 
δετίαΙίζΘ, ώστε να περι¬ 
λαμβάνει την ακόλουθη 
γραμμή 

{(€ΕΜΥ^μ* 

)γπ_ νΐβν/Ιί5ΤΰείΗ€βά() )- 
>5€ΓΪ&ΙίζεΙ^«?(3Γ) ; 

Η επόμενη δουλειά μας 
είναι να προσθέσουμε ένα 
καινούριο άοευπΊθπ! ίοπι- 
ρΐαίβ. Ανοίξτε το αρχείο ΤΕ5ΊΧΡΡ που πε¬ 
ριέχει την κεντρική τάξη της εφαρμογής μας 
και βρείτε τη συνάρτηση ΙπϋΙπ5ΐαηεθ / ειδι¬ 
κότερα μάλιστα τις ακόλουθες γραμμές κώ¬ 
δικα: 

£Μυΐίί0οεΤεηιρΙ&1ε* ρΟοεΤεπιρίΒΐε; 



ΙΡΤΪ^ΤΕ 5ΤΤΥΡΕ 
ΙΟ^ΕΟΤΎΡΕ 
ΑΡΧ_ϊ05_ΑΡΡ_ΤΓΠ_Ε 
ΑΡΧ_Ιθ5_ΙΟΙ_ΕΜΕ55ΑΟΕ 
ΑΡΧ_ΙΟδ_ΗΕΙΡΜΟ0ΕΜΕ55Α0Ι 
ΙΟ_ΡΐΕΕ_ΝΕνν 
ίΡ_ΡΐΕΕ_ΟΡΕΝ 
I □_ΡΐΕΕ_αΕ05Ε 
Ι0_Ρ!ΕΕ_5ΑνΕ 
0_ΗΙ_Ε_5ΑνΕ_Α5 
ΙΟ^ΡΒ_Ε_ΡΑΟΕ_5ΕΤυΡ 
ΙΟ_Ε1ΕΕ_ΡΡΙΝΤ„5ΕΤυΡ 
ίΟ_Ε1ίΕ_ΡΡΙΝΤ 
0_ΗΕΕ_ΡΡΙΝΤ_ΡΡΕνϊΕνν 
ΙΟ„ΗΕΕ_ΜΒυ_ΒΙΕΐ 
ΙΟ„ΡΙΙ_Ε_ΜΒυ_ΡΙΙ_Ε2 


129 

130 

57344 

57345 

57346 

57600 

57601 

57602 

57603 

57604 

57605 

57606 

57607 

57608 

57616 

57617 


νιθΓ3ν4ι>9\ηθΓ3ΛΜη9\ηθΓ3ν«η9 ΕιΙ©5 (".^ην)\η.ΟΡνν\ηί 
\πΕ<ΑιηΕιΙ\ηΕ(Ι ΕΐΙ©® (Μ6χ)\π.ΤΕΧνιΕϋΌ£«:υιηβηΐ\ηΕυ [ 

Ιθ5ί 

Εογ Η©Ιρ τ ρΓ655 Ρ1 

δείθοί 3 η ο η ννίιΪΓ^ι [ο ρβΐ ΗεΙρ 

Οκαΐ© α ηβν/ [ΙοΕυπΊΒηΙ^ηΝβν/ 

Ορβη ©η ©χίβΐϊπΐ} ι!αουηιβηΙ\ηΟρβη 

ΟΙοε Β16© θοϋν© ϋοοιιηιεη1\η01ο&6 

δον© 16© βσίίν© 6α©υππ8ηΐ\η5βνβ 

5©ν© 16© θοίινε ύοουηίΒηί «66 & ήεινν π3ηΐΒ\η$βν6 Α^ 

£ 63*198 ( 6 © ρππ 6 η 9 ορϋοπ 5 \ι>Ρ 3 ί}© δβίυρ 

£631198 (6β ρΓΪηΐΒΓ 3ηά ρΓϊηΓϊηρ ορΐίθπ5\ηΡιϊηϊ 3©ίυρ 

Ρππί 16© ©οΐίνβ ι1οουίΠΒηΙ\ηΡπηϊ 

Ρί^ρΙογ #υΙ1 ρ39β&νι Ρ γϊγιϊ Ργευι ©*ν ___ 
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χ] 



ΟάΠΟβΙ 


Τροποποιήστε λοιπόν την παραπάνω συνάρ¬ 
τηση, ώστε το πρόγραμμά μας να αναγνωρί- 
ζει-περιέχει δύο τύπους Ϊ 6 πιρ 1 α 1 β 5 ; 

ΟΜυϊΐίΟοοΤ6Γηρί3ΐ0* ρΟοεΤεΐΏρΐθίε; 
ρΟοεΤεΓπρίΕίε = πετν £ΜυΙίίί>οκ:Τειηρΐ3ΐΙε( 
ΙΟΚ^ΕΕΠΎΡΕ, 


' Το 5ΐτίπ9 ϊαΜ© του προγράμματος. 
Παρατηρήοτί πς ^γγροφές ΙΟΒ ΤΈ5ΤΤΥΡΙ και 

ΙΡΚ. ΕΟΤΎΡΙ* 


Αν ξέχάαετέ να σποΟηκίύσετε τη δουλειά σας, 
το πρόγραμμα είναι αρκετά έξυπνο άστε να σας 
ειδοποιό. 


ντας το πρώτο κατά σειρά ίοπιρΙαίΘ που του 
έχουμε ορίσει. Καθώς τα έγγραφα κειμένου 
τα απαντούμε πολύ συχνότερα από οποια¬ 
δήποτε άλλα, καταλαβαίνετε γιατί το σχετι¬ 
κό ίθΓπρΙαίβ έχει τοποθετηθεί πρώτο. 

Προσέξτε ότι το Ιβπτιρίαΐθ ορίζει κάποια 
στοιχεία, όπως ΙΟΚ ΕΟΤΥΡΕ, ΟΕάΟοε και 


ρΒοεΙεπιρΙδΙε = ηεντ 0ΜυίίίΕ)ο<:Τ6ηιρ1β^{ 
Ι0Κ.Ε0ΤΥΡΕ, 

ΕϋΝπΜΕ_αΑ$$(€ΕάΟοο) ρ 
ΡυΝΉΜΕ_£ϋ^(€Μ0ί£ΙΐΐίόΨηά), // 

5ΐ3ίΓκί2π! ΜϋΙ εΗίΙά ίτθΐηε 

ΕυΝΤ1ΜΕ_€1_Α$δ(£Εάνίενί)); 

Αύϋϋθ€ΤεηιρΙ&{€( ρΡοεΤεπιρΙβΙβ); 

Αυτές οι γραμμές είναι που δημιουργούν 
ένα άσευιπθηΐ ίθπτιρίαίθ, Η τάξη ΟΥϊηΑρρ 
έχει ενσωματωμένη τη δυνατότητα να κρα¬ 
τά μιο λίστα από τέτοια ϊβπιρίαίβδ. Οταν 
διαθέτει περισσότερα από ένα, τότε αλλά¬ 
ζει ελαφρά η εμφάνιση της εφαρμογής μας. 
Στη νέα έκδοση του προγράμματος δηλαδή, 
κάθε φορά που θα θέλετε να δημιουργείτε 
ένα καινούριο έγγραφο με την εντολή Νο^, 
θα εμφανίζεται ένα άιαΙο9 Βοχ και θα σας 
ρωτά αν θέλετε να είναι σχέδιο ή κείμενα. 


ΚυΝΉΜΕ,ΟΙΛ^ΟΕΐΙΒοΓ), 
ΚυΝΉΜΕ_€υν$5(£Μ0Ι€Κί1(Μη^) Ρ // 

5ΐ3Πέ3Γ€ΐ ΜΟΙ οΒί Ιά ίΓΒΙΤΪβ 
ΕυΝΉΜΕ_αΑ$5(0Ε£!νΐενί)): 
Μάϋο<:Τεηιρΐ3ΐΙ]ε{ρΟοοΤ€ΐΊΐρΐ5ΐΐ0); 
ρϋοεΤειηρί9(€ = πεντ £ΜυΙίίΟθ€Τ&πιρ[Βΐ€( 
Ι0ΙΠΈ3ΤΤΥΡΕ, 

ΕυΝΤΙΜΕ „ΟΕΑ55(€Τβ5ΐΟΐχ:), 
ΙΟΤΓΙΜΕ.£υ^€Μ00ϊΜΨηό) ( ί! 

5Ϊ3ΙΚ&Γ0 ΜΟΙ <Μά ίτ3ΓΠ6 
ΚυΝΤίΜΕ_€ΙΑ5$( ΟΤεβΙ Υϊε\ν)); 
Αί1όΙ>οςΤ0πιρΪ3ί€(ρΟθ€Τ0ΓηρΐΕί€); 

Το καινούριο ίοιπρίαΐθ μπήκε πρώτο, για 
έναν λόγο που θα εξηγήσουμε ευθύς αμέ¬ 
σως, Οταν ο χρήστης επιχειρήσει να "ανοί¬ 
ξει" ένα αρχείο μέσα από την εφαρμογή 
μας με άγνωστο οχίβπίϊοπ, το πρόγραμμα 
θα δοκιμάσει να το ανοίξει χρησιμοπσιώ- 


€Εάνίθν. Τι υποδηλώνουν όμως; Ο σκοπός 
των ίθΓπρΙαϊβ5 είναι να συσχετίσουν έναν 
τύπο από Γβ5ουΓΧβ5 (πόρους) όπως το 
Ι0Ι? ΕΟΤΥΡΕ στην προκειμένη περίπτωση, με 
μια τάξη εγγράφων, μια τάξη θεωρήσεων 
και μια τάξη παραθύρων. Οταν το 
ίΓαππθ^οΓΐ< (το "πλαίσιο" ανάπτυξης) της ε¬ 
φαρμογής χρειάζεται να δημιουργήσει ένα 
νέο δείγμα (ίπ$Ιαπεο) εγγράφου για το χρή¬ 
στη, ανατρέχει στο σχετικό ίθηπρίσίθ του εγ¬ 
γράφου που το καθοδηγεί για τη δημιουρ¬ 
γία δειγμάτων όλων των σχετικών τάξεων. 
Το ΓβΕουιτβ 10 χρειάζεται όταν το 
(ΓαπίθνοΓίί πρέπει να αλλάξει ίβδουτεβί. 
Ορίζει ένα συγκεκριμένο ΓΠβπυ, εικονίδιο 
και $ίππεμ 

Ετσι στην εφαρμογή μας όταν έχετε ενερ¬ 
γά δύο έγγραφα, ένα σχεδίου και ένα κειμέ¬ 
νου, και δοκιμάσετε εναλλαγές μεταξύ 
τους, θα παρατηρήσετε ότι κάθε φορά που 
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Μ« το πάτημα ενός κουμπιού, η ΥΐϊυαΙ €+* σας δίνει λεπτομερή ανάλυση για την τάξη που έχετε 
επιλέξει. 


ενεργοποιείτε ένα συγκεκριμένα παράθυρο 
εγγράφου αλλάζει και το ΓΠβηυ της εφαρ¬ 
μογής. Αλλο Γπβπυ ενεργοποιείται στη μία 
περίπτωση και άλλο στην άλλη. Η εφαρμο¬ 
γή μας λοιπόν είναι έξυπνη και φροντίζει να 
προσαρμόζεται στις εκάστοτε επιλογές του 
χρήστη. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ ΚΕ50υΚ€Ε$ 

Αν ανοίξετε το αρχείο ΤΕ5Τ.Κ0 που πε¬ 
ριέχει τους πόρους της εφαρμογής μας, 8α 
διαπιστώσετε ότι περιέχει ήδη τρία 
ΓεδουΓεεδ του τύπου 10Κ_ΤΕδΤΤΥΡΕ, ένα 
ηίθηυ, ένα ίεοη και ένα $ϊπη9. Ο πιο απλός 
τρόπος για να δημιουργήσει κάποιος αντί¬ 
στοιχους πόρους για τον ΐβχί βάιΐΟΓ είναι να 


κάνει ένα εοργ των υπαρχόντων στο εΐϊρ- 
ΒοαιεΙ και μετά ρα^ίβ, μετονομάζοντας ό¬ 
που πρέπει τα στοιχεία. 

Για παράδειγμα, στην περίπτωση του ίβ$Ι 
ϋάϊίοί, 8α θελήσετε πιθανότατα να προ¬ 
σθέσετε τα ιηοηυ ϊίθπΐ5 ΙΟ.ΕΟΙΤ.ΡΙΝΟ, 
ΙΟ_ΕΟΙΤ„ΚΕΡΕΑΤ, ΙΟ_ΕΟΙΟΕΡΙΑ€Ε ΙΟ_ΕΟ- 
ίΤ_5ΕΙΕα_ΑΙ±. 

Επιπλέον, θα χρειαστεί να αλλάξετε το 
5ίίϊη9 ΙΟΚ_ΕϋΤΎΡΕ ως ακολούθως: 

\Εά\ηΕΐί\ηΕί3 Ρίΐβδ 

(* Τεχ )\η,ΤΕΧ\ηΕά.ϋθ€ΐιηιβηΙ\πΕί1 ϋοευίΏβηΙ 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά 
με αυτό το περίεργο $ίππ9, μπορείτε να ρί¬ 


ξετε μια ματιά στο ΚοΙρ ίιΐβ για τη συνάρτη¬ 
ση Οθ1ϋοε5ΐπη9, Αλλάξτε επίσης και το 
5ίΓΪπ9 Ι0Ρ„ΤΕ5ΪΤΥΡΕ ως εξής: 

\ηΟ Γαν/ίπ^ηϋΓ^ί η§\ηϋΓ3\νίη£ Ρίίέδ 

(* ,ίϊην) Υι, ΟΕ^ΑωΟγ3Μπ^. Βοευηιεηί\πΟτ^ 
Οοευηπεηΐ 

Η εφαρμογή μας είναι έτοιμη και αρκετά 
λειτουργική, όπως θα μπορέσετε να διαπι¬ 
στώσετε μόνοι σας, τρέχοντος το πρόγραμ¬ 
μα ίβδί.θχθ που Βρίσκεται στο €0. Μια άλ¬ 
λη χρήσιμη λεπτομέρεια του ενσωματωμέ¬ 
νου οάϊίΌΓ είναι το γεγονός ότι εμφανίζει σε 
μια λίστα, στο πτοπυ ίίΐβ, τα αρχεία που χρη¬ 
σιμοποιήσατε πιο πρόσφατα. Με αυτό τον 
τρόπο δεν χρειάζεται να ψάχνετε από το 
κουτί διαλόγου ΕιΙβ Οροπ για να Βρείτε κά¬ 
ποιο έγγραφο κειμένου. 

Εφόσον δουλεύετε συχνά με αυτό, 8α εί¬ 
ναι έτοιμο μπροστά σας. Δοκιμάστε να δου¬ 
λέψετε με κάποια αρχεία και να πειραματι¬ 
στείτε με αρκετά παράθυρα, ταυτόχρονα α¬ 
νοικτά. 

Σε περίπτωση που διαπιστώσετε κάποια 
προβλήματα ή δυσλειτουργίες, μη διστάσε¬ 
τε να γράψετε. Γενικά ο κώδικας της ΜΡΟ 
είναι δοκιμασμένος και εξαιρετικά σταθε¬ 
ρός, αφού έχει ελεγχθεί από πριν, αλλά 8α 
ήταν ενδιαφέρον να συγκεντρωθούν σχό¬ 
λια για τη λειτουργία του προγράμματος σε 
διάφορα μηχανήματα. 

ΙΌΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ 

Θα δούμε κάτι που σίγουρα ενδιαφέρει 
όλους. Πώς δηλαδή μπορούμε να πραγμα¬ 
τοποιήσουμε λειτουργίες πιυΙΐίΓηβάία μέσα 
από ένα πρόγραμμα γραμμένο σε νΐ$υαΙ 
€++. Συγκεκριμένα, πώς μπορούμε να δού¬ 
με ένα ρίβνϊβν κάποιου ΑΥΙ ίίΐβ χρησιμοποι¬ 
ώντας εοπτπΊοπ ίίΐβ όιαΙθ95, πώς μπορούμε 
να εμφανίσουμε Βίΐτηαρδ χρησιμοποιώντας 
τις συναρτήσεις ΟΓα^Οίό, πώς παίζουμε αρ¬ 
χεία ΑΥΙ σε ένα παράθυρο, καθώς και τη 
μέθοδο για να παίξουμε αρχεία ήχου \ΥΑΥ 
Στα μελλοντικά μας σχέδια προβλέπεται 
και η παρουσίαση της τεχνολογίας ΟΙΕ 2.0 
σε επίπεδο τόσο εΐϊβπί όσο και 5 θγυθγ, ενώ 
θα αναφερθούμε και στη δημιουργία των 
δικών μας ευ5ϊοπτ (XX εοπίΓοΙδ, τα οποία 
αποτελούν το μέλλον στο λεγόμενο εοπιρο- 
πθπΙ 5 θ)+ΝναΓθ και έρχονται να αντικαταστή¬ 
σουν τα θρυλικά νΒΧ. 

Ως τότε, όμως, καλό ρπ^απΊτη^! ■ 



Μ€ την επιλογή ΡίΙε ευΐϊίηε έχετε πλήρη εικόνα αρχείων, τάξεων, συναρτήσεων και τύπων δεδομένων* 


Τ12 Ρ€ Μα$ΐ£Γ 





























Γνωρίστε το Σύνταγμα της Ελλάδας 
μέσα από μία μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 

και διασυνδέσεις ΗγρβιΊοχΙ. 


ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ; 

■ Αναλυτική ΗΐυΙΙΐηΊθάίβ παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας 
της χώρας από την απελευθέρωση έως σήμερα. 

■Το πλήρες κείμενο, στην καθαρεύουσα και τη δημοτική. 

■ Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων και νομικών όρων. 

■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νιάβο αναφορικά με την 
ιστορία του Συντάγματος της Ελλάδας. 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη, λειτουργική και προσαρμοσμένη στις 
απαιτήσεις του σύγχρονου χρήστη, με πλήρη υποστήριξη όλων 
των ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων χαρακτηριστικών 
των ΥΥίηάοννε 95 (ΑυΙορΙβγ). 


ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ: 

■ Γρήγορη αναζήτηση λέξεων σε όλο το κείμενο του 
Συντάγματος, 

■ Εκτεταμένη χρήση ηγρβιΐβχΐ, με επεξηγήσεις και παραπομπές. 

■ Επεξεργασία και εξαγωγή του συνταγ¬ 
ματικού κειμένου σε άλλα έγγραφα 
και εκτύπωσή του (όλου ή μεμονωμέ¬ 
νων άρθρων), 


Λιατίδϊται 

και 0ΐ5^ νβΓίΐοι 

ΤΙΜΗ 5.000 δρχ. 


ΑΝΑΠΤΥΧΗ ΕΧΟΟΙΙ5 Α.Ε. 


^4 

30ΓΓννΑΗΕ Γ 

ι\ιυΒΐΟ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΑΘΗΝΑ: 00 ΜΡυΡΒΕ 3 $ 31 ΙΡΡ 0 ΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, Οχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, τηλ.: 284864,287610, Ιβχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ3, Λ. Ακραπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, ΐβχ: 317470 

ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Παρακαλώ στείλτε μου το πρόγραμμα: □ ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ -00 νΕΗδΙΟΝ 
□ ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ -0Ι3Κ νΕΡδΙΟΝ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.Τ.Κ. 

ΠΟΛΗ.. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ..ΗΜ/ΝΙΑ 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ.. Ημ/νία Λήξεως 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ......... Υπογραφή 

Α.Φ.Μ.....Δ.Ο.Υ. 


Απέστειλα ταχ. επιταγή 

Νο.(προς ΟοτηρυρΓθεε Α.Ε., 

Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα) 

□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω με αντικατα¬ 
βολή μόλις λάβω το πρόγραμμα. 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

ΤΗΛ.. ΥΙ3Α □ ΕυΠΟΟΑΡϋ □ ΜΑ3ΤΕΠΟΑΒΟ □ 

-... ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ϋΙΝΕΡΙδ □ 

Αριθμός κάρτας..... 


Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


























































Ασχολάστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; 
Εχετε απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; 
Θέλετε να διεισδύσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε. Εμάς 
άμαστε εδώ. Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη "Ηο\ν ίο" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πας 9α 
κάνουμε ό,τι άναι 
δυνατό για να σας 
Βοηθήσουμε. 

του Κ. Βασιλάκη 



ΑΡΧΕΙΑ ΒΜΡ 

γαπητό ΡΟ Μα$ίοτ, 
Αφού σου εκφράσο 
τα συγχαρητήριά 
μου για τη θαυμάσια ύλη 
σου, θα αναφερθω στις α¬ 
πορίες μου* 

>) 0α ήθελα να μου γρά¬ 
ψετε ένα πρόγραμμα στην 
Τυτθο Ρα$εαΙ 5*0 ή 6*0 που 



να διαβάζει και να τυπώνει 
στην οθόνη ένα αρχείο γρα¬ 
φικών (.ΒΜΡ) Ψ 
η) Πώς μπορώ με τη Βοή¬ 
θεια της Τυτθο Ρα&εαΙ 5.0 ή 
6.0 και με κομμάτια από αί· 
δβπιθίγ να εκτυπώσω το πα¬ 
ραπάνω αρχείο γραφικών 
(.ΒΜΡ). (Χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιήσω το ΡαίπΛευΒΗ των 
ΙΝίηάονκ ή άλλα προγράμ¬ 
ματα εκτύπωσης γραφικών.) 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων, 

Δάρας Κωνσταντίνος 

ΥΓ.: Εχω διαβάσει ότι το 
δεύτερο πρόγραμμα που σας 
ζητώ να μου γράψετε , υπάρ¬ 
χει και στο πακέτο της Βοτ- 
Ιαπό (ΤοοΙθοχ). Παρακαλώ 
να γραφτούν και τα δύο προ¬ 
γράμματα στη στήλη σας. 

ί] Ιο πρόγραμμα που εμ¬ 
φανίζει αρχεία ΒΜΡ (μέ¬ 
χρι 1 ό χρωμάτων] φαίνεται στη 
λίστα που ακολουΒεί: 

(*** Αρχείο ΕΕΑΒΒΜΡ.ΡΑ5. ***( 

ΡΐΌ£ΐαιη Κβ&ύΒΜΡ; 

υ&£5 ΟΚΓΓ, ΟιτΗρΙπ, 00$; 

(ΖθΠ 5 ΐ 

ΟΚ = 0; 

&)ΓηιρΙεάθΓΝοίΒΜΡ = 1; 
ΤοοΜαπγΟοΙοΓδ = 2; 
υπίσιοτΛΓη0θΓηρΓ655ΐοη - 3; 

Τγρβ 

ΒΜΡΗεαάεΓ = Κεεοιό 
| Επικεφαλίδα ενός αρχείου 
*ΒΜΡ] 

Μ: Ατταγ[ 1 „2] ΟΓ Οίβγ; | Περιέχει 
ιπ αυμθολοσείρά ΈΜ'| 
ΒΙεΙεπ^ώ: Ιοπ£ΐπΙ; |Το μέγεθος 
του αρχείου! 

Βεδεητεά: Απαγ[1.2] ΟΓ Ιηΐ££βτ; 

(Δεσμευμένα πεδία! 

Ηβ30€Γ$ίζ£: Ιοη£ΐηΙ; [Μήκος 
επικεφαλίδας και παλέτας. 
Ουσιαστικά 


προσδιορίζει τπ μετατόπιση όπου 
αρχίζουν τα δεδομένα! 
Ιηίο$ίζε: Ιοη^Ιηΐ; (Μήκος 
επικεφαλίδας) 

Ιητ3§ε\Μίι: Εοη^ΙαΙ; {Το μήκος 
της εικόνας! 

ίπια^εΒερΐή: Ιοη^Ιηΐ; |Το ύφος 
της εικόνας! 

ΒίΡίαηεε: Ιηίε^έΓ; | Πάντα 1) 
ΟοίοτΒίίε: ΙηΙε^εΓ; |Το πλήθος 
βίί$/εικονοστοιχεΐο στο αρχείο] 
ΒΜΡ€ΰΓηρτε55ίοη: Ιοη@ΙηΙ; 
(Πάντα 0) 

!ιηα£ε$ίζε; Ιοη^Ιπΐ; (Μέγεθος 
δεδομένων! 

ΧΚέέοΙαϋοη; Ιοη^ΙηΙ; [Ανάλυση 
νατά τον οριζόντιο άξονα] 
ΥΚεέοΙυΐίοη: Ιοη^Ιηΐ; (Ανάλυση 
κατά τον κατακόρυφο άξονα) 
ΜοΓδΙΙ&εά: Ιοπ^Ιηΐ; (Πλήθος 
χρωμάτων) 

ΙπιροΓίΕηΐΟοΙοΓε: Ιοη§Ιηΐ; 
{Πλήθος σημαντικών 
χρωμάτων) 

Εηά; 

ΒΜΡΡήΙέίίόΕηίτγ = Κεεοτά 
(Περιγραφή παλέτας! 

ΒΙαε: Βγΐβ; 

Οιεεη: Βγΐε; 

Κεά: Βγΐε; 

Οαιηιηγ; Βγίε; 

Εηά; 

ΡαΙεΙίεΤγρε = Κεεστά {Δομή με 
πλήθος περιγραφών παλέτας 
και ας 
περιγραφές) 

ΝυτηΡήΙεΙΐεε: Ιπίε^ετ; 

ΡβίεΐΙκε: Ατταγ[ 1 „ 16] ΟΓ 
ΒΜΡΡ&ΙεΙίεΕπίτγ; 

Εηά; 

ΟοΙοτΜ&ρ - Αττ3γ(0„15] ΟΓΒγΐε; 

Ρυηοίίοπ ίϊ£3άΒΜΡΗ£3άεΓ( Υατ Ρ: 
Κίε; ν&τ Ηε&ά; ΒΜΡΗεαάετ): 
Ιηίε^εΓ; 

(Ανάγνωση της επικεφαλίδας του 
αρχείου ,ΒΜΡ, έλεγχος 
εγκυρότητας των 
πεβίων και επιστροφή 
κατάλληλου κωδικού ,| 



νατ 

ΒγΙεεΚεαίΙ: Ψοιό; 

Βε§ϊη 
δεεί^Ρ, 0); 

ΒΙοεΗ^ΒΗ&ίΐίϊ, 

$ίζε0ί’(ΒΜΡΗε3άεΓ) ] 

ΒγΙεεΚεαά); 

1Τ (ΒγΙεεΚε^ά ο 
5ίζε0ί(ΒΜΡΗεθάεΓ)) Τήεη 
ΒεεκΒΜΡΗε^άεΓ := 
ΟοΓτυρΙεάΟτΝσίΒΜΡ 
ΕΙεεΙΓ ((Ηηΐφ] ο'Β')Ογ 
(Η ε&άΙά[2] ο 'Μ')) Ήκη 
ΒεδάΒΜΡΗεαάετ := 
ΟοΓτυρΙεάΟτΝοΐΒΜΡ 
Είδε ΙΓ {Ηε3ά3ΜΡΟ>ΓηρΓε55ίοη 
ο 0) Τήεη 
Εε&(1ΒΜΡΗε3ά0Γ 

ΙΙηίίηονπΊθοηιρΐ055ίοη 

Εΐεε 

Βε^ίη 

(Διόρθωση (ενδεχομένως όχι 
απαραίτητη) του πεδίου 
ΡϋςΙβηςϋι] 

Ηεαά.ΡίΙεΙεη^ή := Ρί1ε5ίζ0(Ρ); 
ΙΓ((Η0όά.Οα1θΓ3υ50ά - 0) Αηά 
(Η0ατϋάΐροΓΐαηΐ€ο1θΓ3 = 0)) 
ΤΗεη 
Βε£ίπ 

{Ολα τα δυνατά χρώματα είναι 
σημαντικά. Το πλήθος των 
δυνατών χρωμάτων εξάγεται 
από τα δίΐ5 που 
χρησιμοποιούνται για την 
κωδικοποίησή τους.Ι 
Η03ΐ(1,€οίθΓ5υ50ά := 1 5ΗΙ 
Ηεαά.ΟοΙοΓΒίΐδ; 
Ηε3ά,ΐΓηροΓΐ3ηϊ€οΙθΓ5 
Η€Εά£ο1θΓ5ϋ50ά; 

Εηά; 

ΙΤ(Η03ά£οϊθΓευ5εά > 16) Τήεη 
Κε^άΒΜΡΗεαάεΓ := 
ΤοοΜβηγΟοίοΓε 
Είδε 

ΚεδάΒΜΡΗεδάεΓ ;= ΟΚ; 

Εηά; 

Εηά; 

Ρτοοεδατε 

ΡτίηίΒΜΡΗε3(ΐ0Γΐηίο(ν3Γ Ηεαά: 
ΒΜΡΗεαάεΓ); 

(Εκτύπωση των πεδίων μιας 
επικεφαλίδας αρχείου 3ΜΡ) 


114 Ρ€ ΜαδίθΓ 








Η Ο νν ΤΟ 


V* 

€: 0(ι3γ; 

Βε§ίη 

ΨιίΗΗζζάΏο 

Βε£ίη 

ΥίπίεΙη(Ύο μέγεθος του αρχείου 
είναι \ ΡίΙεΙεη££ίι,' όγ!ε$/); 
Ψπ1εΙη('Το μέγεθος της 
επικεφαλίδας είναί\ 
Ηε&ίΙβΓβίζ^, Η 

ΨπΐεΙη( Μήκος εικόνας: \ 
ΙαίΕ^βψΐίίίΚ): 

Ψτίί€ΐη(Ύψος εικόνας: V 
ΙηΊ&ϊεΟερώ); 

ΨάίεΙη( ΈίΙδ/Εικονοσιοιχειο: \ 
ΟοϊΟΓΒίίε); 

Υήΐΐεΐη (Μέγεθος δεδομένων: \ 
Ιηΐ3|ε5ίΖ0): 

ΨΓίίέΙπ( Ανάλυση εικόνας (Χ/Υ): 

\ ΧΚεεοΙυΙίοη, Ί\ ΥΚεεοΙυΐϊοη); 
ΙΛ/τίΐβΙηί'Χρώματσ 
(Χρησιμοποιούμενα/Σημαντικά 
): \ ΟοΙοΓδΟεειΙ, Ί\ 
ΙπιροΓί3τιϊ€ο1θΓε); 

Εηά; 

Ψπίεΐη; 

Ψη1<Πατήστε κάποιο 
πλήκτρο»/); 

€ := ΚεοόΚογ; 

ΨπίεΙη; 

Εηά; 

Ρηχεάυτβ ΕχΙταεΙ ΒΜΡΡαΙεηε( ΥδΓ 
Ρ: Ρί1ε:ν3ΓΗ03ά:ΒΜΡΗε3άεΓ; 
νέιΓ ΜεΙίε; Ρ&ίεΐίεΤγρε); 
ΙΑνάκτηοη των πληροφοριών 
παλέτας που βρίσκονται στο 
αρχείο (αν υπάρχουν) 
και αποθήκευσή τους στην 
παράμετρο ΡδΙεΗε.} 

Υ3Γ 

I: Ιη1ε§6Γ; 

Βε^ίπ 

Ρ^ΙεΗε ,ΝυιηΡαΙείΐεε := 
(Ηβ3ά.Ηέ3ά£Γ5ϊζε - 
5ϊζε0ί1[ΒΜΡΗε3άεΓ)) Μν4; 
$εεΚ(Ρ, 5ίζεΟΤ(ΒΜΡΗεαίί6Γ)): 

Ρογ I := 1 Το Ρ&ίεΚε,ΝυιηΡαΙεΚεε 
Οο 

ΒίοοΙίΕ03ί1(Ρ ΜεΙΐΕ,Ρ&ΐ€«€5[Ι] Ρ 
δίζεΟΓ(Ρ^Ιεΐί£.Ρα1εΙΙε5[Ι])); 

Επά; 

(Η συνάρτηση Μ&ρ 1 Οοΐοτ και η 


διαδικασία ΒυίΙάΟοίοΓίηάεχ 
απεικονίζουντην 
παλέτα του αρχείου ΒΜΡ οε αυτή 
που χρηαιμοποτείται αηό την 
ΤιιγΒο ΡαεεεΙ Το 
τελικό αποτέλεσμα δεν θα είναι 
πάντα βέλτιστο, αλλά η 
απεικόνιση μπορεί να 
αλλάξει,! 

Ρυπεΐίοη Μαρ 1 ΟαΙοΓ^οΙοτΙενεΙ; 

Βγίε): Βγίε; 

Εε£ίπ 

Μ&ρ1 Οοΐστ := Οοίοιίενεί Οίν 86; 

Εηά; 

ΟοηεΙ 

ΟοίοΓΪηάεχ: ΑτΓαγ[0..26] Οϊ 
Ιηΐε^ετ = 

(ΒΙαεΚ, Βΐυε, Ι^ίκΒΙυε, Οτεεη, 
0γ3η Ρ €γαη, ΙφΗΐΟΓεεη, Ογαη, 
Ιί^ΗΐΟγαη, Κεά Γ Μ^ηίδ, 
Μ3£βη1α μ Βταννη, θ3τίςθΓ3γ, 
Ο^ΓΗγ, 

Βιυν/η, Ο^γΚΟγ^υ, Ιί^ίΟταγ, 

Ιί^ΗΐΜ^ηίδ, 

Υεΐϊον/, 03τ1ί0Γαγ ρ Ιί^ίΟταγ 
Υέΐΐσν/, Ι^ΗιΟγ^υ ν/ΗίΤε); 

ΡποοεδυΓε Βυί]ά€ο1θΓΐηάεχ(ν&Γ 
ΡθΐΙεΙΐε: ΡαίεΐίέΤγρε; νατ 
ΟυεϊοΓηΟοΙοΓΜδρ: 0>1 ογΜ&ρ); 
Υεγ 

I: Ιπίε^ετ; 

Κεάν&Ι, ΟπεεηναΙ, Βΐυεναΐ: Βγΐε; 
Βε£ίη 

ΡογΙ:=ΟΤο 15 Οο 
0υ5ΐοιη€οΙθΓΜαρ[Ι] := I; 

Ρογ I0 Το ΡαΙεΚε.ΝιιπιΡίίΐΕΗεε 
Οο 
Βε§ϊη 
ΚεάνΒί:^ 

Μαρ^ο1θΓ(Ρ3]εΙίε,Ρ&|£ΐΐ05[1 + 
1].Κεά} : 

Οηεεηναί := 

Μ3ρ10ο1οΓ(Ρ3]είίέ,Μεΐΐ:ε5[Ι + 
1].θΓεεη): 

Βΐυεναί := 

Μ^ρ 10ο1θΓ(Ρ3ΐείί6,ΡεΐΪ6ΐΐε5[Ι + 
1].Β1υε); 

€υείοηι€ΰΙθΓΜ3ρ[Ι] ;= 
0ο1θΓΐηάεχ[Κε<ΐνέί * 9 + 
ΟτεεηΙ&Ι * 3 + Βίΐι^ν&Ι]; 


Εηά; 

Εηά; 

ΡΓΟοεάυΓε ΟίέρΙαγΒΜΡΡίΙείνατ Ρ: 

Ρίϊε; Ηεαά: ΒΜΡΗεαάεΓ; 
€υεΐοιηΟ>Ϊ0ΓΜ3ρ: ΟοΙοτΜαρ; ν&Γ 
ΜάχΧ, ΜϊχΥ: Ιπί€§εΓ); 
(Απεικόνιση στην οθόνη των 
περιεχομένων του .ΒΜΡ 
αρχείου. Η παράμετρος 
ΟυεΙοΓπΟοΙόΓΜδρ περιέχει την 
απεικόνιση ανάμεσα στα 
χρώματα του αρχείου και αυτά 
της οθόνης, ενώ στις 
μεταβλητές ΜειχΧ και ΜαχΥ 
επιστρέφονται οι διαστάσεις 
της εικόνας που εμφανίστηκε 
στην οθόνη.) 

Υατ 

Χ Ρ Υ τ ΒγίεΙηάεχ, I: ίηΐ^ετ; 
Ιίηεδίζε: Ιοη|Ιηΐ; 

|Δέσμευση χώρου αρκετού για 
μία γραμμή μήκους 640 
εικονοστοιχείων, με 
24 δΗ/εικονοστοιχείο,} 

Ο^ΒαίΤεπ Απειγ[0., 1 9 1 9] ΟΓ 
Βγΐε; 

ΒγΙεεΤοΚεαά: Ιπίε^ετ; 

Βε^ίπ 

ΜαχΧ := ΟεΐΜαχΧ; 

ΜαχΥ ΟεΐΜβχΥ; 

Ιί (Ηεβά.Ιητ^εΥ/ίάώ -1 < ΜαχΧ) 
ΊΤιεη 

ΜαχΧ := Ηεαά,Ιπια^εΥ/ίάΐΗ ■ 1; 

Ιί (Ηβ3ΐί.Ιηΐ3|0θερΐΙτ- ί < Μ&χΥ) 
Τϊιεη 

Μ3χΥ Ηεθά.Ιηΐδ^εΟερίή -1; 
ΙίηεΒίζε := ((Ηεεά.ΟοΙοτΒίΐκ * 
Ηε3τϋπΐ3^εΥΓκίώ + 31) Οίν 
32) Μ; 

Ιί (1ίηε$ίζ£ > 1920)Ήΐ€η 
ΒγΙεεΤοΚεαά := 1920 
Εΐεε 

ΒγΐεεΤοΡβεά Ιίπεδίζε; 

ΡοτΥ :=ΟΤοΜ3χΥ0ο 
Β ε^ίη 

(Ανάγνωση μιας γραμμής) 

5εεΙί(Ρ Ρ Ηεδά.ΡιΙεΙεη^ή - (Υ + 1) 

* Ιίηώίζε); 

Β1οε1ίΚ£3ά(Ρ, ϋαΐδΒυίίεη 
ΒγΙεεΤοΡεαά); 

(Εμφάνιση της γραμμής] 


X := 0; 

Βγίεΐηάεχ := 0; 

ΙΥήίΙε (ΒγΙέΓπάεχ < ΒγίεεΤοΚεδά) 
Οο 

Οαεε Ηε&<±0ο1σΓΒίί5 ΟΓ 
1; Βε§ίη (Δίχρωμες εικόνες. 
Εμφανίζονται πάντα 
ασπρόμαυρες, ανεξάρτητα από 
την περιγραφή της παλετας,} 
Ρογ I := 7 ΟοννηΤο 0 Οο 
Βε£ίη 

Ιί(Χ<= ΜεχΧ) ΤΗεπ 
Βε§ίη 

ΙΓ (({03!3ΒυίΤεΓ[ΒγΐεΙπά£χ] 5ήτ I) 
Αηά 1) = 0)Τήεη 
ΡυΐΒχε1(Χ ρ Υ ρ 0) 

ΕΙεε 

ΡυΐΡί^1(Χ ρ Υ ρ 15): 

Ιηε(Χ): 

Εηά; 

Εηά; 

Ιηε(ΒγίεΙπάεχ): 

Εηά; 

4: Β^ίη [4 6ίί$/εικονοστοιχείο4 

Ιί(Χ<=Μ3χΧ)τήεπ 

ΡυίΡίχεϊ(Χ ρ Υ ρ 

0υ5ίθΓη€ο1θΓΜαρ[{03ΐ3ΒυίΪ2Γ 
[ΒγίεΙπάεχ] 5ΚΡ 4} 

Αηά $0Ρ]); 

Ιί (X < Μ&χΧ) Τήεη 
ΡυΐΡίχεΙ(Χ+ Ι,γ 
0υ5ΐοιη0α1θΓΜ3ρ[03ΐ3ΒυίίεΓ 
[ΒγίεΙηάεχ] Από 
$0Ρ]); 

Ιπε(Χ, 2); 

Ιηε(ΒγΙεΙηςΙεχ); 

Εηά; 

(Στις δυο ακόλουθες περιπτώσεις, 
πσρ' όπ χρησιμοποιούνται 8 και 
24 όιίε για την αποθήκευση των 
χρωμάτων, οι κωδικοί τους θα 
βρίσκονται στην περιοχή 0 έως 
15, μια και η συνθήκη αυτή έχει 
ελεγχθεί από την επικεφαλίδα, ( 

8: Βε£ίη 

Ιί (X <= ΜαχΧ) ΤΗεη 
ΡυίΡίχε1(Χ,Υ, 

€υ5ΐοπιΟο1θΓΜ3ρ[θ3ί3ΒυίΓεΓ 

[Βγίεΐηάεχ]]}; 

Ιηε{Χ): 

Ιηε(ΒγϊεΙητίεχ); 

Εηά; 

24: Βε$η 
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ΙΓ (X <= ΜβχΧ) ΊΤκη 

ΡίΙεΝαηιε := Ρ^ΓουιδίΓίΑτ^ΙΜ 

5ϊεΐυε:= ΟταρΚΕεευΙΙ; 

την παρούσα στήλη να κάνει κά¬ 

ΡυΐΡίχεΙίΧ,Υ, 

+ 0: 

Ιί (ΒΐδΙαε ο ΟΚ) Τήεπ 

τι ανάλογο. 

ΟΒίβΒυίΜΒγΙεΙπάεχ]); 

Α55ϊ@π(Ρ ρ ΡΐΙεΝεπιε); 

Βε^ίη 


Ιηε{Χ); 

Ι5Η 

Ψπΐ£ΐη(0ΓαρήΕΓΓθΓΜ5§(Ξΐαήί$)); 


Ιηε(ΒγίεΙηάεχ Ρ 3); 

Κβ3εΙ(Ρ ρ 1); 

ΗειΙΙ(6}; 

ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Εηά; 

{$1+1 

Εηά; 

γαπητό Κ Μαίϊβτ, 

Εηά; 

3(αΐυ$ := ΙΟΡε$υ1ΐ; 

(Ορισμός της κατάλληλης 

Τόΐ Συγχαρητήρια για 

Εηά; 

ΙΓ ($ίοΙυ$ <> 0) Τήεη 

κατάστασης για την οθόνη, 

■™· την αλλαγή της δι¬ 

Εηά; 

Βε^ίη 

ανάλογα με την κάρτα.] 

σκέτας σε 1.44 ΜΒ. Ηταν 


ν/ΓΐΙεΙηί'Το αρχείο ', ΗΙεΝατηε, * 

0α&£ (ΟτϋπνεΓ) ΟΓ 

κάτι που έπρεπε να άχε γί¬ 

ν^τ 

δεν υπάρχει ); 

ΕΟΑ: 

νει από πριν* Τα παιχνίδια 

Ρ: Ρϊΐε; 

ΗαΙΐ(1); 

ΟτΜοάε := ΕΟΑΗί; 

και τα υΗΙίΗθί που υπάρ¬ 

Ηεαά; ΒΜΡΗε^^Γ; 

Εηά; 

ΕΟΑ64: 

χουν είναι πολύ καλά. Περ¬ 

ΒΟΙΡ&ίήι $1τίη|; 

5ΐ&1υε := Κεα(1ΒΜΡΗεα(ΐ£Γ(Ρ Ρ 

ΟΜοάζ := ΕΟΑ641ο; 

νάω άμεσος στις ερατήσεις 

ΡίΙεΝ^τηε: 3£πη§; 

Ηεαά); 

νΟΑ: 

μου: 

ΤεδίΑπ*: 5ΐηπ|; 

€αεε (5ία(αε) ΟΓ 

θΓΜοάε;=νθΑΗί; 

(1) Φελο να μου δημοσι¬ 

5Ϊ&ΙΙΙ5, Αΐ£5υ5εά: ΙηΙε§£Γ; 

€οττυρΐ£(ίθΓΝοΐΒΜΡ: Βε^ίη 

Εηά; 

εύσεις ένα πρόγραμμα με το 

ΟτΟπνεΓ, ΟτΜοάε: ΙπΙε^βγ; 

ΨπίεΙηί'Το αρχείο\ ΡίΙεΝδΓηε, 1 


οποίο 8α κινώ κάτι στο κα¬ 

ΜβχΧ, ΜβχΥ: Ιη^βτ; 

δεν ακολουθεί το πρότυπο 

3ε10τερήΜθ£ίε(θΓΜθ(1β); 

τώτερο σημείο της οθόνης 

Ρ&ΙεΙΙε: ΡοΜεΤγρε; 

ΒΜΡ.'); 

(Ανάγνωση παλετας] 

Βεξιά-αριστερά και με $ραεο 

Οΐ5ΐοηι€οΙθΓΜορ: ΟοίοτΜ^ρ; 

ΗβΙΙ{2); 

ΕχίΓοεΐΒΜΡΡά1είΐε(Ρ ρ Ηεβά, 

να πυροβολώ. Επίσης, Βέλο 

ΟΟβγ; 

Εηά; 

Ραίεΐΐε): 

από το πόνο μέρος ιης οθό¬ 


ΤοοΜοηγΟοΙοτε: Βε§ίη 

(Κατασκευή του πίνακα 

νης να πέφτουν άλλοι χα¬ 

Βε$η 

ΜϊίΐεΙη('Το πρόγραμμα αυτό 

απεικόνισης χρωμάτων) 

ρακτήρες και το παιχνίδι να 

ΒΟΙΡ&ΙΗ ΐ:\Βρ\^Γ; 

υποστηρίζει μόνο μέχρι 16 


τελειώνει όταν σκοτώσω 

[Εξ ορισμού διαδρομή για ία 

χρώματα); 

Βυΐ[ά0ο1θΓΐηάβχ( Ρ&ΐεΐΐε, 

τρεις από αυτούς ή όταν 

αρχεία ΒΟΙ. Μπορεί να 

Ηίώ{2); 

ΟυεΙοπαΟοΙοΓΜαρ); 

κάποιος φτάσει στο κατώτε¬ 

επανακαθοριστεί με την 

Εηά; 

ϋί£ρΐ3γΒΜΡΡίΙε(Ρ ρ Ηεαά ί 

ρο σημείο της οθόνης (κάτι 

παράμετρο που ακολουθεί την 

υηίίηο™€οηιρΓε53Ϊοη: Βε§ϊη 

ΟυεΙοητΟοΙοΓΜαρ, ΜαχΧ Ρ 

σαν Βραεο Ιηναάοτ*, δηλα¬ 

ένδειξη/Β] 

ΨηΐεΙη(7ο αρχείο *, ΡίΙεΝεηιε, 1 

ΜαχΥ); 

δή). Αν το πρόγραμμα είναι 

0; 

έχει συμπιεστεί με άγνωστη 

αο5β(Ρ); 

(που θα είναι) μεγάλο, Βάλε 

(Ελεγχος για την παράμετρο /Β) 

μέθοδο 1 ); 

(Αναμονή για πάτημα πλήκτρου} 

το μόνο στη δισκέτα κοι 

Ιί (ΡάΓΒηιΟουηϊ > 0) ΤΚεη 

Η*Κ{3); 

0 := ΚεαάΚεγ; 

μην το δημοσιεύσεις στο πε¬ 

Βε$η 

Εηά; 

ΟοΞεΟτορή; 

ριοδικό* 

ΤεείΑτξ ;= ΡατΕΐΏΕίΓ(Ι); 

Είβε 

Εηά. 

(2) Στο ίπ5ϊαΙΙ των δισκε¬ 

ΙΪ({ΐ£ΐφ(Ύ<>$\Αιφ >= 2) Αηά 

ΡΓίηΐΒΜΡΗε3ίί£ΓΐηΓο(Ηεαί1); 


τών του Κ Μα&θΓ, καθώς 

(Τεε!Ατ§[ 1] = Τ) Αηά 

Εηά; 

ϊϊ) Η εμφάνιση μιας εικόνας 

και σε άλλα προγράμματα 

(υρΟοεε(ΤεείΑτ§[2]) = Ή 1 )) Ήιεη 

(Ελεγχος για ύπαρξη κατάλληλης 

στον εκτυπωτή δυστυχώς δεν 

που χρησιμοποιούν ελληνι¬ 

Βε§ίη 

κάρτας οθόνης} 

μπορεί να αντιμετωπιστεί εύκολα 

κό, αντί για ελληνικά εμφα¬ 

ΒΟΙΡ^ίή€οργ(Τε5ίΑτ§, 3 Ρ 

ΟτΰΓίνεΓ := Βείβεΐ; 

για όλους τους εκτυπωτές; ανά¬ 

νίζονται κινέζικα. Π μπορώ 

Ιεη|ΐή(Τε5ΐΑτ|) ■ 2); 

ΟεΤεαίΟΓορήίΟΓΰΓίνες ΟτΜοάε); 

λογα με τον τύπο του εκτυπωτή 

να κάνω; 

:= 1; 

ΙΓ ({ΟτΟπνεΓ ο ΕΟΑ) Αηά 

απαιτούνται διαφορετικοί κωδι¬ 

(3) Οι κωδικοί που είχες 

Εηά; 

(ΟτϋπνεΓ ο ΕΟΑ64) Αηά 

κοί για εκτύπωση γραφικών και 

δημοσίευσα για το Συπε/Ιο 

Εηά; 

(ΟτΟτίνεΓ ο νΟΑ)) 

έλεγχο της τροφοδοσίας του 

Βίπίεβ ήταν λάθος* Μπορείς 


Τήεη 

χαρτιού (σε μερικούς εκτυπωτές, 

να τους ξαναδημοσιεύοεις 

ΙΓ (Ρ&Γ3τη€ουπΐ - Ατβευ&εά ο 1) 

Βε§ίη 

μάλιστα, απαιτείται να αποστέλ- 

σωστό; 

Τήεη 

Ψπί£ΐη(Τια την εκτέλεση του 

λονται τα δεδομένα σε διαφορε¬ 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 

Βε^ίη 

προγράμματος απαιτείται 

τική διάταξη, προκειμένου να ε¬ 

ρνν. 

ΨηΐεΙη(Ή σωστή μορφή εντολής 

κάρτα ΕΟΑή νΟΑ'); 

κτυπωθούν γραφικά). Τα Νίπ- 

Νίκος Καλσγκιάς 

είναι διηρ2ΐρ£ί [/ΒΒΟΙΡηΙΓι] 

Ηα1ΐ(4); 

ε)ο^5 έχουν λύσει το πρόβλημα 


αρχείο ΒΜΡ); 

Εηά; 

αυτό με την εισαγωγή των οδη¬ 

Το πρόγραμμα που ζη- 
ΟΓ τάς φαίνεται στη λίστα 

Ηβ1ΐ(5); 

ΙπίΐΟτ3ΐρίι{θΓθΓίνες ΟτΜοόε, 

γών εκτυπωτών, αλλά, όπως κα¬ 

Εηά; 

ΒΟΙΡ&ΙΚ); 

ταλαβαίνετε, είναι αδύνατο για 

παυ ακολουθεί, γραμμένο σε 
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Η 


Ουίο^Βα^ϊα. Η λίστα περιέχει 
αρκετά επεξηγηματικά σχόλια, 
που 8α βοηθήσουν στην κατα¬ 
νόησή του. 

1 *** Αρχείο ΞΡΑΟΕΙΝν.ΒΑΞ *** 

' Ορισμός τύπου δεδομένων για 
τους εχθρούς. 

1 Περιέχει δεδομένα για τη θέση 
στην οθόνη 

' (Χ Ρ V), το αν έχει σκοτωθεί ή όχι 
(αΐίνε) 

' και γία την ταχύτητα καθόδου 
($ρεεά Ρ ΟουηΙετ). 

ΤΥΡΕ ΕηετηγΤγρε 
X Α$ ΙΝΤΕΟΕΚ 
Υ ΑΞΙΝΤΕΟΕΚ 
ΑΗνε Α5ΙΝΤΕΟΕΚ 
Ξρεεά ΑΞ ΙΝΤΕΟΕΚ 
Οουπίετ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΕΝΟΤΥΡΕ 

' Σταθερές για τη συνολική 
ταχύτητα του παιχνιδιού. 
ΟΟΝΞΤ Ρ355ε5ΡεΓνεΓΐίς3ΐΜονβ - 
60 

ΟΟΝΞΤ Ρδ55β5ΡβΓΗοτί ζΜονε - 
20 

ΟΟΝ5Τ Ρ355ε5ΡεΓΞίιοίΜον€ = 8 

' Ορισμός δομής δεδομένων για 
τους εχθρούς 
ΟΟΝΞΤ ΝυπιΕηεπιίεε = 6 
ΟΙΜ Εηεηιγ( 1 ΤΟ ΝυτηΕπετηκε) 
ΑΞ ΕηειηγΤγρε 

" Αρχικοποίηση παραμέτρων και 
οθόνης 
015 

ΞήιρΧ - 38 

$ήίρ$ = 0ΗΚ$( 195} + 

0ΗΚ$( 193) + 0ΗΚ$( 180) 
ΙΟΟΑΤΕ 24 Ρ ΞήίρΧ 
ΡΚΙΝΤ 5βϊρ$; 

ΞήοΐΡίτεό - 0 
ΞήοΙΧ = 0 
ΞήοΙΥ = 0 

Ρ335 = 0 

ΚΑΝΟΟΜ12Ε ΤΙΜΕΚ 
ΡΟΚ1—1 ΤΟ ΝυηιΕηειηϊε$ 


ο νν 


ΕηεΓηγ(Ι).Χ - 1 + ΙΝΤ(ΚΝ0 * 79) 
Εηετηγ(Ι) Υ = 1 + ΙΝΤ(ΚΝ0 * 3) 
Εηεπαγ(ΐ).Α1ίνε - 1 
Εηετηγ(Ι).5ρε€δ =1+1 
ΝΤ(ΚΝΠ*4) 
Εηετηγ{Ι).0οαηΐ€Γ = (6 - 
Εηεπιγ(Ι).Ξρεεά) * 
Ρ&εΞεεΡεΓνειΙιεα I Μονέ 
" Εμφάνιση των εχθρών 
ΙΟΟΑΤΕ Εηεηιγ{Ι),Υ ρ Εηεπιγ(Ι).Χ 
ΡΚΙΝΤ “ν’; 

ΝΕΧΤΙ 


ΕηετηίεεΚϊΙΙεό = 0 
Ο&ΓηεΟνβΓ = 0 


Η Ορισμός πλήκτρων για 
μετακίνηση, 

1 πυροβολισμό. 

ΟΝ ΚΕΥ{12) 0051ΙΒ ΙβίϊΜονβ 
ΟΝ ΚΕΥ(13) ΟΟΞΟΒ Κί^ήΐΜονε 
ΚΕΥ 16 Ρ ΟΗΚ$(0) + ΟΗΚ$(57) 
ΟΝ ΚΕΥ(Ιβ) ΟΟΞϋΒ Είτε 
ΚΕΥ{12) ΟΝ 
ΚΕΥ(13) ΟΝ 
ΚΕΥ(16) ΟΝ 


ΨΗΙ1Ε (ΟαπτεΟνετ = 0) 

1 Μετακίνηση σφαίρας, αν 
υηάρχετ, 

1Ρ(($ΗοΙΡίΓ0ά=1)ΑΝΟ (Ρ355 
Μ00 Ρ^εεεεΡετΞΕοΐΜονε = 
0)) ΤΗΕΝ 

ΙΟΟΑΤΕ ΞήοϊΥ, 5ήοΐΧ 
ΡΚΙΝΤ * *■ 

ΞήοΙΥ = ΞΚοΐΥ -1 
ΙΡ (5ήοΐΥ = 0) ΤΗΕΝ 
* Η σφαίρα χάνεται οτο πάνω 
μέρος της οθόνης 
ΞΕοΙΡίτεά = 0 
ΕΙ$Ε 

ΙΟΟΑΤΕ 5ήοΐΥ Ρ ΞΗοΐΧ 
ΡΚΙΝΤ Τ; 

ΕΝΟΙΡ 

ΕΝΟΙΡ 

1 Μετακίνηση των εχθρικών 
σκαφών 

ΡΟΚ 1 = 1 ΤΟ ΝυτηΕηεηιίεε 
ΙΡ (Εηεπτγ(Ι) + ΑΙϊνε = 1) ΤΗΕΝ 
01<3Χ = Εηεηιγ(Ι).Χ 
ΟίάΥ = Εηεπιγ(Ι).Υ 



486 0X2-80 Μ Η2 210.000 
486 0X4-100 ΜΗΖ 220,000 
486 0X4-120 Μ ΗΖ 225.000 
Χ5-133 ΜΗΖ 230,000 


δρχ. ΐ) 4 χ 
δρ* η 4 X 
|ΡΧ. Π 4 X 
δρχ. Π 4 χ 


57.000 δρχ. 

60.000 δον 

61.500 δοϊ 
63.000 δρχ 


256 Κ&, όοοίιβ Α ΡΟΙ, Ζ\ I, 6Γ^βη. 4 1ΥΙ& Κ3 γπ,Ρ€Ί 1/0 ΕΙΟΕ, 5νθΑ ΡΟΙ 03Γ£) 1 5νΕΑ 
ΟοΙογ ΜοηίΐΟΓ 14' Μ11Β Ρ Ρ00 3.5' ΗΟ. ΜΟΟ 850 ΝΙ& γ ΜΙπϊ Το*βί Κβν6οόΓ(Ι. Μουεβ 


ΡΕΝΤΙϋΜ 75 ΜΚζ 
ΡΕΝΤΙϋΜ 100 Μϊιζ 
ΡΕΝΤΙΟΜ 120 ΜΚζ 
ΡΕΝΤΙϋΜ 133 ΜΙιζ 
ΡΕΝΤΙϋΜ 150 ΜΗζ 
ΡΕΝΤΙϋΜ 160 Μήζ 


265.000 

δρχ. γ; 

15 

χ 

63,200 

δρχ. 

290.000 

δρχ- η 

| 5 

X 

57.500 

δρχ. 

305.000 

δρχ- Γ 

| 6 

X 

61.000 

δρχ. 

325.000 

δρχ. Γ 

1 6 

X 

67.000 

δρχ. 

355.000 

δρχ. Γ 

| 6 

X 

79 000 

δρχ. 

420.000 

δρχ. 11 

1 6 

X 

79.000 

δρχ. 


256 Κ&, Οβοίιι 4 ΡΟΙ. Ζ\\. 8 Μ& Πβπι,ΡΟ 1/0 Ε30£ ρ $ν$Α ΡΟΙ ΖΛΐύ 1 $ν6Α 

Οσιοί ΜοηϊΐοΜ4" ΝΙΙΒ, ΡΟΟ 3,5' Η0 Ρ ΗΟΟ 850 Μϋ, ΜϊηΙ Τ&»βΓ Κθ^(Κ> 3 Γί, Μουββ 


00 Βοηι ΙύΒ ΑΙάρι, 4 δρθθϋ 
00 Βοιιι Αο&τ Ιύβ Αϊορς 4 Ξρββΰ 
00 Βοιιι Ρ3Π38οηιο τ 4 δρεθίΐ 
00 Βοηι Τα&ΙιϊΐΉ, 4 3ρ6βιΙ 
00 Βοηι \ΛίΒ3ΓηΒ3ε Ρ 6 δρεεά 


18.000 

19.000 

24.000 

25.000 

32.000 


δρχ. 

δρχ- 

δρχ- 

δρχ. 

δρχ. 


3θυΝϋ 0ΑΗ05 

16Βι1£Ιεγβο 5Β Ργο ΟοΓηρ. 14.000 δρχ. 

ΟρΙί ΙΛΙβνβ ΤβΒΙβ ϋρθΓΗϋβ ΐ303Γύ 19.500 δργ, 

5αυηΰ Β!β$!θγ 16 (16 Μ 516Γ6Ο+00 Ηογπ ΟοηΙτ.) 27.000 δρχ. 
8αυη() Β1 3510Γ Αμε 32 32.000 δρχ. 

ΡΒΙΝΤΕΒ8 

03ΠΟΠ ΒϋΟ 70 ΕοΙΟΓίπυεΙ 
03ποη Β3 210 ΟοΙογΙιι^εΙ 
Οβποπ ΒϋΟ 4100 ΟοΙογ Ιηϋβΐ 
ί.6χηΐ3Γ(( 1020 ΟοΙογ ΙηΙϋεΙ 
Ερβοπ δίνΐυκ 11$ ΟοΙογ ΙηΚϋθΙ 


000 δρχ, 
000 δρχ. 
ι.ΟΟΟ δρχ. 
.000 δρχ. 


5νθΑ 001.0Β ΜΟΝΙΤΟΗ5 

14" ΟοΙογ ΙΗ 55, 

14" ΟοΙογ ΝΙΙΒ ΜΡΡΙΙΙ 62. 

15" ΟοΙογ ΝΙΙΗΜΡΚΙΙ 95. 

15“ ΟοΙογ 5οην ΤππϊΙγογ 158Χ 117 

15" ΟοΙογ Εί$ο Ρ351Τ 135 

δνΟΑ ΟΒΑΡΗΙΟ ΟΑΒΟδ 
0ΪΓΓυ$ ίααίο 5429 1 Μϋ 0 γ 3 γπ νίΒ 
ΤγΙΒεπΙ 9440 1 Μ6 ϋΗΑΜ ΡΟΙ 

" \ 

---ΡΟΙ 

§ ?3 ηίό η § 51θ ^ ο 64) 1 ΜΒ 0Γ3ΐη ΡΟΙ 

□ϊ3Γηαη(15163115 966 2 ΜΒ ντοτη ΡΟΙ 


83 
60 
88 
62 

84.500 δρχ 


19 

19 

20 . 

26. 

25. 

2 

3 

71. 


000 δρχ. 
500 δρχ. 
000 δρχ. 
.000 δρχ. 
.000 δρχ. 

000 δρχ 
500 δρχ 

§88 8» 

595 «ρχ 

ίβ 

500 δρχ 


Δωρεάν Τοποθέτηση 3ουπ<1 03Γΰ& και 00 ΗογπΜ! 


ΐΐΓΓΓΛη>ΐΐχ >:ι: <:» ιειιαΗ 


ΑΤΟΚΟΧ διακανονισμός 

(30% προκαταβολή & 2 δάοεις) 

ΕΝΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(3, 4, 6 ( 8 δόσεις) 































Εη€ΐηγ(Ι)£ϋυηΐ€Γ = 
Εη€Γηγ(Ι)ΧουηΙεΓ -1 
ΙΡ (Εηεπιγ(Ι),ΟουηίεΓ = 0) 
ΤΗΕΝ 

ΕηεΓΏγ(ΐ)£οϋπΐ£Γ = (6 - 
Εηεπτιγ(Ι),5ρεεά) * 
Ρ355€5ΡεΓν£Γΐ ί03ΐΜονε 
Εηεπιγ(Ι).Υ = Εηεπιγ(Ι).Υ + 1 
ΕΝΟ ΙΡ 
ΙΡ (Ρ&55 ΜΟΟ 

Ρ3$5β$Ρ€ΓΗοΗζΜονε) ΤΗΕΝ 
Εηειηγ(Ι)>Χ = Εηεπιγ(Ι),Χ + 
ΙΝΤ(ΕΝΟ * 3) -1 
ΕΝΟ ΙΡ 

' Εμφάνιση στη νέα θέση 
ΙΡ ((Εηεηιγ(Ι).Χ ο ΟΙάΧ)ΟΕ 
(Επβπιγ(Ι).Υ ο ΟΙάΥ)) ΤΗΕΝ 
ΙΟΟΑΤΕ ΟΙάΥ, ΟΙάΧ 
ΡΚΙΝΤ * 

ΙΡ (Εηεηιγ(Ι).Χ > 80) ΤΗΕΝ 
Εηεηιγ{1).Χ = 80 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΙΡ (Εη 0 ϊηγ(Ι).Χ < 1) ΤΗΕΝ 
Εη€Γηγ{Ι),Χ = I 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΙΟΟΑΤΕ Εη 0 πιγ(Ι).Υ ρ 
Εηβηιγ(1).Χ 
ΡΚΙΝΤ'ν'; 

ΕΝΟ ΙΡ 
ΕΝΟ ΙΕ 
ΝΕΧΤΙ 

1 Ελεγχος αν κάποιος εχθρός 
έφτασε στη 

1 0άση της οθόνης ή χτυπήθηκε 
από σφαίρα. 

ΡΟΗ 1—1 ΤΟ ΝατηΕηεηΐϊεε 
ΙΡ (Εηεπιγ(Ι)Ύ = 24) ΤΗΕΝ 
ΟαηιεΟνοΓ = 1 
ΕΝΟ ΙΡ 

ΙΡ {(ΕήοΐΡίτεά - 1) ΑΝΟ 
(Εηειηγ(Ι).Χ = 5ήοίΧ) ΑΝΟ 
(Εηειτιγ(Ι).Υ = 5ήοίΥ)} ΤΗΕΝ 

* Καταγραφή ότι ο εχθρός 

χτυπήθηκε, 

1 * καταστροφή της σφαίρας, 
καθάρισμα 

' της οθόνης και αύξηση του 
αριθμού 

* των νεκρών εχθρών 
Εηειηγ(Ι).Α1ίνε - 0 
5ήοΐΡϊΓ£ά - 0 
ΙΟΟΑΤΕ ΕήοΐΥ, 5ΚοΐΧ 
ΡΕΙΝΤ “ 


ΕηεηικδΚϊΠεά = ΕηειηίεβΚίΙΙεά 

+1 

ΕΝΟ ΙΡ 
ΝΕΧΤΙ 

Γ Ελεγχος σν χτυπήθηκαν 
αρκετοί εχθροί, 

ΙΡ (ΕηειηίεεΚίΙΙείί >= 3) ΤΗΕΝ 
ΟοπιεΟνετ = 1 
ΕΝΟ ΙΡ 

1 Αύξηση της μεταβλητής ΡΑ55, 
στην οποία 

Επιτρέπεται να φτάσει μόνο 
μέχρι το 32000, 
μ προς αποφυγή υηερχείλισης. 

?355 - Ρακε + 1 

ΙΡ (Ρ355 > 32000) ΤΗΕΝ 

Ρ355 = 0 

ΕΝΟ ΙΡ 
ΙΟΟΑΤΕ 25,1 

ΡΡΙΝΤ “Νεκροί εξωγήινοι: *; 

ΕηεηιίεεΚίΙΙεά: 

Υ/ΕΝΟ 

' Τύπωμα του κατάλληλου 
μηνύματος 
ΙΟΟΑΤΕ 10, 27 
ΙΡ (ΕηεηΐίεεΚίΙΙεά >= 3) ΤΗΕΝ 
ΡΡΙΝΤ "Οι εξωγήινοι 
νικήθηκαν" 

Ε15Ε 

ΡΡΙΝΤ 'Ή βάση οας 
καταστράφηκε" 

ΕΝΟ ΙΡ 
ΕΝΟ 

ΙείΐΜονε: 

1 Μετακίνηση του σκάφους 
αριστερά 

ΙΡ (5ήίρΧ >- I) ΤΗΕΝ 
Χ$&νε = Ρ0${1) 

Υ$&νε = 05ΡΙΙΝ 
ΙΟΟΑΤΕ 24,3ήίρΧ 
ΡΡΙΝΤ * 

5ήίρΧ = 3ήίρΧ -1 
ΙΟΟΑΤΕ 24, $ήίρΧ 
ΡΡΙΝΤ 5ήφ$; 

ΙΟΟΑΤΕ Υ5&νε, Χ5&νε 

ΕΝΟ ΙΡ 

ΕΕΤυΡΝ 

Ει^ΗΐΜονο: 

' Μετακίνηση του σκάφους 
δεξιά 


ΙΡ (ΞήϊρΧ <= 77) ΤΗΕΝ 
Χ5 3 νε = Ρ05(1) 

Υ5&νε = 03ΡΙΙΝ 
ΙΟΟΑΤΕ 24,5ΜρΧ 
ΡΡΙΝΤ “ 

5ήίρΧ = $ήίρΧ + 1 
ΙΟΟΑΤΕ 24, $ήίρΧ 
ΡΡΙΝΤ 5ήίρ$; 

ΙΟΟΑΤΕ Υ5ανε + Χ5ανε 

ΕΝΟ ΙΡ 

ΡΕΤυΗΝ 

Είτε: 

ΙΡ (δήοίΗτβά = 0) ΤΗΕΝ 
1 Νέος πυροβολισμός 
Χ$&νε = ΡΟ$(1) 

Υ$Ενε = 05ΚΙΙΝ 
$ήθΐΡίΓέά = 1 
$ήοΐΥ = 23 
$ήοΙΧ = 5ήίρΧ + 1 
ΙΟΟΑΤΕ ΕήσΐΥ, 5ήοΐΧ 
ΡΡΙΝΤ Τ; 

ΙΟΟΑΤΕ Υ53νε, Χ5ενε 

ΕΝΟΙΡ 

ΡΕΤυΡΝ 

2. Πρέπει να βρεις ένα πρό¬ 
γραμμα που να φορτώνει στην 
κάρτα οθόνης ελληνικούς χα¬ 
ρακτήρες όταν ο υπολογιστής 
βρίσκεται σε κατάσταση 005 
(συνήδως τα προγράμματα αυ¬ 
τά ονομάζονται ψΜ, 9 ΓίοπΙ ή 
κάτι παρόμοιο)* Πολλά προ¬ 
γράμματα που επιτρέπουν να 
γράφουμε ελληνικούς χαρακτή¬ 
ρες (όπως το ΓΠ8ΓΠ112 της 
Μαπιοίβε], φροντίζουν να φορ¬ 
τώσουν και τους ελληνικούς χα¬ 
ρακτήρες στην οθόνη. 

3, Το αίτημά σου διαβιβάστη¬ 
κε στους γράφοντες τις σχετικές 
στήλες* 

ΤϋΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

□ γαηητο Ρζ Μα$1&Γ, 
Σου δίνω το κλασικά 
συγχαρητήρια για 
την ύλη σου. Εχω μερικές 
παρατηρήσεις και κάποιες 
ερωτήσεις. Πρώτα σι παρα¬ 
τηρήσεις: Γιατί δεν δίνετε 


μία β-ωαίΐ διεύθυνση για 
τις στήλες 'Ήονν Το" και 
"Αλληλογραφία" ώστε να 
στέλνουμε το γράμματα πιο 
γρήγορα; Επίσης, πάτε 8α 
μεταφερθείτε κι εσείς από 
δισκέτα σε 

Και τώρα οι ερωτήσεις για 
το Ηονν Γο; 

Θα ήθελα σε Τυτόο Ρα- 
εεαΙ 7,0 να μου δώσετε τις 
γενικές γραμμές ή καλύτε¬ 
ρα ένα μικρό πρόγραμμα 
με το οποίο να βρίσκουμε 
τα αρχεία ενός καταλόγου 
(ίίηάίϊηί, ίίηάηβχϊ), να εμ¬ 
φανίζουμε τα αρχεία στην 
οθόνη και με τα βελόκια να 
μετακινούμε μία μπάρα από 
αρχείο σε αρχείο, με το ΙΝ$ 
να επιλέγουμε και με κά¬ 
ποιο πλήκτρο να αρχίζουμε 
τη διαδικασία αντιγραφής 
σε συγκεκριμένο κατάλογο 
(όπως στον ΝοΜοπ €οπ ι* 
πταπάθή. 

Επίσης, πώς μπορώ να δί¬ 
νω ντιΐάεσπίε στη γραμμή ε¬ 
ντολών μιας ρουτίνας αντι¬ 
γραφής που έγραψα και όχι 
εντολή αρχικόαρχάο τελι¬ 
κό αρχείο; 

Αυτές είναι οι ερωτήσεις 
μου, δυστυχώς είναι μεγά¬ 
λες και επίσης θέλουν μεγά¬ 
λες απαντήσεις. Ελπίζω, αν 
όχι σε δημοσίευση, τουλάχι¬ 
στον σε απάντηση μέσω ο- 
πίοΙΙ, γράμματος, τηλεφώ¬ 
νου , τηλέγραφου, κινητού, 
σημάτων καπνού, ταμ-ταμ, 
Χαρδαβέλα, 

Οταν τελειώσει το πρό¬ 
γραμμά μου ; σν μου δώσετε 
απάντηση, θα ήθελα να το 
στείλω για δημοσίευση. 

Ευχαριστώ πολύ, 

Γεώργιος Πανταζής 

Το πρόγραμμα που ακο¬ 
λουθεί, δείχνει τον τρό¬ 
πο με τον οποίο μπορείς να δια¬ 
βάσεις τα αρχεία ενός καταλό- 



1 ΙΕ Ρ^ Μα^ίθτ 





Η Ο νν ΤΟ 


γου κσι να παρουσιάσεις ένα με¬ 
νού, στο οποίο το πλήκτρο Ιπ 5 
χρησιμοποιείται για την επιλογή 
των αρχείων και με το πλήκτρο 
ΕπϊβΓ τερματίζεται το μενού. Η ό- 
λη λειτουργικότητα περιλαμβάνε¬ 
ται σε δύο διαδικασίες, τη βοαά- 
Οιγ και τη ΡΐΙθΜεπυ, οι οποίες α¬ 
νακτούν τα ονόματα των αρχείων 
που βρίσκονται σε έναν κατάλο¬ 
γο και παρουσιάζουν ένα μενού 
με αυτά, αντίστοιχα. Το πρόγραμ¬ 
μα περιέχει αρκετά επεξηγηματι¬ 
κά σχόλια. 

I*** Αρχείο ΡΙΙΕΜΕΝυΡΑ5 ***] 
Ργο§γ3γπ ΡτίεΜεπυΡΓθ§; 

υεεε 005, ΟΓΓ; 

{Μέγιστο πλήθος 
αρχείων/υποκαταλόγων ανά 
κατάλογο] 

Οοηεΐ ΜεχΡιΙοβ - 1024; 
[Σταθερές που επιστρέφει η 
συνάρτηση ΚεεάΚεγΡτε&ε) 
ΚεγΟον/η = 336; 

ΚεγΕηά = 335; 

ΚεγΗοπιε = 327; 

ΚεγΙη$ = 338 ; 

ΚεγΡ^Οοννη = 337; 

ΚεγΡ^ΙΪρ = 329; 

ΚεγΟρ = 328; 

{Σταθερές για την εμφάνιση της 
λίστας στην οθόνη) 

[Αρχική γραμμή, στήλη και 
πλήθος ονομάτων ανά οθόνη] 
Ξί&τΐΙίηε = 2; 

5ί&Γΐ0οίυπιη = 2; 

Ν3ηηε5ΡεΓΡ3£Γ£ - 20; 
(Χαρακτήρας ένδειξης 
επιλεγμένου αρχείου | 
ΞεΙεεΙεάΜΒΓίτ = #176; 

Τγρε 

{Τύπος δεδομένων για το μενού: 

για κάθε αρχείο υπάρχει 
το όνομά του και μία ένδειξη για 
το αν είναι επιλεγμένο 
ή όχι.} 

ΡίΙεΕηΙτγ = Εεοοτά 
Νατηε: 5ΐπη£[13]; 


δείεεϊεά: Βοοίεαη; 

Εηά; 

[Πίνακας με μέγιστο πλήθος 
αρχείων | 

ΡίΙεΤ&ΕΙε = ΑτταγΙ 1,,' ΜβχΕι Ιεε ] 
ΟίΡίίεΕηΙτγ; 

ΡυηεΙίοη ΚεεάΚεγρ τεεε: Ιπίε^ετ; 
[Συνάρτηση που διαβάζει έναν 
χαρακτήρα από το 
πληκτρολόγιο. 

Για τους κανονικούς χαρακτήρες 
επιστρέφειαι ο κωδικός τους, 
σύμφωνα με το πρότυπο Α50ΙΙ. 
Γιο τα ειδικά πλήκτρα 
(πλήκτρα 

λειτουργιών, δρομέα κ.λπ.) 

επιοτρέφεται μία τιμή μεταξύ 
256 και 511,) 

Υεγ 

Τετηρ: €1 ιβγ; 

Βε|ίη 

Τεπιρ := ΚεαάΚεγ; 

ΙΓ (Τεηιρ = #0) Τήεη 
Βε^ίη 

Τεηιρ := ΕεαάΚεγ; 

ΚεσάΚεγΡτεεε := 256 + 
θΓά(Τεηιρ); 

Εηά 

ΕΙ&ε 

ΚεαάΚεγΡτεεΞΟτά(Τεηιρ); 
Εηά; 

ΡΓοεεάυτε Εεαά0ίΓ(Ρί1ε$ρες; 

$ίΓίη£; νετ Ρί1ε5: ΡίΙεΤαδΙε; 
ν^Γ ΝυΓηΡίΙεε: ΙηΙε^ετ); 

[Η διαδικασία ΚεαάΟίτ 
καταχωρίζει στον πίνακα Ρίΐεε 
τα ονόματα των αρχείων που 
ταιριάζουν με το πρότυπο που 
περιέχεται στην παράμετρο 
Ρίίεδρεε. Το πρότυπο μπορεί 
να περιέχει προσδιορισμό 
μονάδας δίσκου, όνομα 
καταλόγου και 
μεταχαρακτήρες, π.χ. 
0:\005\*.ΕΧΕ, Στη μεταβλητή 
ΝυηιΡΜεε 

καταχωρίζεται το πλήθος των 
αρχείων/υποκαταλόγων που 
διαβάστηκαν.] 
νατ 

ΡίΙεΜεϊαή: 5εαπ:ήΕεε; 


ί: Ιπίε^ετ; 

Βε£ίη 

ΝαπιΡϊΙεε := 0; 

[Ζητάμε όλα τα κανονικά αρχεία 
(εκτός από το 
όνομα μονάδας και τους 
καταλόγους).! 

ΡίηάΡίΓ&Ι:(Ρί1ε5ρεο, ΑηγΡίίε Αηά 
Νοΐ(νοΐυπιεΐά) Αηά 
ΝοΙίΟίΓεεΐοΓγ), ΡίΙεΜοϊοή); 
(Επανάληψη, ενόοω υπάρχουν 
και άλλα αρχεία.] 

Ψήίϊε ((ΟοξΕγγογ = 0} Αηά 
(ΝιπτιΡίΙεε < ΜθχΡίΙεε)) Οο 
Βε§ίη 

[Το στοιχείο Ν3υηε[0] περιέχει 
το μήκος του ονόματος. 

Τα υπόλοιπα στοιχεία (Νειηε[0] 
τον αριθμό) είναι το 
όνομα του αρχείου.] 

ΝυΓηΡίΙεκ := ΝυηιΡίίεε + 1; 
ΡίΙεΞ[ΝυηιΡί1ε5].Νοηιε := 

Ροτ I := 1 Το 

ΒγΙε(Ρί1εΜοΐ€ή.Ν&ηιε[0]) Οο 
Βε@ίη 

Ρί1ε$[ΝυτηΡίΙε5].Ν3πιε := 
Ρίίε5[ΝυΓπΡί1ε5].Ναηιε + 
ΡίΙεΜ3ίΙεή.ΝαηΓΐε[1]; 

Εηά; 

[Εύρεση του επομένου] 
ΡίηάΝεχ((ΡίΙεΜ&ΐ€ή); 

Εηά 

Εηά; 

Ρτοοεάπτε $ήο^ΟπεΡ3§ε(ν3Γ 
Ρίΐεε: ΡίΙεΤαδίε; ΝυηιΡίΙεε: 
Ιπίε^εη 

Τορ: Ιηίε^ετ; ΟίΓΓεηΐ: ΙηΙε^ετ); 
{Εμφάνιση μιας οθόνης με 
ονόματα αρχείων] 
νετ 

Ιι Ιπίε^ετ; 

Βε^ίπ 

{Ορισμός χρωμάτων και 
καθορισμός ίου παραθύρου] 
ΤεχίΒαε (ζ^του ηά( ΒΙαεΚ); 
Τεχΐ€ο1οτ(1Λ/1ιίΙε); 

□γ5ογ; 

I := Τορ; 

{Εμφάνιση ΝεπιεδΡετΡε^, κατά 
μέγιστον, ονομάτων.] 

Μήίΐε ((I < Τορ + 

Ν&ΓηεεΡετΡε^ε) Αηά (I <= 


ΝυτηΡιΙεδ)) Οο 
Βε^ίη 

|Για το ιρέχον αρχείο 
χρησιμοποιούνται 
αντίστροφα χρώματα,] 
Οο£οΧΥ(1^Τορ+1); 

Ιί (I = Οιττεηί) Τήεη 
Βε|ίη 

ΤεχίΒαςίί§Γουηά( \ΛΓήί£ε); 
ΤεχίΟοΙθΓ(ΒΙαεΙί); 

Εηά; 

ΙΟ χαρακτήρας δεΙεοΐεάΜοΓίς 
τυπώνεται πριν 
από τα επιλεγμένα αρχεία.] 

Ιί (ΡίΙεε[Ι].5ε[ε<:Ιεά) Τήεη 
^πίε(5ε1εε1εάΜ3Γίτ) 

Είεε 

Ήπίε( Ε Η }; 

1Λ7γιϊ0( ρ \ Ρίΐε5[Ι].Ναηιε); 

Ιί (I = ϋυτΓβηΙ) Τήεη 
Βε§ίη 

Τεχΐ Β3εΚ3Γουηά(ΒΙαα1ζ); 
ΤεχΙΟοΙοτ(Ψήϋε); 

Εηά; 

ϊ :=Ι+ 1; 

Επά; 

Εηά; 

Ρτοεεάυτε ΡιΙεΜεαυίνατ Ρίΐε^: 

ΡίΙεΤοήΙε; ΝυιηΡΐΙε$: Ιηΐε§ετ); 
(Η διαδικασία ΡίΙεΜεηυ 
επιτρέπει στο χρήστη να 
εηιλέξει τα αρχεία που 
επιθυμεί από τα ονόματα που 
ηεριέχονται στον πίνακα 
Ρίΐεε. Στο τέλος της 
διαδικασίας, τα πεδία 
δείεείεά των επιλεγμένων 
αρχείων θα έχουν τιμή Ττυε.] 

ν&Γ 

ΤορΟίερΙ&γεά, 
ΜεντΓορΟίερΙαγεά: Ιηΐε^ετ; 
Ουττεπΐ, ΝετνΟπτεηΕ; Ιηίε^ετ; 
ΚεγΟοάε: Ιηΐε^ετ; 

I: ΙπΙε^ετ; 

Ουτ^ίηάονίΙοΐΑΓ, 
ΟυΓΨίηάοΐνΗί^Η: Ιηίε^ετ; 
Βε^ίη 

ΟυΓΨίηάοινΙοΐν ;= ΨίηάΜίη; 
ΟυΓΨιηάοννΗί^Ιι := ΨίηάΜδχ; 

|Αρχικά, κανένα αρχείο δεν 
είναι επιλεγμένο.] 
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Ρογ I ;= 1 Το ΝυπιΡί1ε5 Βο 
Ρίϊε$[Ι],δ£ΐεε1εά := ΡΑ15Ε; 

| Ορισμός παραθύρου στο οποίο 
θα εμφανίζονται 
τα ονόματα των αρχείων.] 

Μί πάοινί ΞίβΓίΟοΙυ ιηη 
δΐ£Γ(Ιίηε, $1&Γΐ0ο1υιηη 4 14, 
δ&Ηΐϊηβ + - 

1); 

€ΐίττζηϊ := 1; 

ΤορΟίδρΙαγεδ := 1; 
$ΗσΐΛΓθη£Ρ3|β(ΡίΙε$ > ΝιΐΓηΡϊ1ε5, 

Τορϋί5ρί3γεά 5 ΟαΓΓεπί); 

Κεγ€οάε := ΚεδάΚεγΡτεεε; 

Ψήίΐε (ΚεγΟοάε ο 13) Ώο |Το 
μενού τερματίζεται με ΕΝΤΕΒ) 
Βε§ίη 

ΝεΐνΟυιτεηί: := Ουττεπί; 
ΝεννΤσρΟ&ρίΒγεεΙ := 
ΤορΟίβρΙαγετΙ; 

0&5β ΚεγΜε ΟΓ 

ΚεγΟον/η: 

(Μετακίνηση προς τα κάτω) 

Ιί (Οιπεπί < ΝαητΡίΙεε) Τήεη 
Βε|ίη 

ΝεννΟυΓΓέηΐ ;= Ουπεηί + 1; 
ίί (ΝεννΟυΓΓεηΙ >= Τορϋϊ5ρ1αγεά 
+ ΝάΐηβεΡετΡ^ε) Τήεη 
Νεν/Τορϋτδρίίίγείΐ := 
Τορϋΐ5ρίίΐγβί1 + 1; 

Εηά; 

Κεγυρ: 

(Μετακίνηση προς τα επάνω] 
Ιί(όΐΓΓεηΙ > 1) Ήιεη 
Βε0η 

Νεν/ΟυιτεηΐΟυττεπί -1; 

Ιί (Με\νΟπτεηί < ΤορΟί5ρ1όγεά) 
Τήεη 

Νε^ΤορϋίερΙδγεά := 
ΤορΟίερΙαγετΙ -1; 

Εηά; 

ΚεγΗοπιε: 

(Μετακίνηση στην αρχή της 
τρέχουσας σελίδας! 
ΝετνΟπτεηΐ := ΤορΟί Βρί&γ^τί; 
ΚεγΕηά; Βε£ϊη 
(Μετακίνηση σιο τέλος της 
τρέχουσας σελίδας) 
Νεν/Ουττεπΐ ;= ΤορΙΜ&ρΙ&γεά 4 
ΝετηεΕΡετΡ^ε -1; 

Ιί (ΝεινΟυιτεηΙ > ΝυώΡίΙεε) 

Τΐιβη 



Νεν/ΟίΓΓεηΙ := ΝυτηΡϊ1ε$; 

Εηά; 

ΚεγΡ^ΟοίΑτη: Βε^ίη 
(Μετακίνηση στην επόμενη 
σελίδα] 

Νεν/ΟυΓτεηΐ ;= Ουττεπί 4 
ΝδΐηεεΡεΓΡα^ε; 
Νευ/ΤορΟίερΙ^γέά := 
ΤορΟίερΙΰγεδ 4 
ΝαηπεΞΡεΓΡ3|ίε; 

ΙΓ (ΝετνΙορΟίκρΙεγεδ > ΝυιηΡίΙεε 
* ΝαπαεεΡετΡΗ^ε 4 1) Τήεη 
Βε^ίη 

ΝεννΤορΟίερΙαγεά := ΝυτηΡί1ε5 - 
ΝδΗίεεΡέΓΡθ^ε 4 1; 

ΙΓ (ΝεννΤορΟίερΙαγεά < 1) Τήεη 
Νεν/ΤορΟίερΙ&γεά ;= 1; 

Εηά; 

Ιί {ΝεινΟυττεηΙ > ΝυπτΡιΙοε) 

Τήεη 

ΝεννΟυττεπΐ := ΝυπιΕί1ε$; 

Εηά; 

ΚεγΡ^ϋρ; Βε§1η 

(Μετακίνηση στην προηγούμενη 
σελίδα) 

Νε\νΤορΟι$ρ1αγεά 
ΤορΟίερΙβγεά - 
ΝοητεδΡεΓΡ^ε; 

Νεν/ΟυΓΓεηΙ := ΝεννΟυττεηί - 
Ναηιε5ΡεΓΡ3§£; 

Ιί (ΝεννΤορΰίερΙαγεδ < 1) Τήεη 
Νεν/ΤσρΟίίρΙ&γεά := 1; 

Ιί (ΝεινΟυπεηΙ < 1) ΤΙιεη 
Νευ/ΟυτΓβηΙ := 1; 

Εηά; 

ΚεγΙη$: Βε^ίη 

(Αν το τρέχον αρχείο δεν είναι 
επιλεγμένο, 

τότε επιλέγεται. Αν ήταν ήδη 
επιλεγμένο, 
τότε αποεπιλέγεται.) 
Ρϊ]ε5[0υΓΓ€ηί],5εΙεαεά := 
Νο1{Ρίίε3(€αΓΓεηΐ].Βε1εείέά); 
Οο!οΧΥ(1, Ουπεηί ■ 

ΤορΟίκρΙεγεδ 41); 
ΤεχΐΒαε^Γοπ ηό{Ψήίΐ0); 
ΤεχΙΟοΙθΓ(ΒΙαείζ); 
ίί (Κϊεε[0υτΓεηΐ].5ε1εείεά) Τίιεη 
^πΙε($είεεΙεάΜαΓ[ς) 

Εί5£ 

ΦϊΜ'Ύ* 


ΤεχίΒ^εΙ^Γοιιητίί Β&εΐί); 

ϊεχ10ο]οΓ{Ψήίΐε); 

Εηά; 

Εηά; 

(Ενημέρωση της οθόνης] 

Ιί (Νεν?ΤορΙ>ί$ρΐ3γ6(1 <> 
ΤορΟίΒρΙαγεά) Τήεη 
(Αν έχει αλλάξει το όνομα από το 
οποίο 

ξεκινά η λίστα που εμφανίζεται, 
τότε 

τυπώνεται ολόκληρη σελίδα,] 
Βε$η 

ΤορΒίΒρΙηγεά ;= 
ΝενέΓορΕ%ρΐ3γε<ί; 

ΟυττεπίΝέΐνΟυΓΓεηΙ; 
ΞήονίΟηεΡπ^£(Εί1ε5 3 ΝυιηΡίΙοε, 
ΤορΟί&ρ&γεά, ΟυττεηΙ:); 

Εηά; 

ίί (ΝενΚϋυΓΓεηΙ ο Ουττεπί) Τήεη 
(Αν απλώς έχει αλλάξει η 
τρέχουσα εγγραφή, αλλά η 
λίστα που εμφανίζεται ξεκινά 
πάλι από την ίδια εγγραφή, 
τότε φωτίζεται 

η νέα τρέχουσα και η πρώην 
τρέχουσα λαμβάνει 
κανονικά χρώματα.) 

Βε§ίη 

ΟοίοΧΥ( 1, ΝεννΟυττεπί - 
ΤορΟίερΙογεά +1); 
ΤεχΐΒ&ς^Γουπά( Υίΐιίΐε); 
ΤεχίΟοΙοτίΒΙδείτ); 

Ιί (Ρί1ε8[ΝεννΟυττεηΐ].5ε1εαείΙ) 
ΊΊιεη 

ΨΓίΙε($εΙες[£ί1Μ3Γΐί) 

ΕΪ30 

νΐή&η; 

νίήΐζΓ, 

ΡίΪ€5 [Νε^νΟυττεηί] Ν^πιε); 
ΟοΐοΧΥ(1, Ουττεηί- 
ΤορΟίερΙεγβί! 4 1); 
ΤεχίΒ&ς^Γουηά(Β1αςΙί); 
ΤεχΐΟοΙθΓ(ΨΗίΐε); 

ΙΓ (Ρί1ε3[€υΓΓ0ηΐ].5ε1εςίε£ΐ) Τήεη 

Ψπΐ€(5ε1εςίεάΜ&ΓΐΟ 

Εΐεε 

ΨΗΐβί' ■); 

Ήπίε(' \ ΡίΙε5(0υπεηΐ],Ν3ΐηε); 
Ουττεηί := ΝεΐνΟυττεηί; 

Εηά; 

(Ανάγνωση του επόμενου 
πατήματος πλήκτρου) 


ΚεγΟσάε ΕεαίΙΚεγΡΓεεε; 

Εηά; 

(Αποκατάσταση του 
προηγούμενου παραθύρου) 
1ΑΤίηάονν{Ιο(€υΓΨίηάθΐνΙονν) 
4 1, Ηί(€υΓ\ΛΤιηάοινίονν} + 1, 
Ιο(€υΓΨίηάον^Ηί§ή) + 1 Γ 
Ηί(€αΓ¥ίηάοΐΑτΗί^Ιι) 4 1); 
Εηά; 

ν&τ 

Ρϊΐεει ΕίΙεΤαδΙε; 

ΝυηιΡί1ε$; Ιηίε^ετ; 
ί: Ιηΐ0£εΓ; 

Βε^ίη 

Ψίηάονϊ( 1,1,80,80); 

Ογ5ογ; 

(Δοκιμαστική κλήση) 
Κεαά0ίΓ(Χ:\Β03\*.*’, Κίεε, 
ΝυπιΡίίε5); 

ΡίΙεΜεηυίΡίΙεε, ΝυπΊΡϊΙεε): 
€1γ5ογ; 

ΨτίίεΙηίΤα αρχεία που 
επιλέχθηκαν είναι: 1 ); 

Ρογ I := 1 Το ΝυηιΕίΙεε ϋο 
Ιί (Ρί1ε3[Ι].3εΙεςΙεά) ΤΗεη 
ΨΓίίε{Ρί1ε3[Ι].Ν&πιε, ”:20 - 
Ιεπ|Ιή(ΡίΙε3 [I], Νατηε)); 
Ψπίεΐπ; 

1ΑίπΙε(Τ1ατήστε κάποιο 
πλήκτρο,.."); 

I := ΚεαάΚεγΡΓεεε; 

Εηά. 

Η χρήση μεταβατικοτήτων 
φαίνεται επίσης στο πιο πάνω 
πρόγραμμα. Εώκότερα, η διαδι¬ 
κασία ΕθαεΙΟίτ χρησιμοποιεί τις 
διαδικασίες βιβλιοθήκης ΡϊηεΙ- 
Κγ5ϊ και Ρίη(]Νθχί για να διαβά¬ 
σει όλα τα ονόματα αρχείων που 
βρίσκονται σε έναν κατάλογο. 
Οσον αφορά στην τελευταία ε¬ 
ρώτησή σου, η μοναδική επέκτα¬ 
ση που φαίνεται να έχει νόημα εί¬ 
ναι η αναβάθμιση σε Β&ηΗυππ, Σε 
ό,τι αφορά τις παρατηρήσεις 
σου, ήδη έχουμε "μεταφερθεΓ 
σε ΟΡ-βΟΜ, ενώ η ιδέα σου για 
αποστολή ερωτήσεων/αποριών 
μέοω ηλεκτρονικού ταχυδρομεί¬ 
ου είναι πολύ ενδιαφέρουσα. 
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Ν. Μακρι/μανωλάκης 

Μηχανικός Πληροφορικής, 
Αρθρογράφος, 

8.5ς, 




Α- Χατζηποηάς 

Υπεύθυνος Δικτύου 
ΟοΓΤίρυϋηΙς Ν^ϊννοΓ^ ΑΕ Η 
Β.5ε,, Μ.5ς. 



ΚΥΚΛΟΣ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΒΑ5Ι0 ΟΟυΚδΕ 



Το Διεθνές Διαδίκτυο · Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο * Ιϊεοηβΐ και 
Νβννε^Γουρε * ΤβΙηβΙ και ΓΤΡ * Αναζήτηση πληροφοριών στο ΙηΙβΓηβΙ 
* θΓ3ρΝθ£ΐ! ΟΙιβηίε * Τρόποι σύνδεσης · Αξιοποίηση · Νβίεο^ρβ Νβνίρ^ίοΓ 


Ενδιαφέρει: 


Χρήστες Η/Υ, φοιτητές, ελεύθερους επογγελματίες 
στελέχη επιχειρήσεων 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΑΡΥΑΝΟΕΡ ΟΟΙΙΚ5Ε _ 

ΙηίθΓΠθΙ σε περιβάλλον ννϊηάοννε * ΟΓορΜίο^Ι ΟΙιοπΙε * ΕυάθΓ3 * ΡΓβββρβηί 

* ννβό Οβδίςη * νΠΜΙ * ϋ&ν& * ΗΤΜί. ΡΓο^ΓβΓΠΓΠϊηρ · Μαό βυΐήοπηρ 

• 3ΕΙΡ/ΡΡΡ ΟοηηβοΙϊοηε 


Ενδιαφέρει: 


Έμπορους χρήστες του Διαδικτύου και του \Λ/(?Β, υποψή¬ 
φιους νναδ ϋυΗιοΓί, ερευνητές και οποί ον δήποτε επιθυ¬ 
μεί να αξιοποιήσει εις βάθος το Ιηίετηθΐ 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55 ΙΝΤΕΚΝΕΤ _ 

Εισαγωγή στα οη-Ιίηβ συστήματα και το ΙπϊβΓηβϊ * ννοείσ! Υ/ΐάβ και ίηΤοΓ- 
αεΤϊν© υπηρεσίες ■ ΟγόσπτιαΙδ και ψηφιακό χρήμα, ννβόνθϊ1ΪΞΪη9 * Ελληνική 
και διεθνής πραγματικότητα * νΥθδ ΑυΐΗοππ 9 · Οοβθ δϊυάίσ* 


Ενδιαφέρει: 


Στελέχη εταιριών {ηττοη^θΉ, πτατίί 6 ΐβ€ϊΐ$, διαφημιστές),, ελεύ¬ 
θερους επογγελματίες που σκοπεύουν να ασχοληθούν με την 
αξιοποίηση του Ιυωυτοί γιπ επαγγελματική χρήση 


ννΕΒ ΑϋΤΗΟΚΙΝσ & ΡΕ5ΙΟΝ _ 

νΥοδ ρυόΙϊ5Ηϊη9 (εισαγωγή) * ν/βό αυΐΗοππ9 (δημιουργία κόμβων & σελίδων) 
• Νέες τεχνολογίες (νβΜί, ϋανα, ρΐυ^-ϊπ^) · ΗΤΜί ρΓθ 9 Γαπιπηϊη 9 (εισαγωγικά 
θέματα) * Πρακτική εξάσκηση * Προχωρημένα δέματα σε ΗΤΜί (πίνακες, 
φόρμες) · Δημιουργία σελίδας 


Ενδιαφέρει: 


Επογγελματίες της Πληροφορικής (αναλυιές/προγραμμο- 
ποτές, τεχνικούς), ελεύθερους επαγγελματίες που θο 
ασχοληθούν με το "στήσιμο* κόμβων στο ΙηΙετηβί και 
τη δημιουργία σελίδων 



Α ΟοτηρυρΓθ55 5Α / Εχοάυε 8Α |οϊηΐ βΗοϋ 

Λεωφ, Συγγρού 45 , 177 42 Αθήνα, Τηλ.; 9213 . 306 - 7 , Ρθχ: 9213.306 



























Επιμέλεια Οϋ-ΚΟΜ/Κείμενα: Χάρης Ιαράντης 



Μήνας Μάρτιος, ζΟ 
| νοόμβρο 4, Το 

συγκεκριμένο 
ΛΝ νούμερο, άπας και 

1 νατό κάνουμ€, είναι 

σημαντικό για μα 
καινοτομία άπας 
αυτή της ένταξης €0 
αε ένα περιοδικό. Και αυτό διότι 
μέχρι αυτό το τεύχος τα 
πράγματα θα πρέπει να έχουν 
ξεκαθαρίσει και δρομολογηθεί 
Οσον αφορά στην αποδοχή του 
κόομου, αυτή συνεχίζει ανοδική 
μετά από τρία τεύχη με €ϋ. Το €0 
του "ΚΜαεΙοτ", λοιπόν, έχει 
αποκτήσει πλέον το δικό του 
κοινό. Βνα κοινό που, άπας 
φάνηκε από τα προηγούμενα 
κόχη, περίμενε μία τέτοια 
ελληνική παραγωγή. 

Οσο για τη διαδικασία 
δημιουργίας και το τελικό 
αποτέλεσμα, οι φόβοι μας για 
πιθανά προβλήματα και θυςμ που 
μπορεί να επιφυλάσσει μα 
καινούρια παραγωγή τον 650 ΜΒ 
αποτελούν πια χκ ικρινρ 
παρελθόν, αφού περάσαμε και το 
"τρεις του κλέφτη", χωρίς να 
δικαιώσουμε τη λαϊκή 
Συνεπώς, αφού το αψεγάδιαστο 
της έκδοσης έχει εξασφαλιστεί, λ 
βάρος θα 

1 στην ποΠΟατα τον 

ακόμα και το 

ι καλό γίνεται 



I 


ννίΝΟΟννδ 3.1 -50ΚΚΥ, 
υΡΟΚΑΟΕΟ! 

Οι ανάγκες της εποχής αποκαλούνται σή¬ 
μερα και νΥίηε!ο\ν 5 95. Αφού οι περισσότεροι 
από εσάς τα έχετε ήδη εγκαταστημένα στον 
υπολογιστή σας και τρέχετε το 00 από εκεί, 
έπρεπε να προσαρμοστούμε στις απαιτήσεις 
σας. Ετσι, λοιπόν, τα ννίηάον/5 προγράμματα 
τρέχουν από το ίηίβΗαεο απευθείας μέσα α¬ 
πό τα 95 και δεν τα καλούν όταν βρίσκεστε 
σε 005. Αν χρησιμοποιείτε 3.1, κάντε μία α¬ 
ντιγραφή και μετά ίίΐβ/τυπ [ή μόνο το δεύτε¬ 
ρο, απευθείας από το 00). 

ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ίπίοτίαεο του 00, 
μεγαλύτερο Βάρος δόθηκε στην ευχρηστία 
και την απλότητα. Το 00 του Ρ0 Μα$ίβτ, λοι¬ 
πόν, χαρακτηρίζεται από απουσία απαίτησης 
εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται να 
κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερθεί στο γοοϊ 
του 00-ΚΟΜ του και να καλέσει το ρεπι,ΒαΙ 
αρχείο. 

Αυτή θα είναι μία από τις λίγες φορές που 
δα απαιτηθεί το πληκτρολόγιο (αν η κλήση 
γίνει από 005), καθώς τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα, ακόμα και αυτά που απαιτούν ε¬ 
γκατάσταση, καλούνται από το ίηίθτίαεο αυ¬ 
τόματα μετά την εγκατάστασή τους - οΐίείε & 
ρΙαγ στην πράξη! 

Μετά την εμφάνιση στην οθόνη ενός εισα¬ 
γωγικού αηΐΓΠαίίαπ, το πρόγραμμα φορτώνε¬ 
ται και περιμένει τις διαταγές σας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αυτό είναι άλλο ένα θέμα, για το οποίο ο 
άπειρος χρήστης δεν πρέπει να ανησυχεί. 
Στην εισαγωγική εικόνα του προγράμματος 
(αφού διαβάσετε τα περιεχόμενά της), α¬ 
πλώς μεταφερθείτε με το πτου5θ πάνω στο 
κόκκινο κουμπί στο κάτω δεξιό τμήμα της 
οθόνης και κάντε κλικ εκεί. Μετά την ε¬ 
νέργεια αυτή, λογικά Βλέπετε ενώπιον σας 
το κεντρικό μενού του προγράμματος. Από 
εδώ μπορείτε να επιλέξετε σε ποια επιμέ- 
ρους κατηγορία προγραμμάτων θέλετε να 
μεταφερθείτε, κάνοντας ένα απλό κλικ στο 
σημείο που αναγράφεται αυτή. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγο¬ 
ρία δΝαΓον^αΓ© Οαπιβ5. Βλέπετε, λοιπόν, 
μπροστά σας μία χρυσαφένια οθόνη με το ό¬ 
νομα της κατηγορίας που επιλέχθηκε. Κάτω 
από αυτό, εμφανίζεται μια αειρά από τριάδες 


ΒυΙίοπ5. Κάθε τριάδα αφορά στο πρόγραμμα 
που αναγράφεται στο πρώτο κσι μεγαλύτερο 
από αυτά. Με κλικ, λοιπόν, πάνω στο Βυίίοπ, 
στο οποίο αναγράφεται το όνομα του προ¬ 
γράμματος που έχετε επιλέξει, αυτό εκτελεί- 
ται απευθείας από το €0 ή εγκαθίσταται στο 
σκληρό σας δίσκο και μετά εκτελείται. 

Στο σημείο αυτά πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει γίνει, ώστε να μη χρειάζεται 
να εγκαταλείψει ο χρήστης το περιβάλλον 
προς αναζήτηση του αρχείου που πρέπει να 
τρέξει, για να εκτελεστεί το πρόγραμμα μετά 
την εγκατάσταση. Αντιθέτως, το ϊπίοΓίαεβ, α¬ 
φού έχει εγκαταστήσει το πρόγραμμα, θα 
τρέξει το 5βίυρ του και, αμέσως μετά, θα κα- 
λέσει το αρχείο που απαιτείται για την εκτέ¬ 
λεση. 

Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρχουν 
και αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα είναι η 
παρουσίαση των οδηγιών του στην οθόνη και 
η αντιγραφή του στο σκληρό δίσκο. Με κλικ 
στο ίπ$ίΓυεΗοπ5, που Βρίσκεται κάτω και αρι¬ 
στερά από το ΒυΙΐοπ με το όνομα του προ¬ 
γράμματος, εμφανίζεται στην οθόνη οας το 
αρχείο που συνοδεύει το πρόγραμμα και πε¬ 
ριέχει οδηγίες εκτέλεσής του ή περιγραφή 
αυτού. 

Με κλικ στο Βυίίοη "εοργ", που Βρίσκεται 
αριστερά του "ίπ$ίΓυεΙϊοπ5", σας ζητείται ο 
δίσκος και το άΐΓβείοη/, όπου επιθυμείτε να 
αντιγράψετε τα αρχεία του προγράμματος. 

Για να επιστρέφετε στην προηγούμενη οθόνη, 
χωρίς να αντιγράψετε το πρόγραμμα, απλώς 
πατήστε το πλήκτρο "Είεαρο". 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των 
δΗαΓθναΓθ 9 α ™ β ^ αλλά και οε κάθε επιμέ- 
ρους περιοχή του ίπίΘΓίαεσ, μπορείτε να ηα* 
ρστηρήσετε και δύο ακόμα Βυίίοη$, Το "βχίί" 
που βρίσκεται κάτω αριστερά και το λογότυ¬ 
πο του Ρ€ Μα5ίβΓ (κάτω δεξιά). Πατώντας οε 
αυτό, επιστρέφετε στο κεντρικό μενού του ίπ- 
ϊειίαεθ, ενώ με κλικ στο οχϊί εγκαταλείπετε 
το πρόγραμμα μετά από κάποια επιβεβαίω¬ 
ση. Το τελευταίο μπορεί να επιτευχθεί άμεσα 
με το πλήκτρο "Εδεαρσ". 

Η παραπάνω κατάταξη των ΒυΙίοπ* και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύουν για όλες τις περιο¬ 
χές του ίπίβιΤαεβ, με τις ακόλουθες όμως 
διαφοροποιήσεις. Στα εΙβπΊΟδ, λόγω του μεγέ¬ 
θους που θα καταλάμβαναν στο σκληρό οας 
δίσκο, έχει κριθεί σκόπιμη η απουσία θυίίοπ 
αντιγραφής, ενώ στα ραίε(ιβ5 δεν υπάρχει 
δυνατότητα εκτέλεσης, εφόσον δεν είναι ε- 


1ΜΡ€Μα5ΐ0Γ 




κτελέσιμα προγράμματα. Τέλος, όσον αφορά 
στα 5θΙυίιοη$, μια και πρόκειται για κείμενα, 
πατώντας ατο ΒυΗοη, στο οποίο αναγράφε¬ 
ται το όνομα της λύσης, αυτή εμφανίζεται 
στην οθόνη, 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ ΙΟΥΕΚ5 

Αν και το ίηΙβΓίαεβ είναι γραμμένο για ε¬ 
κτέλεση σε 005 και δημιουργημένο με τέ¬ 
τοιο τρόπο, ώστε να μην προκαλώ προβλήμα¬ 
τα στην εκτέλεση των προγραμμάτων, ενδέ¬ 
χεται μεταξύ των χρηστών να υπάρχουν κά¬ 
ποιοι λάτρες του απόλυτου ελέγχου στο μη¬ 



χάνημά τους. Για τη διευκόλυνση ακόμα και 
αυτών, έχει ληφθεί ιδιαίτερη προσοχή κατά 
τη δημιουργία του ^γθθ του 00, ώστε η προ* 
απέλαση στα περιεχόμενά του να καταστεί ό¬ 
σο το δυνατόν απλούστερη. 

Ετσι, με ένα απλό "άίι - " στο 00,9α διαπι¬ 
στώσετε ότι αυτό είναι κατά το μέγιστο "μα¬ 
ζεμένο", Στο τοοί δεν υπάρχουν αρχεία που 
μπορεί να μπλέξουν το χρήστη, ενώ τα μονα¬ 
δικά άΐΓβείΟΓίθε προγραμμάτων που 9α δείτε 
είναι αυτά που επιβαλλόταν από τον κατα¬ 
σκευαστή να βρίσκονται εκεί. 

Στο ίοοΙ του 00 υπάρχει και το 
ΐΓββίηίαπεά, συνεπώς μπορείτε άφοβα να 
χρησιμοποιήσετε το Αΐί+Ρ 10 του Νογϊοπ 
Ο οπτιπαπείΘΓ ή το Ν00, για να μεταφερθείτε 
σε κάποιο άίΓβείοΓγ. 

Επίσης, για την εκτέλεση των άβπΊ 0 $ υπάρ¬ 
χει και το αρχείο όαίεΗ,άαί, το οποίο σας με¬ 
ταφέρει σε ένα άίΓβοίΌΓγ. Από εκεί, μόλις α¬ 
ναγράψετε το όνομα του προγράμματος της 
αρεσκείας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσο¬ 
λάβηση του ιπίΒΓίαεθ, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια για τη δημιουργία ενός ©ΠΌΓ-ίΓββ ΐη- 
ϊοΓίαεο - και, γενικότερα, του 00 - ενδέχεται 



μεταξύ των χιλιάδων χρηστών να υπάρξουν 
κάποια προβλήματα. Τα πιθανότερα από αυ¬ 
τά αφορούν όχι τόσο ατο ΗαΓάν^οΓΟ όοο στο 
δοίΐ^αΓΘ και τις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε 
έναν υπολογιστή. 

ΗΑΚΡνΥΑΚΕ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένα ΡΟ με 4 
ΜΒ [αν και κάποια άθίπο* θα απαιτήσουν 8 
για την εκτέλεσή τους), ΟΟ-ΚΟΜ άπνθ, 

5υροΓ νΟΑ κάρτα οθόνης και ητιαυδ©, δηλα¬ 
δή η ελάχιστη δυνατή σύνθεση ενός ητιυΐίι- 
Γϊΐοάια ΡΟ. Βέβαια, καλό θα ήταν αν υπήρχε 
και κάρτα ήχου (κατά προτίμηση 5ουηά- 
ΒίαδίθΓ ή συμβατή).,, 

50ΓΠΜΑΚΕ 

Εδώ οι ιδιαιτερότητες αφορούν όχι τόοο 
ατο ίηίθίΤαεθ όοο στα προγράμματα που 
περιέχει το 00 και κατά κύριο λόγο στα άθ- 
Γηοί, Το ίπίβΓίαεβ, πάντως, αν υπάρχει 
ίπου5β και ο άπνθΓ του είναι φορτωμένος 
στο σύστημά αας [πρόκειται για κάποιο 
πρόγραμμα που συνήθως ακούει στο όνομα 
Γπουίβ.εοητι ή πιου^θ.βχθ και μπορείτε να το 
φορτώσετε γράφοντας "ππουδθ" στο €οπ\* 
πιαηά Ιϊπθ), θα τρεξει χωρίς προβλήματα. Αν 
αυτό δεν συμβεί, ίσως να οφείλεται ατις δυ¬ 
νατότητες της κάρτας οθόνης σας. Σε τέ¬ 
τοια περίπτωση, δοκιμάστε να φορτώσετε 
κάποιο ν©5α άίίνθΓ στο σύστημά σας και κα- 
λέστε το ραπ.Βαί ξανά. 

Στους χρήστες των \Λ/ίπάον5, προτείνεται 
η έξοδος από αυτά, αφού τα περισσότερα 
προγράμματα του €0 είναι γραμμένα για 
περιβάλλον 005 και ενδέχεται να δυσλει- 
τουργήαουν κάτω από τα πσραθυρικό περι¬ 
βάλλον. Πάντως, αν έχετε τα ννίηάο*5 95 
περασμένα στον υπολογιστή σας και αρκετή 
μνήμη (1 ό ΜΒ], μάλλον δεν θα αντιμετωπί¬ 
σετε ιδιαίτερα προβλήματα. 


0 0 - Κ 0 Μ 



ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ 
ΕΣΕΙΣ... 

...να Βείτε τα προγράμματα που 
έχετε δημιουργήσει, μέσα ατο 00· 
ΑΟΜ του Μ ΜβιΙ·γ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή υίΙΙΙίγ), μπορείτε να μας το 
ατείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεδος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικά 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο 00- 
ΒΟΜ του Κ Μ»1 ογ ένα ιυΜΙΓ·· 
αίοιγ αφιερωμένο στα προγράμμα¬ 
τα των αναγνωστών. Το πρόγραμ¬ 
μά αας μπορείτε να μας το ατείλε¬ 
τε αε δισκέτα(-ες), ΟΟ-ΑΟΜ ή ακό¬ 
μα και ΖΙρ ΟΗνο και καλά θα είναι, 
όταν αυτά είναι εφικτά, να περιέ¬ 
χει και τα εουτεοε του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων σας 
θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη χρήση τους και 
ατο οποίο να αναφέρεται και το ό¬ 
νομά σας. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
"μπερδεμάτων", καλά θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
περιέχεται μάνα το υλικά που αφο¬ 
ρά στα ΟΘ-ΒΟΜ του ΡΟ Μαείοτ και 
όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θα 
συμπεριλαμθάνεται στα ΟΟ-ΒΟΜ, ο 
δημιουργός του θα λαμβάνει αμοι¬ 
βή 6.000 δρχ. 

Το Κ ΜοβΙογ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. 003 ή Μίπόονν·, 
Ρααοαί ή νίευαί ΒαιΙο ή οποιαδή¬ 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη αας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ευπρόοδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποια 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη Βισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μα·ι·Γ βΐαπάΐπβ όγ... 


ΡΟ Μο$Ιθγ 123 













^ ΟΛΜΕ 0ΕΜΟ5 

Είναι η πρώτη και η μεγα¬ 
λύτερη κατηγορία (από ά¬ 
ποψη χωρητικότητας, βέ¬ 
βαια} του παρόντος 00* 
Εδώ, θα βρείτε τα καλύτε¬ 
ρα 0ΘΓΠ05 παιχνιδιών που έ¬ 
χουν κυκλοφορήοει τον τε¬ 
λευταίο καιρό ή πρόκειται 
να τεθούν σύντομα σε κυκλοφορία, 

ΤΗΕ ΠίΗΗΟυΚ: Η συγκλονιστική συνέ¬ 
χεια του 7ίΗ Ουε^ϊ* 

ΤΗΕ ΒΕΚΜΙΙΟΑ 5ΥΝΟΚΟΜΕ: Ενα ιδιαί 
τέρα προσεγμένο αάνεπίυΓβ για ννίηάϋν*5* 
ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυΕΚ: Το πιο δη 

μοφιλές παιχνίδι του '95. 



ΟΑΚΚ5ΕΕΟ II; Το πολλά υποσχόμενο 5 θ- 
ηυεΙ του ΟαΗώβθΐΙ. 

ΕΧΤΚΕΜΕ ΡΙΝΒΑΙί: Ενα ριπόαΙΙ παλαιός 
γενιάς, αλλά αρκετής διάρκειας ελεύθερου 
παιχνιδιού. 

ΒΙΡΝΟΕΝ51ΙΟΑ ΡΟΟΤΒΑΙΙ ΜΑΝΑ- 

ΟΕΚ: Ενα τύπου ΡοοίΒαΙΙ Μαπα^Γ πρόγραμ- 



Καιΐ5* Ταχύτητα και άφθονες συγκρούσεις* 
ΚΑΥΜΑΝ: Ενα από τα καλύτερα εοπιϊε 
9 σΓΠΘ5 που Θα βρείτε στο εμπόριο αυτή την 
εποχή* 

I ΗΑΥΙ ΝΟ ΜΟυΤΗ ΑΝ Ο I Μυ5Τ 
50ΚΕΑΜ: Το διάσημο αάνεπϊυΐΒ, με φήμη 
μεγαλύτερη ακόμα και από τον τίτλο του* 


άο*5 ίΗοοί'επι υρ* Μην 
παραλείψετε να το τρέξε- 
τε (εκτός αν το μηχάνημά 
σας είναι πολύ γρήγορο)* 
ΡΙΙΧΜΙΧ: Εντυπωσιακά 
παιχνίδια με ΟΟδ παλέτες. 

6ΑΙΑ0ΤΙΧ; $Κοο^βιπ 
υρ για τα χειριστήριά σαε. 
0ΗΕΕ5Υ ΙΝνΑ0ΕΚ5: 

θΊβ65γ 5θίΝαΓ0 = ΡΟ 
Μοπίγ ΡγίΗοπδ (βλέπε, δη¬ 
λαδή, παρωδίες για τα πά¬ 
ντα], 

ΜΑΙΟΚ 5ΤΚΥΚΕΚ; 

Από τα πάλαι ποτέ γνω¬ 
στότερα ΐΗοοί'βΓπ υρ 

της Αρο 9 ββ. 

ΚΑΟΙΧ: Το τελευταίο δημιούργημα της 
Ερϊε Μβ9α9απιε5 (και Μ© 9 α χωρητικότητας}* 
5ΕΑ 5€ΗΟΟΙ; Από την Μ\Φ έρχεται το 
μοναδικό εκπαιδευτικό παιχνίδι αυτού του 
μήνα* 

5ΡΕΕΟ ΗΑ5ΤΕ; Ταχύτητα με Να$εάΓ αυτό- 



μα, γερμανικής προελεύσεως* 

ϊΙΟΗΤΕΚ ΟυίΙ; Συγκλονιστικές αερομα¬ 
χίες μέσω του δημιουργήματος αυτού της 
ΡΗίΙίρ$ ΜεεΙϊα, 

ΘΚΕΕΟ; Ακόμα ένα Οοογπ εΙοηβ πρό¬ 
γραμμα. 

ΤΗΙΙΝΟΕΚΗΑννΚ II; Μόνο την εισαγωγή 
8 α δείτε εδώ, αλλά είναι από τις καλύτερες 
που έχετε τρέξει, 

ΗΑΚΡΒΑΙΙ 5: Για τον αναγνώστη που 
μας είχε ζητήσει δα5θ1χιΙΙ, όταν ακόμα το Ρ^ 
Μα$ίθτ συνοδευόταν από δισκέτα. 

ΜΑΝΙΟ ΚΑΒΤ5: Μαπίε Μβάία και Μα πιε 


ΤΙΜΕΟΑΤΕ: Διασκευή του 
ΑΙοπο ίπ ϊδβ ΟατΙε; 

ΤΟΚΙΝ'5 ΡΑ55ΑΟΕ: 

Ακόμα ένα αάνβπίυΓβ που 
φέρει την υπογραφή της 
δίαιτα* 

ΡΚΟ ΡΙΝΒΑΙΙ - ΤΗΕ 

\ΛίΕΒ: Ενα από τα δύο καλύ¬ 
τερα ρΐπόαΙΙ 9απΐθ5 που έ¬ 
χουν κυκλοφορήσει σε ΡΟ 

5ΗΑΡΕννΑΚΕ 6ΑΜΕ5 

Πρόκειται για μία κατηγο¬ 
ρία παιχνιδιών, η οποία συ¬ 
χνά έχει να παρουσιάσει τε¬ 
ράστιες εκπλήξεις. Είναι μι¬ 
κρότερα σε μέγεθος από τα εμπορικά παι¬ 
χνίδια, αλλά μερικές φορές εφάμιλλα αυ¬ 
τών αε εθισμό* Εδώ 
θα βρείτε κοι μερικά 
ακόμα (παλαιότερα) 
άοπηο 5 εμπορικών 
παιχνιδιών. 

0ΗΑΜΡΑ5Τ: 

Α5ίβΓθίά$ εΐοπο 9αηπ6* 

ΙΥΑΒίνΐ ΜΑ- 
ΝΟΕυνΚΕδ; Ενα 
πάιχνίδι τύπου "από- 
φυγε/κατάστρεψε". 

ΡΑΙΧΟΝ 18; νΥϊπ 


κίνητα* 

ΤΕΜΡΕ5Τ 2000; Η Αίαπ ξαναχτυπά την 
πόρτα οας (ή μήπως το παράθυρο;}* 

ΤΗΟΚ'5 ΗΑΜΜΕΡ: Σαν νο πέφτει Βαρύ 
το σφυρί του θεού του Κεραυνού σε αυτό το 
^ΚαΓβ^ΟΓβ 9 ^ 0 * 

ΤΗΙΙΝΟΕΒ ΖΟΝΕ: γ 0Ο5 βΚοοϊ'θπι υρ 

9ΟΓΓΙ0* 

ΧΑΤΑΧ; Αλλο ένα 5Κοοί 'βιτι υρ για το α¬ 
έναο 005 περιβάλλον. 

ΧΕΝ0ΡΗΑ6Ε; ΜοιΙαΙ Κοιτίδα^ με ΜοιΙαΙ 
Τέρατα* 

ΧΕΚΙΧ: ΙβίΗο-Γ^Ηΐ 005 δΗοοί'βηι υρ* 

υτΐί·τιΐ 5 

Αυτή είναι μία κατηγορία προγραμμάτων, η 
οποία στην ουσία δεν αφήνει κανένα χρήστη 
αδιάφορο. 



124 Ρ€ Μο$Ιθγ 














ΑΟΕ ΟΟΜ VI *3: ν/ίηάονν$ €οππΓηυιιϊ- 
εαΙίοη$ ΤβητιίηαΙ. 

ΑΟΟΚΕ$$ ΟΑΤΑΒΑ5Ε Υ3.1: ΟαΙαΒαδ© 
για \νίηάο\ν5. 

ΒΑΚΟ.ΟΟΚ ¥4.1: Ενα μικρό ρολόι για 
την μπάρα ταυ ενεργού σας παραθύρου, 

ΟΑΡΤυΚΕ ΡΚΟ: δσββπ 9ΓαΒΒϊη9 υίίΐίίγ 
για ν/ϊπάο^, 

ΟίΟΟΚ ΤΑΙΚ ν2.1: Και ένα ρολόι, το ο¬ 
ποίο σας λέει (κυριολεκτικά) την ώρα. 


ΡΑΚΗΕ5 

Πρόκειται για κατηγορία προγραμμάτων 
που ενδέχεται να βρει ιδιαίτερα εύφορο έ¬ 
δαφος στους σκληρούς δίσκους αρκετών 
9 απΊθΐΈ. Με τα προγράμματα που θα βρεί¬ 
τε εδώ, μπορείτε να διορθώσετε τις κατα¬ 
σκευαστικές ατέλειες των παρακάτω προ¬ 
γραμμάτων: 

* □ι$ανοκΐρ 

* 6ΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

• ΤΗΕ ΗΑΝΟ ΟΕ ΡΑΤΕ 

• ΗΑΜΜΕΚ ΟΡ ΤΗΕ 
6005 

• ΙΕ6ΕΝΡ ΟΡ 
ΚΥΒΑΝΟΙΑ 

* 5ΤΑΚ ΤΚΕΚ - 
ΤΗΕ ΝΕΧΤ 6ΕΝΕΚΑΤΙ0Ν 

* 5ΤΑΚ ΤΚΕΚ - 
251Η ΑΝΝΙ¥ΕΚ5ΑβΥ 

* ΤΗΕ 7ΤΗ 6υΕ5Τ 


ΟΟΜΜ ΝΕΤ νΚ4: \νίηάο*5-δα5βά άαία 
εοΓπηπυπίεαίΐοη 5οΛναΓθ. 

ΡΑΚΝ: Μηάον$ Ενοηί 
ΚθππίηεΙθΓ. 

ΟΕΒΤ ΑΝΑΙΥΖΕΚ; 

Ρυθμίστε τα έξοδα και τα 
χρέη σας. 

οοαοκ ΑΝΤινικυί 

¥95.09: Το γνωστό αντι¬ 
βιοτικό για \Υίπάο^ 95. 

ΡΕΙΡΗΙ 5ΡΥ: Ενας κα 
τάσκοπος για τα ννΐηάο^ 
σας. 

ΕΟΙΤΕυκ ¥ 2 * 21 : ννϊπ- 

άθΨ$ επεξεργαστής κειμέ¬ 
νου. 


50ΐυΤΙ0Ν5 

Και μερικές λύσεις για 
τον αάνβπίυΓθί που κρύβε¬ 
τε μέσα σας. 

Στο παρόν τεύχος, 8α 
Βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προγράμ¬ 
ματα: 


Τ1ΜΕ0ΑΤΕ 


ΡΙΟΡΥ€ΑΤ: Δημιουργήστε καταλόγους με 
τα περιεχόμενα των δισκετών σας. 

Ρ-ΡΚΟΤ ¥221: Το καλύτερο [>05 αντιβιο¬ 
τικό, στην τελευταία του έκδοση. 

ΟυίΤΑΚ ΤΙΙΤΟΚ: Για τους μουσικόφιλους 
που διαθέτουν ^ΜπάοΆΐ. 

ΙΟΟΝ 5 ΝΑΤΟ Η ΕΚ: Κλέψτε τα ίεαη$ των 
διάφορων προγραμμάτων. 

$€ΑΝ Υ2.29Ε: Το κλασικό ϋ05 αντιβιο¬ 
τικό του ΜςΑίββ. 


• ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΌΕΚ I, II, III 
(+ ΙΕνΕΙί' ΜΑΡ5) 

• ΒΙΟΡΟΚΟΕ 

• ΒυΚΕΑυ 13 

• ΰΥΒΕΚΙΑ 

• 0Ι50\Λ/ΟΚίϋ 

• ΜΥ5Τ 

• βυΚΙΕΟ ΙΝ ΤΙΛΛΕ 

• ΤΗΕ 7ίΗ 61ΙΕ5Τ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης 
χωρητικότητας που παρέχει το 00, σε 
σχέση με την αντίστοιχη μίας δισκέτας 
(ακόμα και (ιίε)Η άθΠίίίχ), μας έδωσε τη 
δυνατότητα να συμπεριλάβουμε πολύ 
περισσότερα του ενός προγράμματα 
αναγνωστών στην παρούσα έκδοση. 


ΗΙΝΤΕΚ & ΤΙΡΡΕΚ 


I Δημήτρης 
Φραγκιαδάκης/Νίκος Σπυρόπουλος: 
Ηΐπίδ & Τϊρδ για 70 δημοφιλή παιχνίδια. 


ΚΡΕΜΑΛΑ 


Ν. Κωνσταντίνου: 


Η ψηφιακή μεταφορά του γνωστού 
παιχνιδιού. 


ΙΟΤΤΟ 


Ενα 005 πρόγραμμα 
ΙΟΤΤΟ. Ο προγραμματιστής του 
αγνοήται. 


ΟΡΤΙΜΙΙ5 


I Χρήστος Κοπιδάκης; 
Καταχώριση ονομάτων, διευθύνσεων, 
τηλεφώνων,.. 


5ΙΜ0ΚΑ0Κ 


I Παναγιώτης Κουτοικός; 
ΟαεΙς για το δίΓπεϊίγ νΐ ,2. 


ννίΝίοπο 


Γ. Δεμερτζογλου/ 

Θ, Ζάνος/Α. Κοψίδης/Χ. Γεωργιάδης; 
Και ένα Μ.ηάο** ΙΟΤΤΟ. 


ΖΙΡΤΕΧΤ 


Κώστας Τζανίδης: Εντάξτε 
σχόλια στα Ζ1Ρ αρχεία σας. 


Μην παραλείπετε να 
συμπεριλαμβάνετε το όνομά σας στα 
συνοδευτικά κείμενα (Γ&αότηθ.ΐχή των 
προγραμμάτων σσς. 


Ρ€ Μο5ϊ©γ 125 


















ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ,:_} 

□ Ν.Π ΑΔ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

□ Εστειλα την επιταγή Νο_με το ποσό των_ 

□ Χρεώστε το ποσό των_δρχ. στην κάρτα μου 

□ νΐ$Α □ 0ΙΝΕΡ5 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

□ ΕυΚΟΟΑΚΟ Ο ΜΑ5ΤΕΚΟΑΚΟ 

(Αριθμός κάρτας_Ημ/νία λήξεως_ 

Υπογραφή_ 


δ ΡΧ· 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τ.Κ._ 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. 


.ΗΛΙΚΙΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείπουν! 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1,2 3 , 4 , 5 , 26 , 32 , 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 51 , 52,53 




ΜΑ5ΤΕΠ 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω Ταχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Γα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ....ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ...ΠΕΡΙΟΧΗ..Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

Ο Απέστειήα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πήηρώοω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποστείίίετε ιο/α τεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ, ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΓΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


















































































τιηλε ΑΓΟΡΑ 

ΜΑΙΙ ΟΚϋΕΚ $ Ε Κ V I 0 Ε 5 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τι 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα Α 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 , 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου €οιπρυΙ.ίηΙε 

από το επίπεδο ηιαίη, απλώς πληκτρολογήστε /ο/π α^οτα 



μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟονπρυίίπΙ< ννβΒ δβΓνβι·) 

Ηηρ://ννλνν/χοηΊρυΙίηΙ(.9Γ/ηιαΙΙ/αηυόί5/ 




ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 


ν/5Α 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 
















ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

II. ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 ΑΠΛΑ 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.800 

Σελίδες 230 

Ε2. ΤΟ "ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2,100 

Σελίδες 242 

Ε3. ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 

Σελίδες 146 

.Μ- ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΚ50ΝΑΙ 

ςοΜΡυτΕΚδ 4.300 

Σελίδες 284 

Ε5. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚ“ 

6Κ ΑΡΗ 105 4.600 

Σελίδες 256 

16. ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ 

ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 

Σελίδες 206 

Ε7, ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 

ΜΙΝΟΟΜ5; 4.300 

Σελίδες 350 

18. Μ5-005 6.0 

σ€ μια εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 214 

19 . ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚδ; 4.300 

Σελίδες 376 

Ε10. ννΐΝΟΟλΛ/5 3.1 

σε μία εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 198 

Ε11, ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 224 

Ε12. ΕΧΟΕΙ 5.0 

σε μία εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 200 

Ε13. ΟΟΚΕίόκΑΜί 5 

σε μία εβδομάδα 3.600 

Σελίδες 288 
Ε14. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ ϋΝΙΧ 2.500 

Σελίδες 128 

Ε15. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΟ-ΡΟΜ ϋΚΙΥΕ 5.100 

Σελίδες 280, 

συνοδεύεται από €0-ΚΟΜ 

Γ Ε16. 305Τυ0ΙΟ 

σε μία εβδομάδα 3.600 

Σελίδες 328 

ΓΛΩΣΣΕΣ/ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

Π1. νΐ5υΑί ΒΑ5Ι0 5.100 

Σελίδες 422 

Π2. ΟΙΙΡΡΕΚ 5.01 2.800 

Σελίδες 192 
Π3. ΒΟΡΙΑΝΟ 0++ 

3.0 & 3.1 5.600 

Σελίδες 592 

Π4, ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 5.100 

Σελίδες 302, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 


Π5. 501 4.600 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Π6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 


ΜΙΝΟΟΜ5 5.600 

Σελίδες 304 

Π7. ΟΑ ΟΙΙΡΡΕΚ 5.2 3.100 

Σελίδες 256 

Π8. ΡΟ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720ΚΒ 

Π9. Η ΧΡΥΣΗ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 

Σελίδες 350 

ΠΙΟ. νΐδΟΑΙ ΒΑ5Κ 3 5.800 

Σελίδες 424 

ΠΙΙ.' ΟΟΒΟΙ-ΑΝ5Ι 85 5.800 

Σελίδες 528 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

Γ1. ΥΙΟΕΟΤΕΧ 2.600 

Σελίδες 182 


Γ2. ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232, Β' Εκδοση 

Γ3. ΥΙΚΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 2.900 

Σελίδες 200 

Γ4. ΡΚΑ0ΤΑ15 3.800 

Σελίδες 216, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 720ΚΒ 

Γ5. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

Β' Εκδοση 3.000 

Σελίδες 1/6 

Γ6. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 

Σελίδες 180 

Γ7. ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.100 

Σελίδες 240 

ΓΙΑ... ΡΟννΕΚ υ$ΕΚ& 

Ρ1. ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

ΡΟΜΕΚ Τ0015 6.800 

Σελίδες 670 , συνοδεύεται 
από δισκέτα 1 + 44Μ8 


Ρ2. 

ΙΟΤΙΙ5 1-2-3 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 1.056 

9.300 

Ρ3. 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.1 

ΡΟΜΕΚ1001$ 9.300 

Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.11ΜΒ 

Ρ4. 

ΕΧΟΕΙ5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7.400 

Ρ5. 

00$ 6ΙΝ5Ι0ΕΡ 

Σελίδες 600 

7.400 

Ρ6. 

ΡΟ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7. 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 

Ρ8. 

4ΒΑ5Ε ΓΙΑ ΜΙΝ0ΟΜ5 - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 

Σελίδες 416 

Ρ9. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΤΟ Ρ€ ΣΑΣ! 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ & 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΙΥΙΤΗΜΑΤΑ 


Λ1. 

005 5 

Σελίδες 394 

4.100 

Λ2, 

ΜΙΝΟΟΜ53.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

υΝίχ 

Σελίδες 826 

7.400 

Λ4. 

ΝΟΥΕΙΙΝΕΤΜΑΚΕ 2.2 

Σελίδες 332 

4.600 

Λ5. 

ΑΙΠΌΟΑΟ 12 

Σελίδες 480 

5.800 

Λ6. 

ΑΚΕ55 ΜΙ0ΡΟ5ΟΓΤ 

Σελίδες 304 

4.600 

Λ7. 

ΟυΑΚΚ ΧΡΚΕ55 3.1 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 5.100 

Σελίδες 260 

Λ8. 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΕΤ ΜΟΚΟ 2 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 4.600 

Σελίδες 468 

Λ9. 

ΑΜΙ ΡΚΟ 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

ΛΙΟ. 

ΑΜΙ ΡΚΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

ΛΙ1. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

ΛΙ2. ΥΕΝΤυΡΑ 

Σελίδες 300 

4.100 

Λ13. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

ΛΙ4. ΟυΑΠΡΟΡΡΟΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 344 

4.600 

Λ15. 

ΡΑ6ΕΜΑΚΕΡ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. 

ΡΗΟΤ05ΗΟΡ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

Λ17. 

ΟΕΓΑΟΤΟ 

Σελίδες 575 

7.300 

Λ18. ΜΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19. 

10τυ$ 1-2-3 

ΡθΙ. 4 

5.100 

Λ20. 

ΜϋΙΤΙΜΕΡΙΑ 

στη στιγμή 6*200 

Σελίδες 408, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες 1.44ΜΒ 

Λ21. 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜΑΚΕ 

Σελίδες 392 

5.100 

Λ22. 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΙΒ 2 5*200 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Λ23. 

005 6.2 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 

4.300 

Λ24. ΕΧΟΕΙ 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 392 

4.300 

Λ25. ΜΟΚΟ 6 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 544 

4.600 

Λ26. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜΙ6 

Σελίδες 624 

7.400 


Λ27. ΜΟΚΟ 6 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.300 

Λ28. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 5 

Σελίδες 600 

5.800 

Λ29. Α00Ε55 2 ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ 

Σελίδες 352 

4.800 

Λ30. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Ερναλάα επιβίωσης 

Σελίδες 232 

4.600 

Λ31. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.200 

Λ32. ΒΟΚΙΑΝΟ 8ΒΑ5Ε ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 30 5ΤΙΙΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 95 

Σελίδες 248 

4.800 


Λ35. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΙΝΟΟΜ5 95 
σε μία εβδομάδα 3.100 

Σελίδες 160 


ΡΟεΚΕΤ 6υΐΟΕ5 


61. 005 5.0, Β'έκδοση 2.800 

Σελίδες 182 


62. ΟΚ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

63. Μ5-005 6.0 & 6.2 

Γ' έκβαση 

Σελίδες 256 

3.100 

64. νΥΙΝΟθν/5 3.1, Γ' έκδοση 2.800 

Σελίδες 330 

65* Μ)ΒΟΡΕΚΡΕΟΤ 5*1 

Β'έκδοση 

Σελίδες 314 

2,800 

66. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ 5.1 
ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 284 

2.800 

67. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 164 

2.500 

68. ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

Σελίδες 256 

2.500 

69. ΜΙΝΟΟΜ5ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

610. ΜΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 280 

2.800 

611. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ6 

ΓΙΑ 005 

Σελίδες 368 

2.800 

612. Μ5-005 6, Δ'έκδοση 2.800 

Σελίδες 250 

613. ΕΧΟΕΙ 5 

Σελίδες 328 

2.800 

614. ΜΟΚΟΡΕΚΓΕΟΤ 6 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 352 

2.800 

615. ΝΟΚΤΟΝ ϋΤΙΙΙΤΙΕ5 
Υ.6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

616. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 

617. ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 400 

3.100 




ΕΠΙΛΕΖΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 




































































































ΒΙΙ5ΙΝΕ55/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


618. 1*2-3 Β.5 ΓΙΑ ΙΑ/ΙΝΟΟΜί 2,800 


619. 1ΛΝΝΟΟΜΓ5 95 

Σελίδες 360 

3.100 

ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ 

Η 1 . Α»νΕΝΤυΚΕ$ 

Βιβλίο Δίύτίρο 4.500 

Σελίδες 2οό 

Η2. 

ΝΙΝΤΕΝ006ΑΜΕ ΒΟΥ 

Σελίδες 88 

2.000 

Η3. 

ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 280 

Η4. 

ΠΡΟ-ΠΟ& ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 263 

3.600 

Η5. 

ΑϋΥΕΝΤυΚΕ^ ΒιΒλίοΤαίτο 5.100 

Σελίδες 336 

Η6. 

Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙΟΚΟδΟίΤ 

Σελίδες 416 

3.600 

Η7. 

νΐκμ$ 5€ΑΝ, 2.600 

Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Η8. 

ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 416 

11. 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ Τ0015 

νννννγ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 

ϊϊΓ 

ΗΤΜΙ 

Σελίδες 136 

2,700 

ΪΓ" 

6 Κ ΑΡΗ ΚΑΙ 01ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 

2.700 

Ϊ4Γ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΙΤ 3.100 

Σελίδες 120 

ΪΓ" 

\ν\ν\ν ΒΒΟΥΥ5ΕΒ5 

Σελίδες 150 

2.700 

Ϊ6Τ 

ΤΑΙΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 672 

9.300 

Ϊ7Γ 

Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 168 

3.200 

ΪΙΓ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 352 

4.300 

Ϊ9Γ 

ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚ€ 

Σελίδες 120 

2.700 

ΤϊοΓ 

υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 

πΤΓ 

ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΤΡ 2.700 

Σελίδες 112 


Δ 

ιΙΑΦΟΡΑ 


Δ1, ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΤΤΙΚΙ- 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 

Δ2. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 

ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 

Σελίδες 192 


Δ3. 


δυκρίΝΟ ςτο 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 378 


4.100 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

(Σειρά Βυ$ΙΝΕ55 ΙΝΒΤΙΤυΤΕ 
ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ) 

ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

Β1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 320, Β' έκδοση 


Μ2. 



ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 

Σελίδες 80 

2,400 

82. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

83. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

Β4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΗΕσ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 

Β5. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

86. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 112 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Σελίδες 104 

2.400 

Β8. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 104 

2.400 

Β9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 

2.400 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 


3.500 


Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΜΑΝΑ6ΕΚ 3.200 

Σελίδες 340, Γ' έκδοοη 


Μ4. 


Μ5. 


ΟΙΡΕΟΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 


3.000 


μ*ε 

ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Σελίδες 210 


2.700 


Μή. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 

ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 

Σελίδες 248 


Μ7. 


ΒΙΟ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ 2.400 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΠΕΛΑΤΩΝ 

Σελίδες 208 


3.600 


Μ8. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.600 

Σελίδες 104 


Μ9. 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 


2.200 


ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 

Σελίδες 408 

ΜΙ 1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 3.200 


811. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 
5ΤΚΕ55 

Σελίδες 112 

2400 

Μ12. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 

ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 

ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

Β12. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

Σελίδες 360 

3*800 


ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

Σελίδες 96 

2.400 

ΜΙ 3. ΡΒΟϊΕσ "ΝΩΕ" 

Σελίδες 264 

3.800 

Β13. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 100 

2.400 

ΜΙ 4. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 

Σελίδες 136 

2.500 



Μ15. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

4.800 

ΒΤ4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 

2.400 

Σελίδες 288 


Μ16. ΑΞΙΟΠΟΙΗΖΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

3.500 

Β15. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 

Σελίδες 216 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ! 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 

Σελίβ^ς 9ό 

2.400 

ΜΙ 7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 

Σελίδες 360 

4.800 

Β16* 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.400 

ΜΙ 8. ΜΑΝΑ6ΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 2.500 

Σελίδες 152 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 88 


2.400 


Β18. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡ¬ 
ΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 

Β19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 


Μ19. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΕΓΙΣΤΟ¬ 
ΠΟΙΗΣΗΣ ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 

Μ20. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 100 

Μ21. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.800 

Σελίδες 288 



βΒΑΡΗΙΟΑΙ 
Ο.ΙΕΝΤ8 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 



■ ΛΙΡΗ I. ΚΙΙΙΜ ^ΙΙΚΪΙΙ* 1 ιϋΕ. 

ΡΚΟΙΕΓΓ 

“Νωε” 

ΙΒ / 

ΛΓ ν 1 * 


Γ4 ΜϊΕΓΙϋΛΤΟΪ ΕΦΑΡΜΟΣΑ»!**» 
ΡκοΐΙί Γ ΜΑΝΑί.Ι ΜΕΝ Γ _ 

ΓΐΤΓίΙ 





























































































> ΡβΧ/ΓΠΟάβΠΙ ΟίγρΟ (ΟΟΓΤφθΟί 

Ρ144νΡ) 14.400 όρδ 

> Αμεση οπ-Ιίηβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο 
ΟοΓπρυϋηΚ και το ΙηΙβΓηβΙ για 
τρεις μήνες με απεριόριστη 
χρονική πρόσβαση 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των 

βασικών υπηρεσιών του 
Δικτύου ΟοΓπρυϋηΚ και του 
Ιηΐβτπβΐ 

> Το ΟτερίιίοβΙ υ30Γ & Μ?0'νΗΐ 
ΙηΐβΓίβοθ & Οίί Ιίηβ 

ΠββόθΓ του Δικτύου 1ϊ 

ΟοηηρυϋηΚ, ΟΑΙΑ 

> Ενα βιβλίο-οδηγό για το 

ΙηΙβιπθΓ 


> Την ειδική έκδοση του 
περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ” 

> Ολα τα 
προγράμματα 

επικοινωνίας και — 

πλήρες σετ <«Ϊμπ^ 6 5 

Οτβρηιοθ ΟΙίβηίε του ΙπίθΓΠθΐ 
(σε Ρ0 ίοιτηβΐ) 

> Πλήρεις οδηγίες για την 
εγκατάσταση του εοίΚνθΓβ και 
την άμεση οπ-Ιϊηβ σύνδεσή σας 


Οη 

Ζ Η 


5 Ο Ρ Τ VI Α Λ Ε 


51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΙ 

ΓιαΡί/ΧΤ 15.000 

Για ΑΤ/286 25.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

$4. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΘΕΝΟΑ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

55. Α5ΤΜΚΗΑΚΤ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

56. ΟΟΜΡΟΤΑΙΚ Ϊ2Λ00 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 


5.25" 


57. ΗΙΤΡΑΟΚ 13 9.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 
για Απατού 6128 & Ρίυε 

58. νΐ51ΙΑ1 ΟΟΜΙΝΙΙ5 (ννίη) ν.2.0 19.700 

Νέα, βελτιωμένη έκδοση 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

59. ΥΙ51ΙΑΙΟΟΜΙΝΙΙ5 ΡΚΟ 

(ννίπ) ν.3.0 39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 5.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

511. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

ΣΕ ΟΡ _ 8.000 

512. 5υΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

513. 5Τ00Κ ΜΑΝΑβΕΜΕΝΤ ΙΙΘΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

514. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ 50ΡΕΚ 89.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

515. ΘΑΙΑ 9.000 

Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1.44ΜΒ 


ΚΩΔ,: ΟΥΒΕΗ2Ρ 


οκεΐ. ΟΥΒΕΚΒΟΧ 2 


36.000 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒϋΕΡ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:........ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:....ΠΟΛΗ:....Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:...ΥΠΟΓΡΑΦΗ:.......ΗΜ/ΝΙΑ:.. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.Α.Φ.Μ.:..Δ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΡΜ 

ΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

5.25" 

Αιπίρ 
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ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥίδΑΟ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕυΡΟΟΑΒΟ □ ΜΑ3ΤΕΠΟΑΒΟ □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I I I I-1 I Ι...Ι—I-1 I I I I-1—1-1 I. I ΗΜ. ΛΗΞΗΣ ' ι ι _!_υ ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ: Γία άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΰΟΜΡίΙΡΠΕ55 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και ία έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

- ΐ£Γ ΐ Α € ΑΓΟΡΑ - 


ΜΑΙΙ Ο ϋ Ρ Ε Κ 5 Ε 8 V I € Ε 5 
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ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΑΕΚΑΑΕΖ 0ΑΜΕ5 
ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ ή ΓΙΑ Ρ€ 



Τώρα, 06 κάθε τεύχος ίου ΡΙΧΕΙ θα βρείνε 
τη θιοκέτα που ταιριάζει στον υπολογιβτή σας. 



06 ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΛΙ...ΜΟΛΙΖ ΤΩΡΑ ΞΕΚΙΝΑΕΙ!! 












ΔΙΚΤΥΩΣΑΜΕ 12 
ΠΟΛΕΙΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ... 


Το μεγαλύτερο δίκτυο οη-Ιίηβ υπηρεσιών δικτυώνει την Ελλάδα 


ΑΘΗΝΑ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

ΠΑΤΡΑ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΡΟΔΟΣ 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΚΟΖΑΝΗ 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΒΕΡΟΙΑ 

ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 

ΦΛΩΡΙΝΑ 


]θίη Ζθϋδ 
ρη ιτίδοθοίοη 
ρη οΙδθοΙδΙυδ 
]θίΠ ρΐΊ3Γ05 

ρη θΙθοϊγ3 

ρη ΟΟΐΟδδϋδ 
]θΐη 5ΘΙΎΘ5 

ρη Κ;οζ&ηϊ 
ρη ΙίθρίΓυδ 
]θίΠ νθΓ0Ι3 
ρη ΘΝ/Γ05 
]οίη ίΐοπηβ 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ ΣΗΜΕΡΑ! 



ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ,: 9227447, 9228447, 9229128, ίαχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριοτοτέλους 7, 546 24, τηλ,: 284864, 287610, ίαχ: 282663 ΠΑΤΡΑ: 
Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, ίαχ: 225323 ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Μ. Γεωργιάδη 
25, 713 06, τηλ.: 237747, ίαχ: 324283 ΡΟΔΟΣ: Βενετοκλέων 48, 851 00, τηλ.: 34589, 
ίαχ: 37663 ΛΑΡΙΣΑ: Ηπείρου 52, 412 22, τηλ.: 621752, ίαχ: 621003 ΣΕΡΡΕΣ: Πριγκ. 
Χριστοφόρου 8, 621 22, τηλ.: 20551, ίαχ: 20552 ΚΟΖΑΝΗ: Πλ. Γιόλδαοη 7, 501 00, 
τηλ./ίαχ: 29210 ΑΛΕϊ/ΠΟΛΗ: Βιζβύζη 50, 681 00, τηλ.: 33146, ίαχ: 33130 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: 
Πυρσινέλλα 14, 453 34, τηλ.: 73775, ίαχ: 73776 ΦΛΩΡΙΝΑ: Π. Μελά 1-3, 531 00, 
τηλ./ίαχ: 25809 ΒΕΡΟΙΑ: Μητροπόλεως 12, 591 00, τηλ.: 23202, ίαχ: 72523 




